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Willkommen bei Ulead
VideoStudio

Vielen Dank dafir, dass Sie sich VideoStudio zugelegt haben, einer
Videobearbeitungssoftware, die es auch Anfangern ermdglicht,
professionell aussehende Filme zu produzieren. Das Programm
bietet Ihnen einen kompletten Satz von Werkzeugen zum
Aufnehmen von Videos, zum Bearbeiten dieser Videos und zur
Ausgabe der fertiggestellten Filmproduktion auf Videoband, DVD,
CD oder das Web.

Wie VideoStudio funktioniert

VideoStudio folgt einem Schritt-flir-Schritt-Muster und sorgt dafir,
dass das Bearbeiten vom Anfang bis zum Ende ein unkomplizierter
Vorgang ist. VideoStudio bietet Ihnen mehr als Hundert
Ubergangseffekte, professionelle Funktionen zur Titelerstellung und
einfache Werkzeuge fir Tonspuren. Lernen Sie in Sekunden- und
erstellen Sie in Minutenschnelle.

Nehmen Sie flr eine Filmproduktion erst Videomitschnitte aus
einem Camcorder oder einer anderen Videoquelle auf. Sie kdnnen
dann die aufgenommenen Videos zuschneiden, anordnen,
Ubergénge auf sie anwenden sowie Uberlagerungen , animierte
Titel, Filmkommentare und Hintergrundmusik hinzufligen. Diese
einzelnen Elemente werden in separaten Spuren angeordnet.
Anderungen an einer Spur haben keine Auswirkungen auf andere
Spuren.

reme
rration
Background Music.mp3

@) (&=

Komponenten eines Projektes werden in der Zeitachsenansicht gezeigt
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Eine Filmproduktion besteht aus einer VideoStudio-Projektdatei
(*.VSP), die Informationen Uber den Speicherort von Clips und tber
die Zusammenstellung des Films enthalt. Nachdem Sie Ihre
Filmproduktion fertiggestellt haben, kénnen Sie sie auf eine DVD,
VCD oder SVCD brennen oder zurtlick in IThren Camcorder
aufnehmen. Sie kdnnen Ihren Film auch als eine Videodatei flr die
Videowiedergabe im Computer ausgeben. VideoStudio benutzt die
Informationen in der Video-Projektdatei zum Kombinieren aller
Elemente Ihres Films in einer Videodatei. Dieser Vorgang wird als
Rendern bezeichnet.

Neu im Programm

Nutzen Sie die Vorteile der neuesten Features und Verbesserungen
von VideoStudio:

VideoStudio-Filmassistent

Der neue VideoStudio-
Filmassistent hilft
Neueinsteigern beim
Erstellen stilvoller Filme in
nur drei Schritten. Wahlen
Sie einen der
voreingestellten Stile aus,
z.B. Romantisches, Reisen,
Feiern und vieles mehr.
(Siehe “VideoStudio-
Filmassistent” auf Seite 29).

Stapelumwandlung

Stapelumwandlung erlaubt Ihnen, Ihre Video-, Audio- und
Bilddateien in andere Formate umzuwandeln und so wertvolle Zeit
zu sparen. (Siehe “Stapelumwandlung” auf Seite 157).
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Shuttle-Steuerung

Shuttle-Steuerung ermdglicht _
Ihnen das Navigieren zu exakt % @@@@@@@
den gewiinschten Szenen in Shuttle-Steuerung

Ihrem DV-Camcorder. (Siehe
“Steuern des DV-Camcorders

|II

mit Hilfe der Navigationstafe
auf Seite 61).

Machen Sie Ihre Videos mit Objekten und Bilder noch stilvoller.
(Siehe “Dekorationen hinzufligen” auf Seite 105).

Albumiibergang simuliert das Blattern durch ein Buch voller
Erinnerungen.(Siehe “Der Ubergang Album” auf Seite 94).
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Schwenken und Zoomen ermdglicht Ihnen das genaue Ansehen
Ihrer Standbilder, um sie noch auffalliger zu machen. (Siehe
“Schwenken & Zoomen” auf Seite 85).

Der Filter Automatische Belichtung korrigiert ungleichmaBige
Helligkeit. Beeindrucken Sie Ihr Publikum mit Effekten wie dem
Duotone-Filter zum Farben von Videos - perfekt geeignet fiir das
Erstellen von Szenen-Flashbacks - oder den Filter Diffuses
Ambiente fir traumhafte Eindricke. Filter lassen sich frei
definieren, damit sie sich fir Ihr Thema eignen. (Fur weitere
Informationen Uber das Anwenden von Videofiltern Siehe
“Videofilter anwenden” auf Seite 87).

Mit Audiofiltern wie Audionormalisierug, Stérpixel entfernen,
Verstarkung, Langes Echo und Stadion kénnen Sie Spuren
korrigieren oder Spezialeffekte hinzufiigen.(Siehe “Audiofilter
anwenden” auf Seite 124).

Verbesserter Uberlagerungs-Schritt

VideoStudio gibt Ihnen mehr
Flexibilitat beim Verwenden von
Video- und Bilduberlagerungen.
Sie kénnen jetzt Filter und
Spezialeffekte auf
Uberlagerungen anwenden und
diese auch direkt auf dem
Bildschirm verschieben und in
der GroBe verandern. (Siehe
“Uberlagerung” auf Seite 99).
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Vielseitiges Titeldesign
Erstellen Sie muhelos informative und ins Auge springende Titel.

Mehrere Textobjekte
kdénnen auf beliebige Stellen
eines einzelnen Titelclips
gegeben werden, wobei jedes
der Objekte ein eigenes
Aussehen und animiertes
Verhalten besitzen kann.
(Siehe “Text hinzufligen” auf
Seite 107).

Titelanimationen, z.B. Fallen, Schwingen und
Bewegungspfad geben Ihnen neue Optionen, mit denen Sie
Text noch eleganter auf dem Bildschirm bewegen kdnnen.
direkt auf dem Bildschirm. (Siehe “"Animation anwenden” auf
Seite 112).

Fligen Sie Balken mit solider Farbe und Farbverldufen

hinter Titel ein, um die Sichtbarkeit des Texts zu verbessern.
(Siehe “Textattribute @andern” auf Seite 110).

Bessere Audiosteuerung
VideoStudio hilft Ihnen, die Lautstdrke auf bestimmte Szenen im
Film abzustimmen.

Der Audiomixer eignet sich ideal, falls Sie die Lautstdrke
bestimmter Punkte in Ihrem Audiotrack andern oder die
Hintergrundmusik wahrend eines Dialogs leiser stellen
wollen.(Siehe “Audiomixer verwenden” auf Seite 122).

Die Lautstdarkenregelungs-Zeitachse ermdglicht IThnen
das visuelle Einstellen der Audiostufen durch einfaches
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Anklicken und Ziehen. (Siehe “Lautstarkenregelung” auf
Seite 123).

e Stereo-Panning erlaubt Ihnen das Mischen und
Ausbalancieren der Lautstarke fir die linken und rechten
Audiokanale. Dies kann benutzt werden, um Tone zum linken
oder rechten Lautsprecher zu leiten. Sie kénnen somit z.B.
erzielen, dass sich das Gerausch eines sich von links nach
rechts bewegenden Objekts realistischer anhort. (Siehe
“Audiomixer verwenden” auf Seite 122).

Autom. Musikerstellung

Bendtigen Sie Hintergrundmusik fur eine Szene? VideoStudios
Autom. Musikerstellung benutzt die preisgekrénte SmartSound™ -
Technologie, die Ihnen Originalmelodien liefert, die sich perfekt fur
die Stimmung und Dauer von Szenen eignen. (Siehe
“Hintergrundmusik hinzufligen” auf Seite 119).

Verbesserter DVD-Erstellung-Assistent

DVDs ohne Vor-Rendern kdénnen Sie erhalten, indem Sie Projekte
direkt von der Zeitachse zum DVD-Assistenten senden.

Wadhlen Sie unter einer groBen Auswahl von DVD-Menlvorlagen
aus, um flr das Layout und Design unendliche kreative
Mdoglichkeiten zu erhalten. (Fur weitere Informationen Uber das
Erstellen von Filmprojekten auf Disc Siehe “Brennen einer DVD,
VCD oder SVCD” auf Seite 129).

Vollbildschirm-Vorschau

Vollbildschirm-Vorschau ermdéglicht Ihnen das jederzeitige Ansehen
Ihres Films auf dem ganzen Bildschirm, wahrend Sie am Projekt
arbeiten. (Siehe “"Menl Werkzeuge” auf Seite 154).

Systemanforderungen

Video stellt hohe Anforderungen an Ihren Computer. Wenn Sie Ihr
System fiir die Videobearbeitung einrichten, sollten Sie in erster
Linie an die GroBe und Geschwindigkeit von Festplatte, RAM und
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Prozessor denken. Dies ist entscheidend daflir, wie viel Video Sie
speichern und wie schnell Sie Ihre Dateien verarbeiten und rendern
kdnnen. Wenn Sie sich eine groBere Festplatte, mehr RAM und
einen schnelleren Chip leisten kénnen, um so besser. Denken Sie
aber daran, dass sich die Technologie sehr schnell verandert.
Uberlegen Sie zuerst, welche Art von Videoprojekten Sie planen,
um herauszufinden, welches Setup sich am besten eignet.

Im Folgenden sehen Sie die Systemanforderungen flir VideoStudio:
o Intel® Pentium® III 800 MHz oder besserer Prozessor

e Microsoft® Windows® 98 SE, Me, 2000, XP
e 256MB RAM (512MB oder mehr flir Bearbeitung)

e 600MB freier Festplattenspeicher flr die Installation des
Programms

e Mehr als 4 GB+ an Festplattenspeicherplatz flr
Videoaufnahme und -bearbeitung

e Windows-kompatible Anzeige mit einer Auflésung von
mindestens 1024x768

e Windows-kompatible Soundkarte
e CDROM, CD-R/RW oder DVD-R/RW

Echtzeit-Features bringen beste Leistung mit mindestens:
e Pentium 4, 2.0 GHz CPU
e 512 MB RAM
e 7200 rpm IDE Festplatte

Unterstiitzung fiir Eingabe-/Ausgabe-Gerat
e 1394/FireWire-Karten zum Benutzen mit DV/D8-Camcordern

e Unterstltzung flir OHCI-konformes IEEE-1394 und 1394
Adaptec 8940/8945

¢ Analoge Aufnahmekarten fir analoge Camcorder (VFW- &
WDM-Unterstitzung)

e USB-Aufnahmegerate und PC-Kameras
e Windows-kompatible DVD-R/RW, DVD+R/RW, CD-R/RW
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e Sony MicroMv™

Tipp: Folgen Sie genau den Installationsanweisungen flr Ihre
Hardwarekomponenten (besonders denen fiir Ihre
Aufnahmekarte) und lesen Sie das Benutzerhandbuch Ihres
Camcorders oder Aufnahmegerats sorgfaltig durch.

Unterstiitzte Dateiformate

e Video: AVI, MPEG-1, MPEG-2, MICROMV, WMV, QuickTime,
FLC, FLI, GIF, UIS

e Bild: BMP, CLP, CUR, DCS, EPS, FPX, GIF, ICO, IFF, IMG, JPG,
PCD, PCT, PCX, PIC, PNG, PSD, PXR, RAS, RLE, SCT, SHG,
TGA, TIF, WMF

e Audio: AIF, AIFC, AIFF, AU, AVI, MOV, MP3, MPEG-1, MPEG-2,
QT, WAV

Ausgabeformate

e Disc: DVD, Video-CD (VCD) und Super-Video-CD (SVCD)
Filmtitel

e Video: AVI, MPEG-1, MPEG-2, MPEG-4, QuickTime, WMV, FLC,
FLI, FLX, UIS, WMV

e Bild: BMP, CLP, EPS, FPX, GIF, IFF, JPG, PCX, PNG, PSD, PXR,
RAS, RLE, SCT, TGA, TIF, WMF

e Audio: WAV, MPA, RM, WMA
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Installation und Ausfiihrung von
VideoStudio

Die VideoStudio-CD besitzt eine
Auto-Run-Funktion, die die
Installation automatisch startet.

www.ulead.de

Ulead VideoStudio 8 installieren
Hilfsprogramme installieren
Lies Mich

D durchsuchen
N Beenden

Sichern Sie Ihre Projekte und
Mediendateien erst, bevor Sie die
neue Version von VideoStudio
installieren.

deoStudio 8

Hinweis: Falls Sie eine friihere Version von Ulead VideoStudio in
Ihrem System installiert haben, wird empfohlen, dass Sie das
Programm erst deinstallieren, nachdem Sie Ulead VideoStudio 8
installiert haben. Wahrend der Installation erkennt der Setup-
Assistent automatisch Ihr Aufnahmegeréate-Plugin und besondere
unterstitzte Codecs (z.B. MPEG-4, AC-3, 3GP, DivX) aus der
friheren Version von VideoStudio und integriert diese in
VideoStudio 8.

Wenn Sie allerdings erst Ulead VideoStudio 8 installieren und
dann Ihre altere Version deinstallieren, werden in beiden
Versionen benutzte Programmdateien und Schriftarten ebenfalls
geléscht. Wenn Sie diese zurilick in VideoStudio 8 installieren
wollen, doppelklicken Sie auf Software in der Systemsteuerung,
wéahlen Sie Ulead VideoStudio 8 und klicken Sie auf Andern/
Entfernen und dann auf Reparieren.
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So installieren Sie VideoStudio:
1. Geben Sie die VideoStudio-CD in Ihr CD-ROM-Laufwerk ein.

2. Wenn der Setup-Bildschirm erscheint, folgen Sie den
Anweisungen zum Installieren von VideoStudio in Ihren Rechner.

Hinweis: Wenn der Setup-Bildschirm nicht erscheint, nachdem
Sie die CD eingelegt haben, kénnen Sie ihn manuell starten,
indem Sie das Arbeitsplatz-Symbol auf Ihrem Desktop und dann
das Symbol fur das CD-ROM-Laufwerk doppelt anklicken. Wenn
sich das CD-ROM-Fenster offnet, doppelklicken Sie auf das Setup-
Symbol.

3. Installieren Sie auch die folgenden Anwendungen flr die
Wiedergabe von Videodateien und das Ansehen der
elektronischen Datei dieser Benutzeranleitung. Das
Installationsprogramm leitet Sie durch die Installion.

e QuickTime e Acrobat Reader
e SmartSound e DirectX

e Windows Media Format e Sony MicroMV
e RealPlayer e Indeo

Hinweis: Uberspringen Sie diesen Schritt, wenn Sie bereits
neuere Versionen dieser Hilfsprogramme in Ihrem PC installiert
haben.

So fiihren Sie VideoStudio aus:

e Doppelklicken Sie auf das VideoStudio-Symbol auf Ihrem
Windows-Desktop.
ODER

e Wahlen Sie das VideoStudio-Symbol in der VideoStudio-
Programmgruppe im Startmenli von Windows.
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Einrichten Thres Computers

Bevor Sie mit dem Erstellen Ihrer Filmprojekte beginnen, wobei Sie
Ihre eigenen Videoaufnahmen verwenden, muissen Sie zuerst Video
aus einer Videokamera in Ihren Rechner aufzeichnen. Ihr Rechner
muss eine geignete Aufnahmekarte und Schnittstelle zum AnschlieBen
Ihrer Videokamera und zum Aufzeichnen des Videos in Ihren Rechner
besitzen. Da das Aufzeichnen und Bearbeiten von Video hohe
Anforderungen an den Rechner stellt, muss dieser so eingestellt sein,
dass eine problemlose Aufzeichnung und Bearbeitung Ihrer Videos
durchgeftihrt werden kann.

Installation einer Aufnahmekarte

Falls es sich bei Ihrer Aufnahmekarte (Erfassungskarte) um eine PCI-
basierte Karte handelt, stecken Sie die Karte in einen verfligbaren
PCI-Steckplatz auf dem Motherboard Ihres Rechners.

PCI-
Steckplatz

AnschlieBBen einer Videokamera an den
Rechner

Beim AnschlieBen Ihrer Videokamera an Ihren Rechner hangt die Art
der Aufnahmekarte oder Schnittstelle, die Sie verwenden, von der Art
Ihrer Videokamera ab.

DV- oder Digital 8-Camcorder

Falls Sie einen DV (Digital Video)- oder Digital 8-Camcorder
verwenden, bendtigen Sie eine IEEE-1394-Schnittstelle an Ihrem
Computer. Einige neuere Rechner sind bereits mit IEEE-1394-
Schnittstellen ausgestattet. Falls noch nicht vorhanden, miissen Sie
eine IEEE-1394-Karte in Ihren Rechner installieren.
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6-polige IEEE-1394-Schnittstellen an 4-polige IEEE-1394-Schnittstellen an
einem Desktop-Computer einem Notebook-Computer

AnschlieBBen des Camcorders an die IEEE-1394-Schnittstelle

Verwenden Sie ein IEEE-1394-Kabel zum AnschlieBen Ihres
digitalen Camcorders an die IEEE-1394-Schnittstelle. Bevor Sie sich
ein Kabel zulegen, Uberprifen Sie erst die Anzahl der Pole an den
Anschlussstellen Ihres Camcorders und Computers. Die meisten
DV- und Digital 8-Camcorder besitzen 4-polige-Stecker, wahrend
Desktop-Computer, die Gber IEEE-1394-Schnittstellen oder IEEE-
1394-Karten verfiigen, in der Regel 6-polige Anschllisse besitzen.
Das IEEE-1394-Kabel, das flir Desktop-Computer bendtigt wird, ist
ein 4-Pol-zu-6-Pol-Kabel. Die meisten Notebook-Computer besitzen
4-polige Anschllsse, die ein 4-Pol-zu-4-Pol-Kabel erforderlich
machen.

|

AnschlieBen des IEEE-1394-Kabels an den DV-
Camcorder
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AnschlieBen eines 4-Pol-zu-6-Pol-IEEE-1394-Kabels an einen Desktop-
Computer

AnschlieBen eines 4-Pol-zu-4-Pol-IEEE-1394-Kabels an einen Notebook-
Computer

Uberpriifen des Hardware-Setups

Nachdem Sie Ihren digitalen Camcorder an Ihren Rechner
angeschlossen haben, Uberpriifen Sie, ob das Gerat von Threm
Windows-System erkannt wird. Falls Sie eine IEEE-1394-Karte in
Ihren Computer installieren, Uberprifen Sie ebenfalls, ob die Karte
erkannt wird.

Gehen Sie folgendermaBen vor, um zu iiberpriifen, ob die
IEEE-1394-Karte und der digitale Camcorder erkannt
werden:

1. Legen Sie Ihr Videoband in den
Camcorder ein und schalten Sie
ihn ein. Stellen Sie den
Wiedergabemodus
(normalerweise als VTR oder
VCR bezeichnet) ein. Lesen Sie
das Handbuch Ihres Camcorders
flr besondere Anweisungen.
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2. Offnen Sie die Systemsteuerung und dann System:

Hardware - Gerdte-Manager.

. Stellen Sie sicher, dass die folgenden Gerdtenamen unter
Gerdte-Manager aufgelistet sind.

Unter Windows XP oder Windows Me:

e 1394 Bus-Controller

e <Markenname> DV-Camcorder (Der Markenname hangt von
dem an der IEEE-1394-Schnittstellenkarte angeschlossenen

DV-Camcorder ab.)

Unter Windows 2000 oder Windows 98SE:

e 1394 Bus-Controller

¢ Bildbearbeitungsgerat: Microsoft DV-Kamera und
Videorecorder (nur fir Microsoft DV-Treiber.)

e Audio-, Video- und Gamecontroller: 1394-Camcorder (nur fir
Texas Instruments DV-Treiber.)

Datei Akion  Ansicht 7

m g B A

+ 5 Anschlisse (COMund LPT)

+ @, Audio-, video- und Gamecontroller
= TabearbeRun s erae
38 Herstellerspezifische Lintereinheit von Panasonic

58 Panasanic DY-Cameorder
= 1§ Computer

i3 Diskattencontraller

+ 3 Disketterlaufuerke

& DVDJCD-ROM-Laufwerke.

? Grafkarte

#-= IDE ATAATAPI-Conkroller
=& IEEE 1394 Bus-Hostcontroller
& Texas Instruments OHCI-konfarmer [EEE 1334-Hosteontroler

e Lalbwerke

+
+

*) Mause und andere Zeigegerdte
j Maritore

+- B Netzwerkadapter

+ 488 Prozessoren

¥ 1) Systemgerate

# % Tastaturen

+ €2 UsB-Controller

+
+

=loix|
Datei  Akkion  Ansicht 7
- @S2 |

Ep) ?
Anschlisse (COM und LPT)

@), Audio-, Yideo- und Gamecantrolier
59 Eldbearbetungsgerae
58 Herstellerspezfische Lintereinheit von Panasonic

58 Panasonic DY-Camcordsr
1 Conpter

2 Diskettencontrller

L Diskettenlaufwerke

L, DVDJCD-ROMHLaufuerke

Grafikkarte
IDE ATAFATAPI-Cantroller
T s TEEE 1394 BUs-HosEContraller
G Texas Instruments OHCI-konformer IEEE 1394-Hosteorkraler
= Laufwerke
WMéuse und andere Zeigegerite
3 vanitore
Netawerkadspter
Prozessoren
Systemgerate
5> Tastaturen
UsB-Cantroller

Windows XP: Gerdate-Manager

Windows 2000: Gerate-Manager

flr geeignete Treiber.

Hinweis: Zusatzlich zu den in der Regel benutzten Texas
Instruments- und Microsoft DV-Treibern stehen noch weitere
Treiber zu Verfligung. Lesen Sie das Handbuch Ihres Camcorders
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4. Falls Ihr digitaler Camcorder
korrekt erkannt wurde, wird er
als ein Quellgerat auf der
Optionentafel von VideoStudio
aufgelistet. Wahlen Sie In

Aufnahmeeinstellun... (kR

VideoStudio den Schritt [[] Mach Szene trennen
Aufnehmen und iiberpriifen Sie, | AManmeardner

ob Ihr Camcorder in der Liste [C:\Dakumente und Einstellunc| {ig
Quelle auf der Optionentafel @ Optionen

aufgelistet wird.

Analoge Videoquellen

VHS-, S-VHS-, Video-8- und Hi8-Camcorder und Videorecorder
stellen analoge Videoquellen dar. Falls Sie Video aus analogen
Quellen aufnehmen wollen, miissen Sie erst eine analoge
Aufnahmekarte in Ihren Rechner installieren. (Siehe “Installation
einer Aufnahmekarte” auf Seite 17).

Herkémmliche Fernsehsendungen stellen ebenfalls eine nutzbare
analoge Quelle dar. Wenn Sie TV-Sendungen aufnehmen wollen,
mussen Sie eine TV-Tunerkarte in Ihrem Rechner installiert haben.

Hinweis: TV-Aufnahmekarten verfligen Uber S-Video/Composite-
Eingaben und einen TV-Tuner, der benutzt werden kann, um sowohl
Video- als auch Fernsehsendungen aufzuzeichnen.

Audioeingabe S-Video-Eingabe

TV-Eingabe
und -ausgabe

Composite-Video-Eingabe
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AnschlieBen des Videogerits an die analoge Aufnahmekarte

Wenn Sie Ihr Videogerat an die analoge Aufnahmekarte
anschlieBen, verwenden Sie, je nach Videoausgabe Ihres Gerdts,
entweder ein S-Video- oder ein RCA-Composite-Kabel. Falls Ihr
Videogerat Uber beide Arten von Ausgabe verfligt, verwenden Sie
die S-Video-Verbindung fir Videoaufzeichnungen mit besser
Qualitat.

S-Video-Kabel AnschlieBen der S-Video-Quelle an die
Aufnahmekarte

Falls Sie die Composite-Ausgabe fir Ihr Videogerat verwenden
mochten, schlieBen Sie die gelben Stecker des Composite-Kabels
an die Videoausgabe Ihres Videogerdts und die Videoeingabe-
Schnittstelle der analogen Aufnahmekarte an.

|

L

Composite-Kabel AnschlieBen der Composite-Video-
Quelle an die Aufnahmekarte
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Tipp: Falls Ihre analoge Aufnahmekarte S-

Video-Eingabe erlaubt und Sie eine

Composite-Video-Quelle verwenden,

bendtigen Sie einen Composite-zu-S-Video-
| Adapter, um die Verbindung herzustellen.

Bei den meisten besseren Analogkarten finden sich die Composite-/
S-Video-Eingabe-Schnittstellen nicht gedrangt auf den Seiten der
Karten. Stattdessen besitzen diese Karten eine externe Box, bei der
alle Videoeingabe-Schnittstellen vorne angebracht sind.
Videogerate kénnen Uber eine solche externe Box einfacher an die
Aufnahmekarte angeschlossen werden.

AnschlieBen einer TV-Antenne an die Tunerkarte

Eine Tunerkarte besitzt eine TV-Antennen-Eingabe wie ein
herkdmmlicher Fernseher. SchlieBen Sie Ihre TV-Antenne an den
TV-Anschluss der Tunerkarte an.

TV-Antennenkabel AnschlieBen einer TV-Antenne an die
Tunerkarte
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Hinweis: Wenn Sie eine Tunerkarte kaufen, gehen Sie sicher, dass
sie das korrekte TV-System (NTSC oder PAL) fir Ihre Region
unterstitzt.

AnschlieBen der Aufnahme- oder Tunerkarte an die
Soundkarte

Die meisten Aufnahme- und Tunerkarten ermdglichen nur das
Aufzeichnen von Video. Wenn Sie das Audio aus Ihrem Videogerat
oder Fernseher anhoren und in Ihren Rechner aufzeichnen wollen,
missen Sie die Audioausgabe der Aufnahme- oder Tunerkarte und
die Eingabeschnittstelle der Soundkarte verbinden. Die
erforderlichen Kabel zum Verbinden der Soundkarte kénnen sich
von Videoquelle zu Videoquelle unterscheiden:

Line-In- und Audiokabel fir
Composite-Video

Composite-Video-Verbindung
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ke o

Line-In-Kabel flr TV-Tunerkarte

"

Line-In-Kabel flr spezialisierte = :
TV-Aufnahmekarte Verbindung mit spezialisierter TV-

Aufnahmekarte

S 5 PR .

Uberpriifen des Hardware-Setups

Nachdem Sie Ihre analoge Quelle an Ihre Aufnahme- oder
Tunerkarte angeschlossen haben, lGberprifen Sie, ob die Karte von
Ihrem Windows-System erkannt wird.

So konnen Sie iiberpriifen, ob Ihre Karte erkannt wird.
1. Falls Sie ein Videogerat, z.B. einen Camcorder als Ihre Quelle

verwenden, legen Sie Ihr Videoband in das Videogerat ein und
schalten Sie das Gerdt ein. Stellen Sie den Wiedergabemodus
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(normalerweise als VTR oder VCR bezeichnet) ein. Lesen Sie

das Handbuch des Gerats fiir besondere Anweisungen.

. Offnen Sie die
Systemsteuerung und dann
System: Hardware - Gerate-
Manager.

. Doppelklicken Sie unter Gerate-
Manager auf Audio-, Video-
und Gamecontroller. Sehen
Sie nach, ob Ihre Aufnahme-
oder Tunerkarte in diesem
Ordner aufgelistet ist.

. Falls Ihre Aufnahme- oder
Tunerkarte ordnungsgemaf
erkannt wurde, wird sie als ein
Quellgerdt auf der
Optionentafel von VideoStudio
aufgelistet. Wahlen Sie in
VideoStudio den Schritt
Aufnehmen und sehen Sie
nach, ob Ihre Aufnahme- oder
Tunerkarte in der Liste Quelle
auf der Optionentafel
aufgelistet ist.

L Gerdte-Manager, E@E|
Datei  Akkion  Ansicht 7
& 2

A
@, Bra7a, WoM Audio Capture

@, BLB78, WDM Video Capture
@), BtTuner, Fhilips WDM TwTunst
@, Bt<Bar, WDM Crosshar

B, Legacy-Audictreiber

@), Legacy-¥idenaufnahmegerat

@, Mediensteusrungsgerat

@, V1A K97 Enhanced Audio Controller (WDM)

Aufnahmeeinstellun... “(EElimm

romat [
Tw-Kanal:

Aufnahmeordner:

|C:\D0kumente und Einstellung| 37

i‘."} Optionen

Hinweis: Falls Ihr Aufnahmegerat mehrere Videoquellen

unterstiitzt, kdnnen Sie im Dialogfeld Video- und Audioaufnahme-

Eigenschaften einstellen Ihre gewiinschte Videoquellen, z.B.
Composite, Tuner oder S-Video, auswahlen. Falls Sie mehrere

Audioquellen besitzen, ermdglicht Ihnen dieses Dialogfeld auf gleiche
Weise das Auswahlen Ihrer gewlinschten Audioquelle. (Siehe “Video-

und Audioaufnahme-Eigenschaften einstellen” auf Seite 175).
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USB-Kamera

Wenn Sie Live-Video und Standbilder von einer USB-Kamera aus

aufnehmen wollen, schlieBen Sie die Kamera an eine verfligbare USB-
USB-Schnittstellen AnschlieBen einer USB-

Schnittstelle an Ihrem Computer an.
Kamera

| .
am= 5

Fir USB-Kameras muss u.U. ein Geratetreiber installiert werden, was
von der Windows-Version abhdngt, die Sie verwenden. Weitere
Informationen Uber das Installieren Ihrer USB-Kamera finden Sie im
Benutzerhandbuch der Kamera.

Uberpriifen Sie nach dem ordnungsgemaBen Installieren Ihrer USB-
Kamera, ob sie von Threm Windows-System erkannt wird.

So iiberpriifen Sie, ob die USB-Kamera erkannt wird:

1. Offnen Sie die Systemsteuerung
und dann System: Hardware -
Gerdte-Manager.

2. Doppelklicken Sie im Gerate-
Manager auf

- - s —|-=# Bildbearbeit ak
Blld bea rbeltu ngsgerate . _;1 Lenagrit:éhug?_lsicg:é:r:Messenger ]
Uberpriifen Sie, ob Ihre USB-Kamera +- 1§ Computer
) . 4 ) A +1-i=) Diskettencontroller
in diesem Ordner aufgelistet ist. +1- 13 Diskettenlaufuerke
+- oL DVDJCD-ROM-Laufwerke
- +- @ Grafikkarte
3. Wenn Ihre USB Krdme.ra korrgkt 8 e ATAfATAPLControler
erkannt wurde, wird sie als ein - TEEE 1394 Bus-Hosteontroller
ae - +-cge Laufwerke
Quellgerét auf der Optionentafel von 4 7) Mause und andere Zeigegerte 3

VideoStudio aufgelistet. Wahlen Sie in
VideoStudio den Schritt Aufnehmen
und Uberprifen Sie, ob Ihre USB-
Kamera in der Liste Quelle auf der
Optionentafel aufgelistet ist.
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Vorbereitung fiir Videoaufnahme und -
bearbeitung

Das Aufnehmen und Bearbeiten von Videos erfordert umfangreiche
Computer-Ressourcen. Ihr Computer muss richtig eingerichtet sein,
damit das Aufnehmen und Bearbeiten von Videos reibungslos
ablaufen kann. Im folgenden finden Sie ein paar Tips zum
Vorbereiten Ihres digitalen Camcorders und zum Optimieren Ihres
Computers fur das Aufzeichnen und Bearbeiten.

e Flr eine bessere Stapelaufnahme und Camcorder-
Gerdtesteuerung sollte der Zeitcode des DV-Bandes auf jeden
Fall korrekt sein. Um dies zu gewahrleisten, verwenden Sie
vor der Filmaufnahme mit der Kamera den Standard-
Wiedergabe-Modus (SP) und nehmen ein leeres Videoband
vom Anfang bis zum Ende auf (indem Sie z.B. bei der
Aufnahme die Linsenabdeckung auf dem Objektiv belassen).

¢ Wenn Sie mit VideoStudio arbeiten, sollten Sie alle anderen
Programme schlieBen. Schalten Sie auch alle automatisch
startenden Programme. z.B. Bildschirmschoner, aus, um
mogliche Unterbrechungen wahrend der Aufnahme zu
vermeiden.

e Wenn sich zwei Festplatten im Computer befinden, sollten Sie
die Software auf dem Systemlaufwerk (normalerweise C:)
installieren und die aufgenommenen Videos auf dem anderen
Laufwerk (normalerweise D:) speichern.

Die Auswahl der Festplatte ist von wesentlicher Bedeutung.
Verwenden Sie eine Videofestplatte, vorzugsweise mit einer
Umdrehungsgeschwindigkeit von Ultra-DMA/66 7200 Upm
und einem freien Speicherplatz von 30 GB.

e Stellen Sie sicher, dass DMA fiir Ihre Festplatte aktiviert ist.
(Siehe “Aktivierung von DMA fir IDE-Festplatten” auf
Seite 192).

e Deaktivieren Sie Schreibcache auf der Festplatte, die fiir die
Videoaufnahme benutzt wird. (Siehe “Deaktivierung von
Write-Behind-Caching” auf Seite 195).

e VergroBern Sie die Auslagerungsdatei (Swap-Datei) auf die

doppelte Menge Ihres RAM-Speichers. (Siehe “Einstellen der
GroBe der Auslagerungsdatei” auf Seite 198).
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Erste Schritte

Wenn Sie VideoStudio ausfiihren, erscheint ein Startbildschirm, auf
dem Sie einen von zwei Modi flur die Videobearbeitung auswahlen
kénnen:

e VideoStudio-Filmassistent —
eignet sich ideal fur VideoStudio 8
Anwender, die sich zum
erSten Mal mlt der VideoStudio-Filmassistent
Videobearbeitung befassen.

Er leitet Sie in drei schnellen =
und einfachen Schritten weasy
durch die Filmerstellung. =

+ VideoStudio-Editor stellt [ Seetemveserzeon
Ihnen alle
Bearbeitungsfunktionen von VideoStudio zur Verfligung. Es
bietet Ihnen absolute Kontrolle tiber den Filmerstellungsvorgang,
vom Hinzufiigen von Clips, Titeln, Effekten, Uberlagerung und
Musik bis hin zum Erstellen des endgiiltigen Films auf Disc oder
einem anderen Medium.

VideoStudio-Filmassistent

Wenn Sie zum ersten Mal Video bearbeiten und auf schnelle Weise
einen Film erstellen wollen, kdnnen Sie mit dem VideoStudio-
Filmassistenten Videoclips und Bilder zusammenstellen,
Hintergrundmusik und Titel hinzufligen, dann den endgiiltigen Film als
eine Videodatei ausgeben, ihn auf eine Disc brennen oder den Film im
VideoStudio-Editor weiter bearbeiten.

Schritt 1: Video und Bilder hinzufiigen

Stellen Sie Ihr Video und Ihre Bilder zu einem Film zusammen.

So fiigen Sie Video und Bilder hinzu:

1. Falls Sie noch keine Videoaufnahmen oder Bilder in Ihren Rechner
aufgezeichnet haben, klicken Sie auf die Registerkarte Aufnahme
und fiithren Sie die Aufzeichnung durch. (Siehe “So nehmen Sie
Video und Bilder auf:” auf Seite 32).

2. Verwenden Sie diese Schaltflachen zum Zusammenstellen von
Video und Bildern fir Ihren Film.
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= Klicken Sie auf Video einfiigen, um Videodateien in

Mt Unterschiedlichen Formaten, z.B. AVI, MPEG und WMV,
einzuftigen.

=y Klicken Sie auf Bild einfiigen, um Standbilder

= hinzuzufiigen. (Sie kdnnen eine Foto-Diashow erstellen,
falls Sie nur Bilder hinzufiligen.)

- Klicken Sie auf DVD/DVD-VR einfiigen, um Video aus

% einer DVD-Video- oder DVD-VR-formatierten Disc
einzufligen.

Tipp: Klicken Sie auf Archiv, um das
[ Archiv_ [ = | Medienarchiv zu 6ffnen, die in
Optionen fiir automatische Bearbeitung VideOStUdio berEitStehende

Medienclips enthalt. Wenn Sie Ihre
) m eigenen Video- oder Bilddateien ins

Archiv importieren wollen, klicken Sie auf .

3. Falls Sie mehrere Clips
ausgewahlt h_aben’ er_§CheInt das Clip-Dateiname Markier... Markieru.. ak.
D'a'°9fe'd_c"|’f°'ge a“der“r_'” VEme Daoom cvungsoo
dem Sie die Anordnung der Clips
verandern kdnnen.

Clipfolge dndern

Ziehen Sie die Clips an die
gewlinschten Positionen und
klicken Sie dann auf OK.

4. Die Video- und Bildclips, die Sie fiir Ihren Film ausgewahit
haben, werden der Medienclipliste hinzugefligt.

&Y Ulead VideoStudio-Filmassistent 3]

-
\;‘! Video einfiigen

Iy
\y/v,_.! Bild einfiugen

@ DVD/DVD-VR einfiigen

Zuschneideleiste

Archiv —
Optionen fir automatische Bearbeitung

—Positionsleiste

. r Navigationstafel
Medien-

clipliste

Weiter> || Schiieten
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Tipp: Sie kénnen Clips auf in der Medienclipliste anordnen,
indem Sie sie an die gewlnschten Positionen ziehen.

5. Wenn Sie eine Vorschau der Clips ansehen wollen, markieren Sie
die einzelnen Clips in der Medienclipliste und verwenden Sie die
Positionsleiste und die Schaltflachen der Navigationstafel.
Wenn Sie einen Clip zuschneiden, ziehen Sie an den Griffen fir
Markierungsanfang und Markierungsende auf der
Zuschneideleiste, um die gewlinschten Start- und Endpunkte
des Clips zu bestimmen.

6. Klicken Sie auf Optionen fiir automatische Bearbeitung.
Wadhlen Sie im Dialogfeld Optionen flir automatische Bearbeitung
die Option Nach Szene trennen, um langere Videoclips
automatisch basierend auf Datum und Zeit der Aufnahme in
klrzere Clips aufzuteilen.

@ e it AnEEsEe B Optionen fiir automatische Bearbeitung g]

Wwahlen Sie dies, um das Yideo basierend auf demn D atum
® | o ‘

und der Zeit der Originalaufnahme zuzuschneiden.

Mach Szene trennen

[]Jeden Clip automatizch zuschneiden

Competitors.mpg Wahlen Sie dies. um den Assistenten individuelle
Clipz bagierend auf Yideoeigenschaften zu

at ieren und schlecht aufgenommene Szenen
automatizch zu entfermen.

[ ok ][ abbrechen |

Wadhlen Sie Jeden Clip automatisch zuschneiden, wenn Sie
mdchten, dass der Assistent individuelle Clips basierend auf
Videoeigenschaften, z.B. Farbe und Beleuchtung, analysiert und
schlecht aufgenommene Szenen automatisch entfernt. Clips, bei
denen es lange Audiopausen zwischen Szenen gibt (z.B. Pausen
zwischen Dialogen), werden ebenfalls in kleinere Clips aufgeteilt,
so dass sie sich reibungslos mit dem Rhythmus und dem Tempo
der Hintergrundmusik vermischen lassen. Diese Option steht nur
zur Verfigung, wenn Nach Szene trennen ausgewahlt ist.

7. Klicken Sie auf Weiter.
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So nehmen Sie Video und Bilder auf:

1. SchlieBen Sie Ihren Camcorder an
Ihren Rechner an, und schalten Sie
ihn ein. Stellen Sie den Modus

Wiedergabe (bzw. VTR / VCR) ein. oot [pEre—

Dauer:

2. Uberpriifen Sie, ob Ihr Camcorder in
der Liste Quelle ausgewahlt ist.

Cluelle: Sony - M

3. Klicken Sie im VideoStudio- Format: El
Filmassistenten auf die

Registerkarte Aufnahme.

4. Wahlen Sie in der Liste Format das [T Adnahme N

Videodateiformat, das benutzt werden e
soll, um aufgezeichnete Videodateien Quelle
zu speichern. Bestimmen Sie den Forat:
Aufnahmeordner, in dem die Dateien [JNech Szend 0,
gespeichert werden. Aufahmeordng MPEG
Hinweis: Klicken Sie auf Optionen, OVD
um die Aufnahmeeinstellungen @ Optionen bl
speziell fur Ihr Videogerat =
benutzerzudefinieren. Fur S Videoaufahme
Einzelheiten Siehe “Video K@] Einzalbildauiahme
aufnehmen” auf Seite 57.
o | Audiovorschauideakiivieren

5. Geben Sie das Videoband in Ihrem Camcorder wieder und gehen
Sie zu dem Punkt, an dem Sie mit der Aufzeichnung beginnen
wollen.

Tipp: Falls Sie Video von einem DV-
Camcorder aus aufzeichnen,
verwenden Sie die
Navigationstafel fir die
Wiedergabe des Videobands.

6. Klicken Sie auf Videoaufnahme, um die Aufnahme zu starten.
Klicken Sie auf Aufnahme beenden, oder driicken Sie auf
[Esc], um die Aufnahme zu beenden.
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7. Wenn Sie ein Standbild aus Videoaufnahmen aufnehmen wollen,
halten Sie das Video am gewlinschten Bild an und klicken Sie auf
Einzelbildaufnahme.

Schritt 2: Auswahlen einer Vorlage

Wahlen Sie eine Stilvorlage, die Sie auf Ihren Filme anwenden
wollen. Jede Vorlage bietet ein unterschiedliches Thema mit
voreingestellten Start- und Endclips, Ubergangen, Titeln und
Hintergrundmusik.

So wenden Sie eine Stilvorlage an:
1. Wahlen Sie eine Vorlage in der Stilvorlagen-Liste.

Stitvorlage patwr________________________|+]
Natur
Diashow
Feier
Diashow (Duotone)
Sport
Alter Filrn
Schule

2. Klicken Sie zum Einstellen der allgemeinen Lange Ihres Films auf
. Wahlen Sie im Dialogfeld Dauer, die Lange, auf die Sie den
Film einstellen wollen:

e Der Videoldnge anpassen:
Behalt die aktuelle Filmdauer

Drauer

bel " (&) Der Videolange anpassen
e Der Hintergrundmusik () Der Hintergrundmusik anpassen
. . D ben [Std: Min: S ek]
anpassen: Passt die Filmdauer B SRR
auf die Lange der

Hintergrundmusik an. (Die
Hintergrundmusik wird Ihrem
Film im zweiten Schritt des
Filmassistenten hinzugefigt.)

e Dauer angeben: Ermdglicht
Ihnen das Benutzerdefinieren
einer Dauer fiir den gesamten
Film.



®®®®®®© 00:01:41.05
Bl e __________________[~JiFF|

Hintergrundmusik: ([ lead \ideoStudio 8 OVEditingStylelAudiothatural mpa @ @

Lautstarke: Musik T Viden

g
e I

[ <Zuriick “ Weiter> “ Schheﬂen]

4. Klicken Sie zum Ersetzen von Hintergrundmusik auf §/. Suchen
Sie nach der gewiinschten Musikdatei und wahlen Sie sie aus.

Hinweis: Stellen Sie sicher, dass Ihre Hintergrundmusik eine
Lange von mindestens 30 Sekunden hat, wenn Sie sie das Video
auf die Musik abstimmen wollen. Wenn die Musik weniger als 30
Sekunden andauert, wird sie nicht wiederholt wiedergegeben, so
dass das Video keine Hintergrundmusik erhalt.

5. Verwenden Sie den Lautstarke-Schieberegler, um die
Lautstarke der Hintergrundmusik entsprechend dem Audio des
Videos zu regeln. Ziehen Sie den Schieberegler nach links, um
die Lautstarke der Hintergrundmusik zu erhdéhen und gleichzeitig
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die des Audios im Video zu verringern.

Hintergrundmusik
Sibatsge laden
Regelung der

Hintergrundmusik- D e B.0\EdiingSt mga |, E{é

Lautstirke Lautstarke Musik Video h Hintergrundmusik
Titel v| @ entfernen

(]

6. Wenn Sie den Titel ersetzen wollen, wahlen Sie erst den
voreingestellten Titel in der Liste Titel aus. Doppelklicken Sie auf
den voreingestellten Text im Vorschaufenster und geben Sie
dann Ihren Text ein.

& g

00:01:41.05

e I

EJ ; [1ead 8.0 mpa | E’ g

Lautstarke: Musik Lk Video

T I
In der Wildnis
Bite keine Blumen plicken

[ <zumck || weiters || Schliefen |

7. Klicken Sie auf &/, um die Textformatierung zu andern.

Texteigenschaften El

—

G- e

[(]Wertikaler Text

Wahlen Sie im Dialogfeld

= Texteigenschaften Schrifttyp, GréBe
= | und Farbe flir den Text und stellen Sie
Tansparenz % [ 25 |2 | | @uch die gewlinschte Farbe und

Transparenz flir den Schatten ein.
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8. Klicken Sie auf Weiter.

Hinweis: Falls Sie den VideoStudio-Assistenten in VideoStudio-
Editor ausgewahlt haben, wird der letzte Schritt Gbersprungen und
die Clips werden direkt in die Zeitachse von VideoStudio-Editor
eingefligt, wenn Sie auf Weiter klicken.

Schritt 3: Beenden

Bestimmen Sie, wie Sie den endgtltigen Film ausgeben wollen:

eine Videodatei auszugeben, die in Ihrem Rechner

wiedergegeben werden kann.

Klicken Sie auf Disc erstellen, um Ihren Film auf eine Disc
& zu brennen. (Flr Einzelheiten Siehe “Brennen einer DVD,

VCD oder SVCD"” auf Seite 129).
Klicken Sie auf In Ulead VideoStudio-Editor bearbeiten,

{em)] um mit VideoStudio-Editor weitere Anderungen an Ihrem
Film vorzunehmen.

@ Klicken Sie auf Videodatei erstellen, um Ihren Film als
e

VideoStudio-Editor

VideoStudio-Editor bietet einen Schritt-flir-Schritt-Arbeitsablauf,
der das Erstellen von Filmen unkompliziert und einfach macht.

In diesem Abschnitt stellen wir IThnen die Benutzeroberflache von
VideoStudio-Editor vor und erldutern in Kirze die einzelnen Schritte
zum Erstellen eines Films. In den folgenden Kapiteln erhalten Sie
nahere Informationen zu jedem der einzelnen Schritte.
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Die Benutzeroberflache

|— oo, R N WATSgeBe™ Datel Bearbelten Cllp Werkzeuge 7 — X

Vid=ngindio 3

Hio R xs

aill I Ein-fAusblenden
EE Nach Szene trennen
Viden mehfach zuschneiden

[i5] wiedergabegesctwindigkeit

- =CICICICICICION.

00.00:02 00 00000400 000005 00

FRAME.TIF

INARRATIONT WAY
BACKGROUND MUSIC.MP3

NARPATIONZ\WAY

1 Schrittetafel
Enthalt Schaltflachen, die sich auf die unterschiedlichen Schritte fir die
Videobearbeitung beziehen.

2 Meniileiste
Enthélt Menls, die jeweils unterschiedliche Satze von Befehlen enthalten.

3 Optionentafel
Diese Tafel enthalt Steuerelemente, Schaltflachen und andere
Informationen, mit denen Sie die Einstellungen fiir den ausgewahlten Clip
anpassen konnen. Der genaue Inhalt der Tafel andert sich in Abhangigkeit
vom momentanen Bearbeitungsschritt.

4 Vorschaufenster
Zeigt den aktuellen Clip, Videofilter, Effekt oder Titel.

5 Navigationstafel
Bietet Schaltflachen fiir die Wiedergabe und das prazise Zuschneiden von
Clips. Im Schritt Aufnehmen dient sie auch zum Steuern des DV-
Camcorders.

6 Archiv
Speichert und organisiert all Ihre Medienclips.
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7 Zeitachse

Zeigt alle zu IThrem Projekt gehdrenden Clips, Titel und Effekte an.

Die Schrittetafel

In VideoStudio wird die Filmerstellung in sieben einfache Schritte
unterteilt. Klicken Sie auf die Schaltflachen der Schrittetafel, um
von einem Schritt zum andern zu wechseln.

Sobald Sie ein Projekt in
VideoStudio gedffnet haben,
kdénnen Sie im Schritt
Aufnehmen Video direkt auf die
Festplatte Ihres Rechners
aufnehmen. Aufzeichnungen aus

einem Videoband kénnen als eine

einzelne Datei aufgenommen
oder in mehrere Dateien geteilt

werden. Dieser Schritt ermdéglicht

Ihnen die Aufnahme von
Videodateien und Standbildern.
(Siehe “Aufnehmen” auf

Seite 55).

Der Schritt Uberginge
ermdglicht IThnen das Hinzufligen
von Ubergéngen zwischen
Videoclips in Ihrem Projekt.

Wahlen Sie unter der Vielzahl von

Ubergangseffekten im Archiv
aus. (Siehe “Uberginge” auf
Seite 92).

Der Schritt Bearbeiten und
die Zeitachse bilden das
Herzstiick von VideoStudio.
Hier kénnen Sie Ihre Videoclips
anordnen, bearbeiten und
zuschneiden. Sie kénnen in
diesem Schritt auch Videofilter
auf Ihre Videoclips anwenden.
(Siehe “Bearbeiten” auf

Seite 73).

(/berfage v

Der Schritt Uberlagerung
erlaubt Ihnen das Legen eines
Clips liber einen anderen, um
einen Bild-in-Bild-Effekt zu
erhalten. (Siehe “Uberlagerung
auf Seite 99).

”
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Kein Film ist komplett ohne
Vorspann, Titel und Abspann. Im
Schritt Titel kénnen Sie
animierte Texttitel erstellen oder
unter verschiedenen
Voreinstellungen im Archiv
auswahlen. (Siehe “Titel” auf
Seite 107).

Wenn Ihr Film fertiggestellt ist,
kénnen Sie eine Videodatei
erstellen, die Sie im Schritt
Ausgeben auf dem Web
ausstellen oder auf Videoband,
DVD oder CD ausgeben kénnen.
(Siehe “Ausgeben” auf

Seite 125).

Mit Hintergrundmusik kénnen
Sie die richtige Stimmung in
Ihrem Film erzeugen. Im
Schritt Audio kénnen Sie
Musikdateien von
unterschiedlichen an Ihren
Computer angeschlossenen CD-
ROM-Laufwerken auswahlen
und aufnehmen. In diesem
Schritt kdnnen Sie Ihr Video
auch synchronisieren. (Siehe
“Audio” auf Seite 116).

Reihenfolge durchlaufen werden.

Hinweis: Die Schritte miissen nicht unbedingt in der angegebenen

Die Meniileiste

Die Meniileiste bietet unterschiedliche Befehle zum
Benutzerdefinieren von VideoStudio, zum Offnen und Speichern von
Filmprojekten, zum Arbeiten mit individuellen Clips und vieles
mehr. Fir Einzelheiten Uber jeden Befehl Siehe “"Anhang A: Menls

und Dialogfelder” auf Seite 150.
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Die Optionentafel

Die Optionentafel dndert sich abhangig vom
Programm-Modus und dem Arbeitsschritt
oder der Spur in dem/der Sie arbeiten. Die
Optionentafel enthalt eine oder zwei
Registerkarten. Die Steuerelemente und
Optionen auf jeder Registerkarte kénnen sich
je nach ausgewahltem Clip unterscheiden.

Weitere Einzelheiten finden Sie in den

Abschnitten Uber die Optionentafel in den
folgenden Kapiteln.

Die Navigationstafel

Video ‘iﬁ]ﬁ ﬁ
oo NN
B ZE s

alll I Ein-/Ausblenden

E Mach Szene trennen
“ideo mehrfach zuschneiden

E Wiedergabege schwindigkeit

Die Navigationstafel wird flir die Vorschau und zum Bearbeiten

der Projekttitel verwendet. Verwenden Sie die

Navigationssteuerung, um sich im ausgewahlten Clip oder Ihrem
Projekt zu bewegen. Verwenden Sie die Zuschneideleiste und die

Positionsleiste, um Ihre Clips zu bearbeiten.

Wenn Sie Video aus einem DV-Camcorder aufzeichnen, kénnen Sie
die Navigationssteuerung zum Bedienen des Videogerats
verwenden. Verwenden Sie diese Schaltflachen, um DV-Camcorder
oder beliebige andere DV-Gerate zu steuern. (Siehe “Steuern des
DV-Camcorders mit Hilfe der Navigationstafel” auf Seite 61).

(k! 12

AECI

ST
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1 Wiedergabemodus
Entscheiden Sie, ob Sie Ihr
ganzes Projekt oder nur einen
ausgewahlten Clip abspielen
wollen.

3 Anfang
Kehrt zum ersten Bild zurtck.

5 Nachstes
Geht zum néachstem Bild

7 Wiederholen
Kontinuierliche Wiedergabe.

9 Timecode
Ermaoglicht Ihnen, durch Eingabe
des exakten Timecodes direkt zu
einem Abschnitt Ihres Projekts
oder ausgewahlten Clips zu
springen.

11 Zuschneideleiste
Ermdglicht Ihnen das Einstellen
eines Vorschaubereichs oder
das Zuschneiden eines Clips.

13 Video trennen
Teilt den ausgewahlten Clip in
zwei Abschnitte auf. Stellen Sie
die Positionsleiste auf die
Stelle, an der der erste Clip
enden und der zweite beginnen
soll, klicken Sie dann auf diese
Schaltflache.

Die Projekt-Zeitachse

2 Wiedergabe

Ermdglicht Wiedergabe,
Pausieren und Wiederaufnahme
der Wiedergabe des aktuellen
Projekts oder eines ausgewahlten
Clips.

4 Vorheriges

Geht zum vorherigen Bild

Ende
Geht zum Endbild.

Systemlautstarke

Klicken und ziehen Sie den
Schieberegler zum Regeln der
Lautstarke der
Computerlautsprecher.

10 Markierungsanfang / -ende

Verwenden Sie diese
Schaltflachen zum Einstellen
eines Vorschaubereichs im
Projekt oder zum Markieren von
Start- und Endpunkten fir das
Zuschneiden eines Clips.

12 Positionsleiste

Ermdglicht Ihnen das
Navigieren durch ein Projekt
oder einen Clip.

14 Vorschaufenster vergroBBern

Klicken Sie auf diese
Schaltflache, um das
Vorschaufenster zu vergréBern.
Sie kénnen Clips nur ansehen,
nicht aber bearbeiten, wenn das
Vorschaufenster vergroBert ist.

Auf der Projekt-Zeitache im unteren Teil des VideoStudio-Editor-
Fensters stellen Sie Ihr Filmprojekt zusammen.

Es gibt drei Arten von Ansichten zum Ansehen der Projekt-
Zeitachse: Storyboard, Zeitachse und Audioansicht. Klicken Sie
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auf die Schaltflachen auf der linken Seite der Projekt-Zeitachse, um
von einer Ansicht zu anderen zu wechseln.

Storyboardansicht

Zeitachsenansicht

Audioansicht

Storyboardansicht

Die Storyboardansicht bietet die schnellste und einfachste
Moéglichkeit zum Hinzufligen von Clips zu Ihrem Film. Jede Miniatur
im Storyboard steht fiir ein Ereignis in Ihrem Film, wobei ein
Ereignis ein Videoclip oder ein Ubergang sein kann. Miniaturen
geben Ihnen einen Eindruck von der chronologische Reihenfolge der
Ereignisse in Ihrem Projekt. Die Dauer der einzelnen Clips wird am
unteren Rand jeder Miniatur angezeigt.

Sie kdnnen Videoclips durch Ziehen und Ablegen einfligen und
anordnen. Ubergangseffekte lassen sich zwischen Videoclips

einfligen. Ein ausgewahlter Videoclip kann im Vorschaufenster
zugeschnitten werden. (Siehe “Clip zuschneiden” auf Seite 78).

Klicken Sie auf (&) VergroBern, um die Anzeige des Storyboards
maximal zu vergroBern. Mit einer groBeren Arbeitsflache kénnen
Sie Videoclips leichter anordnen und Effekte sowie Ubergénge
praktischer anwenden. AuBerdem gibt es einen kleinen Bildschirm
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am unteren Ende des Fensters, auf dem Sie die Vorschau von Clips
sehen kénnen.

®® I MaviProjectt.VSP.
Vidgosiydio 3
— =G

Zeitachsenansicht

Die Zeitachsenansicht bietet Ihnen die umfassendste Anzeige der
Elemente in Ihrem Filmprojekt. Sie teilt das Projekt in separate
Spuren fiir Video, Uberlagerung, Titel, Stimme und Musik auf. Die
Zeitachsenansicht erlaubt Ihnen das Durchflihren bildgenauer
Bearbeitungen Ihrer Clips.

12 10 9
1 Bild Ll I_ 11
115 Sek @@ [0k 000 00 000002 00 0000 00
v LT £ ? i T ] =
% | : - "
v 152k, u - ; 2 = J w4 2
2 5ek 1 . . L . . .
3 Sek :
4 Sek 3
5 Sek — — — — — — —
5 Sak. —4

10 5ek
12 5ek 5

15 Sek —6

30 5k
1 Min 7 —@ (el

Anpassen
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Spurschaltflachen

Klicken Sie auf die Schaltflachen,
um von einer Spur zur anderen zu
wechseln.

Uberlagerungsspur

Enthalt Uberlagerungsclips, bei
denen es sich um Video-, Bild- oder
Farbclips handeln kann.

Stimmenspur
Enthélt Filmkommentarclips.

Mediendateien einfiigen

Zeigt ein Menu an, mit dem Sie
Video-, Audio- oder Bildclips direkt
in das Projekt einfliigen kénnen.

Zeitachsenlineal

Zeigt die Einheiten flr den Zeitcode
des Projekts in
Stunden:Minuten:Sekunden.Einzel
bildern, so dass Sie die Lange von
Clip und Projekt leicht erkennen
kénnen.

11 VergroBerungskontrollen

Erhéhen oder verringern Sie die
Anzahl der Bilder, die in der
Zeitachse dargestellt werden.

13 Zoomen nach

Erméglicht Ihnen das Andern der
Zeitcode-Einheiten des
Zeitachsenlineals.

2 Videospur

I_E_nthélt Video-/Bild-/Farbclips und
Ubergange

Titelspur
Enthalt Titelclips.

Musikspur

Enthalt Musikclips, die aus einer
Audio-CD oder dem Archiv fur die
automatische Musik-Erstellung
aufgenommen wurden.

Projekt-Bildlaufkontrollen
Verwenden Sie die Schaltflachen
fur links und rechts oder
verwenden Sie die Bildlaufleiste,
um sich durch Ihr Projekt zu
bewegen.

10 Ausgewadhlter Bereich

Diese farbige Leiste reprasentiert
den zugeschnittenen oder

ausgewahlten Teil eines Clips oder
Projekts.

12 Projekt in Zeitachsenfenster

einpassen
Passt das gesamte Projekt in das
Zeitachsenfenster ein.

Zwischen unterschiedlichen Spuren wechseln:

¢ Klicken Sie auf eine Schritte-Schaltflache auf der
Schrittetafel, die sich auf die gewiinschte Spur bezieht.

e Klicken Sie auf die Spurschaltflachen.
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¢ Doppelklicken Sie auf die gewtinschte Spur oder klicken Sie
auf einen Clip in der Spur.

Tipp: Falls Sie eine Maus mit Laufrad besitzen, kénnen Sie das Rad
verwenden, um durch die Zeitachse zu gehen.

Audioansicht
Audioansicht erlaubt IThnen das visuelle Einstellen der
Lautstarkestufen von Video-, Stimmen- und Musikclips.

(=] [ |0:00-00.00 00:00:04.00 00:00:08.00 00:00:12.00

Frame.if DOL 253 Lautstdrkenregelung

Clips, die Audio enthalten, werden mit einer Lautstarkenregelung
gezeigt, die Sie anklicken und ziehen kdénnen, um die Lautstarke
anzupassen. Fir Einzelheiten Siehe “Lautstarkenregelung” auf
Seite 123.

Dauer:

] =

E@E aill |I|.

@ © Solp In der Audioansicht zeigt die Optionentafel
auch den Audiomixer, der benutzt werden
kann, um die Lautstadrkestufen der Video-,
Uberlagerungs-, Stimmen- und
Musikspuren einzustellen. Fir Einzelheiten
Siehe “Audiomixer verwenden” auf

Seite 122.
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Das Archiv

Das Archiv ist ein Aufbewahrungsort fir alle Bestandteile zum
Erstellen eines Films: Videoclips, Videofilter, Audioclips, Standbilder,
Ubergangseffekte, Musikdateien, Titel und Farbclips. Diese
Bestandteile werden auch als Medienclips bezeichnet.

So fiigen Sie Medienclips dem Archiv hinzu:

1. Klicken Sie auf Medien laden, um ein Dialogfeld zu 6ffnen, in
dem Sie nach Medienclips zum Einfligen ins Archiv suchen
kénnen.

& Medien laden ermdglicht Ihnen das
K = Auffinden eines Clips, den Sie dem

Archiv hinzufiigen wollen.
WO avi V02 avi Y03.avi
W04 avi W05, avi WOB. avi

2. Wahlen Sie die gewlinschte Datei.

3. Klicken Sie auf 6ffnen, wenn Sie eine Auswahl getroffen haben.

Hinweis: Sie kdnnen Dateien auch direkt von Windows Explorer ins
Archiv ziehen.
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Wi
W avi W02 avi W03 avi
Mach Seene trennen. ..
Eigenschaften...
Videa einfigen...
DYD/DYD-VR einflgen. ..
Y074 N WVOT.avi V0B.avi Y03.avi
Sort] h 3
o o Vidawi | | Vilawi | | ¥l2avi
W13 avi W15 avi W13 avi W15 avi

Wideo ﬂ % @

W0l.4  Kopieren

Laschen

i 3

W14 avi

g r
W14 avi

Rechtsklicken Sie auf einen Clip Halten Sie [Strg] oder
im Archiv, um die Eigenschaften [Umsch] gedriickt, wenn Sie

des Clips sowie die Befehle mehrere Clips markieren
Kopieren, L6schen oder Nach wollen.

Szene trennen verfligbar zu

machen.

So Iéschen Sie Medienclips im Archiv:

1. Markieren Sie den Clip, den Sie aus dem Archiv entfernen
wollen und driicken Sie dann auf [Entf].

Oder,

Rechtsklicken Sie auf den Clip im Archiv und wahlen Sie
Loschen.

2. Geben Sie dann an, ob Sie auch die Quelldatei von Ihrer
Festplatte entfernen wollen.

Ulead ¥ideoStudio Ulead ¥ideoStudio

@ Wallen Sie die Miriatur ldschen? o, Wallen Sie auch die Datei Skate boy 2. mpg lschen?
\_‘/ h

[ ok ) [ abbrechen | [ sa ][ men ] [ ebbrechen

Hinweis: Wenn Sie Quelldateien auf Ihrer Festplatte 16schen,
werden sie permanent aus Ihrem Rechner entfernt. Sie kénnen sie
dann u.U. nicht wiederherstellen.
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Sortieren von Clips im Archiv
Klicken Sie zum Anordnen von Clips im

Vidso B &EE
Archiv auf gl im Archiv, um das Menu Hach Namen sarterzn
Mach Datum sortieren
Optionen zu 6ffnen, und wahlen Sie H
WO1.avi

Laschen
dann Nach Namen sortieren oder

Nach Datum sortieren. i . -

Die Art und Weise, auf die Videoclips sortiert werden, hangt vom
Dateiformat ab. DV AVI-Dateien (z.B. AVI-Dateien, die aus DV-
Camcordern aufgezeichnet wurden) werden entsprechend des
Datums und der Zeit der urspriinglichen Filmaufnahme angeordnet.
Andere Videodateiformate werden nach dem Datum der
Dateierstellung angeordnet.

Hinweise:

e Sie kdnnen auch mit der rechten B oo srfiigen.. !
Maustaste auf das Archiv klicken und DVD/DVD-VR einfiigen...  jpaes
dann die gewinschte Art der
Sortierung im Untermen( Sortieren
nach auswahlen.

e Wenn Sie zwischen aufsteigender und — Datum
absteigender Reihenfolge wechseln FH Cemn R F
wollen, wahlen Sie erneut Nach Namen sortieren oder Nach
Datum sortieren.

Sortieren nach

Archiv-Manager

Der Archiv-Manager organisiert Ihre benutzerdefinierten
Archivordner. Diese Ordner helfen Ihnen, alle Arten von
Mediendateien zu speichern und verwalten.

So verwenden Sie den Archiv-Manager:

1. Klicken Sie auf Werkzeuge: Archiv-Manager um das
Dialogfeld Archiv-Manager zu 6ffnen. Sie kdnnen alternativ auf
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den Ordnerpfeil klicken und den Archiv-Manager aus der
Dropdown-Liste auswahlen.

E@_grdnerpfenl- Archiv-Manager

video chaltflache

Verfiighare benutzerdefinierte Ordner
Audio
Farbe awi
Ubergang 3
Videofilter
Titel

Schiieben

Beschreibung

W07, avi W08, avi Wi9.avi

2. Wahlen Sie einen Medientyp in der Liste Verfiigbare
benutzerdefinierte Ordner.

3. Klicken Sie auf Neu, um das Dialogfeld Neuer
benutzerdefinierter Ordner anzuzeigen und einen neuen
Ordner zu erstellen. Geben Sie einen Archiv-Ordnernamen und
eine Beschreibung an. Klicken Sie auf OK.

HNeuer benutzendefinierter Ordner E|
e . Veifiighare benutzerdefinierte Ordner
o
[iead | '
Beschreibung;
Ulead
Beschreibung
Ulead

Klicken Sie auf Bearbeiten, um einen markierten
benutzerdefinierten Ordner umzubennenen oder die
Beschreibung zu andern.

Klicken Sie auf Loschen, um einen markierten Ordner aus dem
Archiv zu entfernen.

4. Klicken Sie auf SchlieBen.
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Starten eines neuen Filmprojekts

Wenn Sie VideoStudio ausfiihren, wird automatisch ein neues
Projekt gedffnet, dass Ihnen das Beginnen mit Ihrer Filmproduktion
ermdoglicht. Fur ein neues Projekt werden immer die
Standardeinstellungen von VideoStudio benutzt. Um die
Einstellungen zu Uberprifen, klicken Sie auf Datei:
Projekteigenschaften.

Projekteinstellungen bestimmen, wie Ihr Filmprojekt gerendert
wird, wenn Sie eine Vorschau ansehen. Rendern ist der Vorgang,
bei dem VideoStudio Video, Titel, Ton und Effekte in einen
kontinuierlichen Datenstrom umwandelt, der in Ihrem Rechner
wiedergegeben werden kann. Sie kdnnen die Projekteinstellungen
im Dialogfeld Projekteigenschaften dndern. Fir Einzelheiten
Siehe “Projekteigenschaften” auf Seite 171.

Wenn Sie Ihren ersten Videoclip aufnehmen oder in das Projekt
einfigen, Uberprift VideoStudio automatisch die Eigenschaften des
Clips und Ihres Projektes. Wenn die Eigenschaften, z.B.
Dateiformat, BildgréBe usw., nicht identisch sind, zeigt VideoStudio
eine Meldung und bietet Ihnen die Option, die Projekteinstellungen
automatisch auf die Clipeigenschaften anzupassen. Das Anpassen
der Projekteinstellungen auf die Clipeigenschaften ermdglicht
VideoStudio das Anwenden der SmartRender-Funktion. Fir
Informationen Uber SmartRender Siehe “SmartRender-Technologie”
auf Seite 190.

Tipp:

\wollen Sie die Projskleinstellungen so andem, dass sie 2u den Videosigenschaften “Wollen Sie die Projekteinstellungen so andein. dass sie 2u den ideoeigenschaften
passen. 50 dass VideoStudio SmatRender durchfiihien kann? passen. so dass VideoStudio SmartRender duchfiihren kann?

[] Diese Meldung beira néchsten Mal richt zeigen. Projektenstellungen immer &ndem. [ Diese Meldung beim néchsten Mal nicht zeigen. Projekteinstellungen immer &ndem

i [ nen | [ petls Ja | [ Nen [ Detals<c |

Picjekisigenschalter: Videoeigenschaften

MPEG -Dateien MPEG-Dateien ~
24 Bits. 720 # 576, 26 fps. 24 Bits. 362 » 240, 2357 fps

Unteres Halbbild 2uerst Bild-basiert

[DVD-PALL 43 [Wideo CD-MTSC), 43

“ideodaterrate: 6000 kbps ‘ideodatenrate: 1123 kbps

LPCM-Audio, 48 KHz, Steren Audic-Daterrate: 224 kbps

Wenn Sie zwischen dem Anzeigen oder Ausblenden des obigen
Mitteilungsfeld wechseln wollen, aktivieren oder deaktivieren Sie die
Option Nachricht anzeigen, wenn erster Videoclip auf der
Zeitachse platziert wird im Dialogfeld Voreinstellungen.
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Speichern Ihres Projekts
Wahlen Sie wahrend des

Datei: Speichern [Strg +
S], um Ihr Projekt regelméaBig
zu speichern und
unbeabsichtigten Verlust Ihrer
Arbeit zu vermeiden.
VideoStudio-Projektdateien
werden im Dateiformat .VSP
gespeichert.

Waéhlen Sie zum Offnen eines
bestehenden Projekts Datei:
Projekt 6ffnen [Strg + O].
Wenn Sie ein neues Projekt
erstellen wollen, wahlen Sie
Datei: Neues Projekt [Strg
+ N].

Erstelles Ihres Filmprojekts =

MNeues Prajekt
Projekt Gffnen. ..
Speichern
Speichern unter...

Projekteigenschaften. ..
woreinstellungen...
Meuverknipfen..,

Mediendatei in die Zeitachse einfilgen
Mediendatei ins Archiv einfligen

Beenden

Festlegen Ihrer Voreinstellungen

Stellen Sie die Arbeitsumgebung des Programms im Dialogfeld
Voreinstellungen ein. Sie kdnnen einen Arbeitsordner zum
Speichern Ihrer Dateien bestimmen, Korrekturstufen einstellen,
bevorzugte Einstellungen fir das Programmverhalten wahlen und
vieles mehr. Wahlen Sie zum Offnen des Dialogfelds
Voreinstellungen Datei: Voreinstellungen [F6]. Fiir Einzelheiten
Siehe “Voreinstellungen: Men( Datei” auf Seite 163.

Einstellen der Projekteigenschaften
Projekteigenschaften dienen als eine Vorlage zum Anschauen
Ihrer Filmprojekte. Die Projekteinstellungen im Dialogfeld
Projekteigenschaften bestimmen die Erscheinung und Qualitat

Skrg+HN
4 '
Strg+0 d,r_][ €
Strg+5 J =4 ) )
Alt+Eingabe
F&
>
3

avi W02 avi

WG avi
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eines Projekts, wenn es auf dem Bildschirm gezeigt wird. Wahlen
Sie zum Benutzerdefinieren der Projekteinstellungen Datei:

Projekteigenschaften.

Beim Benutzerdefinieren von
Projekteinstellungen sollten
die Einstellungen mit den
Attributen der
Originalfilmaufnahmen
Ubereinstimmen, die Sie
aufgezeichnet haben, um das
Verzerren von Videobildern zu
vermeiden und eine glatte
Wiedergabe ohne springende
Bilder zu erhalten.

Wenn Sie fir die
Projekteigenschaften die
gleichen Einstellungen
verwenden wie flr die
Ausgabe Ihres Projekts (z.B.
DVD-Einstellungen fir die
Ausgabe des Projekts auf
DVD), erhalten Sie genauere
Vorschauen auf Ihren
endgultigen Film.

Clips hinzufiigen

Projekieigenschaften

Frojektdatei-Informationen
D ateinarne:
D ateigrale: 0 Bytes
Wersion: a.00
Drauer:
Thema:

Beschreibung:

Projektvorlagen-Eigenschaften
Dateiformat bearbeiten:

PAL [25 fps]

MPEG-D ateien

24 Bits, 720 » 576, 25 fps
Unterez Halbbild zuerst
[OYD-PAL), 43

00: 00k 00:00

[ o

] [Ahhrechen ] [ Bearbeiten

Es gibt drei Methoden, mit denen Sie Ihrem Projekt Clips

hinzufligen kénnen:

¢ Nehmen Sie Videoclips aus einer Videoquelle auf. Die
Videoclips werden in die Videospur eingefugt.
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¢ Ziehen Sie Clips aus dem Archiv in die entsprechenden
Spuren.

e Klicken Sie auf , um Mediendateien direkt in
unterschiedliche Spuren einzuftigen.

Zeigt Vorschau

Die Schaltflache Wiedergabe auf der Navigationstafel erfillt
zwei Aufgaben: Wiedergabe des ganzen Projekts oder Wiedergabe
eines ausgewahlten Clips. Klicken Sie fir die Wiedergabe entweder
auf Projekt oder Clip und klicken Sie dann auf Wiedergabe.

= HEOEDO@

Daneben werden Sie bei der Bearbeitung von Zeit zu Zeit eine
Vorschau betrachten wollen, um den Fortschritt des Projekts zu
verfolgen. VideoStudio bietet zwei Vorschauoptionen an: Sofortige
Wiedergabe und Qualitatswiedergabe. Wahlen Sie Datei:
Voreinstellungen - Allgemein und bestimmen Sie dann Ihre
bevorzugte Vorschaumethode.

YWiedergabemethode: Saofartige wWiedergabe

[ualitatzwiedergabe

Clip*iedergabemodus:

Sofortige Wiedergabe ermdglicht Thnen das schnelle Ansehen
von Anderungen an Ihrem Projekt, ohne dass dabei erst eine
tempordre Vorschaudatei erstellt werden muss. In langsameren
Rechnern kann es dabei allerdings zu ruckartiger Wiedergabe
kommen. Qualitatswiedergabe rendert Ihr Projekt in eine
temporare Vorschaudatei und gibt diese Vorschaudatei dann wieder.
Die Qualitat ist bei der Qualitatswiedergabe besser, aber das
erstmalige Rendern Ihres Projekts in diesem Modus kann sehr
zeitaufwendig sein, was von der GroBe Ihres Projekts und der
Kapazitat Ihres Rechners abhangt.



‘ ULEAD VIDEOSTUDIO BENUTZERHANDBUCH

Hinweis: Wenn Rendern nichtquadratischer Pixel durchfiihren
im Dialogfeld Projektoptionen (das im Dialogfeld
Projekteigenschaften gedffnet werden kann) ausgewahlt ist, kann
die Leistung der sofortigen Wiedergabe beeintrachtigt werden, wenn
die Computerressourcen nicht ausreichen.

Fur die Qualitdtswiedergabe benutzt VideoStudio die
SmartRender-Technologie, die nur die gemachten Anderungen,
z.B. Ubergénge, Titel und Effekte, rendert und nicht das gesamte
Projekt. SmartRender spart auf diese Weise viel Zeit beim Erstellen
von Vorschauen.

Einstellen eines Vorschaubereichs

Flr schnellere Vorschauen kdénnen Sie sich auch fiir das
Wiedergeben nur eines Teils des Projekts entscheiden. Der fir die
Vorschau ausgewadhlte Bereich mit Bildern wird als
Vorschaubereich bezeichnet. Er wird auf der Linealtafel durch
eine rote Leiste markiert.

[ (=][3)A0:00:00.00 00:00:02.22 w 00:00:05.14

Nur Vorschaubereich wiedergeben:

1. Verwenden Sie die Zuschneideleiste oder die Schaltflachen flr
Markierungsanfang/-ende, um den Vorschaubereich zu
markieren.

Die Zeitcodes fur den Markierungsanfang und das
Markierungsende des Vorschaubereichs werden auf der
Optionentafel angezeigt.

2. Halten Sie zur Vorschau des ausgewahlten Bereichs von Bildern
[Umsch] gedriickt, wahlen Sie die Art der Vorschau (Projekt
oder Clip) und klicken Sie auf Wiedergabe.
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Aufnehmen

Der groBte Teil der Arbeit mit Videos bezieht sich auf das
Rohmaterial. Die Ubertragung dieses Materials von einem
Quellgerat auf den Computer wird hier Aufnahme genannt.

Bei einer Aufnahme werden Videodaten von einer Datenquelle
(normalerweise einer Videokamera) Uber eine Aufnahmekarte auf
die Festplatte des Computers

Ubertragen.

Nahtlose DV- und MPEG-Aufnahme

VideoStudio arbeitet im Windows-Betriebssystem und unterliegt
deshalb beim Aufnehmen und Rendern von Video Beschrankungen
bei der DateigréBe. VideoStudio fiihrt automatisch eine nahtlose
Aufnahme durch, wobei Video jedes Mal in einer neuen Datei
gespeichert wird, wenn die maximal zuldssige DateigréBe fir eine
einzelne Videodatei erreicht ist.

Nahtlose Aufnahme funktioniert nur bei der Aufnahme von DV-Typ-
1 oder DV-Typ-2 (von einem DV-Camcorder), oder von MPEG-Video
(von einem DV-Camcorder oder einer analogen Aufnahmequelle).
Die maximale GroBe flir aufgenommene Videodateien ist 4 GB in
Windows-Betriebssystemen (z.B. Windows 98 SE und Me), die ein
FAT 32 Partitions-Dateisystem verwenden. Aufgenommene
Videodaten, die 4 GB Uberschreiten, werden automatisch in einer
neuen Datei gespeichert. In Windows 2000 und Windows XP, in
denen das NTFS-Dateisystem verwendet werden kann, gibt es
keine Beschrankung fir die GroBe der aufgenommenen Datei.

Nahtlose Aufnahme ist nicht verftigbar fir VFW (Video For
Windows)-Aufnahme.
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Hinweis: VideoStudio erkennt automatisch Ihr Dateisystem und
fuhrt nahtlose Aufnahme nur in einem Dateisystem mit FAT 32-
Partition aus.

Die Optionentafel im Schritt Aufnehmen

Die Optionentafel im Schritt Aufnehmen besitzt zwei Registerkarten.
Die Registerkarte Aufnahmeeinstellungen erlaubt Ihnen das
Wechseln zwischen Videoquellen, aus denen Sie aufnehmen, das
Benutzerdefinieren von Aufnahmeeinstellungen und das Aufnehmen
von Video oder Standbildern. Die Registerkarte Stapelaufnahme
erlaubt Ihnen das Auswahlen von Teilstiicken eines Videos in einem
digitalen Camcorder und dann das gleichzeitige Aufnehmen all dieser
Einzelstlicke in einem Schritt.

Registerkarte Aufnahmeeinstellungen

° :L?fl;’l]z:]:mseteelil:].dle Lange fur die g:?;?hmeeinstellun..
¢ Quelle: Zeigt das entdeckte el —
uelle:

Aufnahmegerat und listet andere in
Ihrem Rechner installierte Format:
Aufnahmegeréte auf.

e Format: Hier geben Sie das Dateiformat
fir die Speicherung des aufgenommenen

[]Mach Szene trennen

Aufnahmeordner:

Videos an. |C:\D0kumente und Einstellung| E?
e Nach Szene trennen: Teilt Vi
ac S.e et g e e deo (28, Optionen
automatisch basierend auf Datum und L\J

Zeit der Filmaufnahme in mehrere
Dateien auf. (Diese Funktion kann nur g Videoaunahme
bei der Videoaufnahme von einem DV-
Camcorder verwendet werden.)

¢ Aufnahmeordner: Hier wird eine Kopie Audiovorschau deaktivieren
Ihrer aufgenommenen Datei
gespeichert.

o Optionen: Zeigt ein Men(, in dem Sie
Ihre Aufnahmeeinstellungen verandern kénnen.

¢ Videoaufnahme: Ubertragt Video von Ihrer Quelle zur Festplatte.
e Einzelbildaufnahme: Nimmt das angezeigte Videobild als Bilddatei auf.

¢ Audiovorschau aktivieren: Erlaubt Ihnen wahrend der Aufnahme von
DV das Vorschauen auf Audio im Rechner.
Falls die Audioqualitat schlecht ist, kann dies an Problemen mit der
Audio-Vorschau im Computer wahrend der DV-Aufnahme liegen. Dies hat
aber keinen Einfluss auf die Audioaufnahmequalitat. Falls dies der Fall
ist, klicken Sie auf Audiovorschau deaktivieren, um das Audio
wahrend der Aufnahme auszustellen.

g Einzelbildaufhahme
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Registerkarte Stapelaufnahme

o Videoaufnahme: Startet die

Stapelaufnahme. Stapelaufnahme SdlEd Stapelaufa..
gestattet es Ihnen, mehrere DV- ‘Lﬁ\f’ideoaufnahme
Segmente vom Band eines DV-Gerats

auszuwéhlen und in einem einzigen b5 Aufyaben wiedergeben
Zug aufzunehmen. harkierungsanfang:

« Aufgaben wiedergeben: Spielt die Aufgabenliste: &
aus der Liste ausgewadhlten Video-Clips I
ab.

e Markierungsanfang: Zeigt den
Markierungsbeginn des ausgewahlten
Video-Clips an. Der
Markierungsanfang ist der Punkt, an
dem Sie den Clip beginnen lassen
wollen.

« Aufgabenliste: Zeigt
Markierungsanfang und o5 &
Markierungsende der fir die
Stapelaufnahme aus dem Video
ausgewahlten Clips an.

e Markierte Aufgabe(n) lI6schen:
Entfernt die ausgewahlten Aufgaben.

¢ Alle Aufgaben l6schen: Entfernt alle
Aufgaben aus der Liste.

e Aufgabe dndern: Andern Sie den
Zeitcode des Start- oder Endpunkts.

Video aufnehmen

VideoStudio ermdglicht Thnen das Aufnehmen von Video aus DV-
Camcordern, analogen Camcordern, Videorecordern und
Fernsehern. Die Schritte zum Aufnehmen sind fir alle Arten von
Videoquellen identisch mit AuBnahme der verfligbaren
Aufnahmeeinstellungen auf der Optionentafel, die fiir jede Art von
Quelle separat ausgewahlt werden kénnen.

Hinweis: Falls Sie Ihr Videogerat und Ihren Computer noch nicht fir
die Aufnahme vorbereitet haben, Siehe “Einrichten Ihres Computers”
auf Seite 17 fir Hinweise zum Einrichten der Gerate.
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So nehmen Sie Video auf:

1.
2.

. Wahlen Sie Ihr Aufnahmegerat in

der Liste Quelle. Em v
. Wéhlen Sie in der Liste Format das o
Dateiformat, das benutzt werden 8 Optionen

. Bestimmen Sie einen

Klicken Sie auf den Schritt Aufnehmen.

Es erscheint das Dialogfeld Halbbildreihenfolge @ndern. Falls
Sie Video flir die Wiedergabe im Computer aufnehmen, stellen
Sie als Halbbildreihenfolge Bild-basiert ein. Wahlen Sie
ansonsten entweder Oberes Halbbild zuerst oder Unteres
Halbbild zuerst, je nachdem, welche Videoquelle Sie verwenden.

Halbbildreihenfolge dndern g|
Halbbildreihenfolge: Unteres Halbbild zuerst
Werarbeite... 0%
[ Erkennen ] [ ok [ Abbrechen ]
. Geben Sie flr die Aufnahmedauer Aufnahmeeinsteliun... QLD

Werte in das Feld Dauer auf der Bense
Registerkarte

” Quelle: Logitech QuickCa... n
Aufnahmeeinstellungen der
" . Farmat:
Optionentafel ein.
Tv-Kanal:

Aufnahmeordng MPEG

soll, um aufgezeichnete {@\fideoaumahme
Videodateien zu speichern.
g Einzelbildaufhahme

Aufnahmeordner, in dem die
Videodateien gespeichert werden.

. Klicken Sie auf Optionen, um ein

Meni zum Benutzerdefinieren weiterer Aufnahmeeinstellungen
zu offnen.

. Gehen Sie durch Ihr Video und suchen Sie nach dem Teil fir die

Aufnahme.
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9. Wenn Sie zu dem Teil des Videos kommen, den Sie aufnehmen
wollen, klicken Sie auf Videoaufnahme, um die Aufnahme zu
beginnen.

10.Falls Sie eine Aufnahmedauer bestimmt haben, warten Sie bis
die Aufnahme beendet wurde. Klicken Sie ansonsten auf
Aufnahme beenden oder driicken Sie [Esc], um die Aufnahme
zu beenden.

Hinweise:

e Wenn sich Ihr Camcorder im Aufnahmemodus (auch als CAMERA
oder MOVIE bezeichnet) befindet, kénnen Sie Live-Video
aufzeichnen.

¢ Die verfligbaren Einstellungen im Dialogfeld Video- und
Audioaufnahme-Eigenschaften einstellen unterscheiden sich je
nach dem von Ihnen ausgewahlten Aufnahme-Dateiformat. (Siehe
“Video- und Audioaufnahme-Eigenschaften einstellen” auf
Seite 175).

Digital Video (DV)

F t: Ty
o EIR— Wadhlen Sie fiur die Aufnahme von Digital

(I hach Szend ENANET SN

AW Video (DV) in seinem nativen Format
Aufnahmeardng MEEC die Option DV in der Liste Format auf
[CDokumentd gﬁgD der Optionentafel. Das aufgenommene

Video wird dann als eine DV AVI-Datei
(.AVI) gespeichert.

{'5} Optionen| WWhiy'

DV AVI Typ-1 und Typ-2

Wenn Sie DV aufnehmen, klicken Sie auf Optionen auf der
Optionentafel, um ein Menl zu 6ffnen, und wahlen Sie dann den
DV-Typ im Menl und bestimmen Sie, ob Sie DV als DV-Typ-1
oder DV-Typ-2 aufnehmen wollen.

i'éb Optionen D¥-Typ @I
Aufnahmeoptionen, .. 7 Aufnahme-DY-Typ
— O DY-Typ-1 &) DY-Typ-2

[ ok ][ abbrechen
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DV ist selbst ein Datenstrom, der sowohl Audio als auch Video
enthélt. Bei DV-Typ-1 werden Video- und Audiokandle unverandert
als ein einzelner verschachtelter Stream in der AVI-Datei
gespeichert. Bei DV-Typ-2 (Standardeinstellung) werden die
Video- und Audiokanale als zwei separate Streams in der AVI-Datei
gespeichert.

Der Vorteil von Typ-1 ist, dass die DV-Daten nicht verarbeitet
werden mussen und exakt im Originalformat gespeichert werden.
Der Vorteil von Typ-2 ist, dass er kompatibel zu Video-Software ist,
die nicht speziell zur Erkennung und Bearbeitung von Typ-1-
Dateien geschrieben wurde.

Hinweis: Wenn Sie eine Audiovorschau im Computer sehen wollen,
wahrend Sie DV aufnehmen, klicken Sie auf T d Audiovorschau
aktivieren auf der Optionentafel.

Falls die Audioqualitat schlecht ist, kann dies an Problemen mit der

Audio-Vorschau im Computer wahrend der DV-Aufnahme liegen.
Dies hat aber keinen Einfluss auf die Audioaufnahmequalitat. Falls

dies der Fall ist, klicken Sie auf &@Audiovorschau deaktivieren,
um das Audio auszustellen.

Nach Szene trennen

Es kommt haufig vor, dass ein einziges DV-Band diverses
Rohmaterial enthalt, das zu verschiedenen Zeitpunkten
aufgenommen wurde. VideoStudio erspart Ihnen den Aufwand, die
einzelnen Segmente Stlick flr Stick aufzunehmen und in
verschiedenen Dateien zu speichern. Die Funktion Nach Szene
trennen Ubernimmt diese Arbeit flir Sie.

So verwenden Sie die Option Nach Szene trennen im Schritt
Aufnehmen:

1. Wahlen Sie die Option Nach Szene
trennen auf der Registerkarte
Aufnahmeeinstellungen im Schritt
Aufnehmen.

2. Klicken Sie auf Videoaufnahme. 38 Optionen
VideoStudio sucht automatisch nach
Aufnahmedatum und -zeit

[ Mach Szene trennen
Aufnahmeordner:

|C:\D0kumente und Einstellung| @

“\_d Yideoaufnahme
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verschiedene Szenen heraus und speichert sie als getrennte
Dateien.

Steuern des DV-Camcorders mit Hilfe der Navigationstafel

Wenn Sie von einem DV-Camcorder aus aufnehmen, kénnen Sie die
Navigationstafel verwenden, um Ihre Videorohaufnahmen zu
durchsuchen und die Szenen zu finden, die Sie aufzeichnen wollen.

B

1 Shuttle-Steuerung 2 Wiedergabe
Ziehen Sie die Shuttle-Steuerung, Gibt DV-Band wieder oder pausiert
um mit unterschiedlichen es.

Geschwindigkeiten vorwarts und
ruckwarts duch das Video zu
gehen. Auf diese Weise kdnnen Sie
schnell die gewlinschten Szenen im
Video auffinden.

3 Stopp 4 Zuriickspulen
Stoppt die Wiedergabe des DV- Spult das DV-Band zurtick.
Bands.
5 Vorheriges Bild 6 Nachstes Bild
Geht um ein Bild zurick. Geht um ein Bild vor.
7 Vorwarts 8 Systemlautstédrke
Spult das DV-Band schnell vor. Klicken und ziehen Sie den

Schieberegler zum Regeln der
Lautstarke der
Computerlautsprecher.

Analoges Video

Wenn Sie Videoaufnahmen aus Aufnahmeeinsteliun... “\GEIR
analogen Quellen, z.B. VHS-, S-VHS-, Dauer: 0= 0200 63
Video-8- oder Hi8-Camcorder/ Qualle: Lagitech QuickCa...
Videorecordern aufnehmen, wird das [E—— WPEG @]
Video in ein digitales Format Tv-Kanal | DOV
umgewandelt, das vom Computer PRI NPEG

gelesen und gespeichert werden kann. [C:\Dokument? \S’SED

Bevor Sie die Aufzeichnung ovD
durchfiihren, wahlen Sie das S Opionen WV
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Dateiformat, das Sie zum Speichern des aufgezeichneten Videos
verwenden mdchten, in der Liste Format auf der Optionentafel.

Klicken Sie auf Optionen und wdahlen Sie dann
Aufnahmeoptionen, um zu bestimmen, wie Sie das Video
aufzeichnen wollen. (Siehe “Aufnahmeoptionen” auf Seite 160).

Um die Art der Videoquelle zu bestimmen, von der aus Sie
aufnehmen wollen, klicken Sie auf Optionen und wdhlen Sie dann
Video- und Audioaufnahme-Eigenschaften einstellen. Im
erscheinenden Dialogfeld kdnnen Sie die folgenden
Aufnahmeeinstellungen benutzerdefinieren:

| ‘ I Video- und Audioaufnabme-Eigenschaften einstellen EJ

: Uuelle | Farbe | Aufnahme

Aufnahmeoptionen, ..

Wideo- und Audioaufnahme-Eigenschaften einstellen|

Halbbildreihenfolge andern...
g EInZelongaurnantrie

Wideo

Eingabequele:

TW-System

fudio
Audiogerat

NTSC ~

Fiealtek AC97 Audio L3

Eingsbeguelle

e Bestimmen auf der Registerkarre Quelle, ob Sie NTSC- oder
PAL-Video aufnehmen, und wahlen Sie die Eingabequelle (S-
Video oder Composite).

o Auf der Registerkarte Farbe kdnnen Sie die Videoquelle
feineinstellen, um Aufnahmen mit guter Qualitat zu
garantieren.

e Stellen Sie auf der Registerkarte Aufnahme die
Abmessungen und die Komprimierungsmethode ein, die flr
das Speichern des aufgenommenen Videos benutzt werden
sollen.

Fir weitere Informationen Uber das Dialogfeld Siehe “Video- und
Audioaufnahme-Eigenschaften einstellen” auf Seite 175.

Einstellen der Eingangslautstarke
VideoStudio besitzt eine Eingangslautstarke-Tafel, die es Ihnen
ermdglicht, die Tonlautstarke der analogen Quelle wahrend der
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Aufnahme einzustellen. Klicken Sie zum Benutzen dieser Tafel auf
Optionen, wahlen Sie Aufnahmeoptionen und wahlen Sie dann
Eingangslautstdrke-Tafel wahrend Aufnahme zeigen.

oo N

Aufnabmeoptionen. ..
Wideo- und Audioaufnahme-Eigenschaften einstellen. ..

L
Halbbildreihenfolge andern...

gclnzemuuaumanme | ‘ l

Aufnahmeoptionen

Audioaufnahme Mach Archiv aufnehmen

R RRRNNRCCRERRRA RN RRANRR
R RRRNN AR RRARRRRANRRN

[] Eingangslautstarke-T afel wahrend &ufnahme zeigen

[0k ) [ abbrechen |

Hinweis: Die Eingangslautstarke-Tafel steht nicht zur Verfiigung,
wenn Sie von einem analogen Gerat ohne Audioquelle oder einem
DV-Gerat aus aufnehmen.

Um sicher zu stellen, das die Lautstdrke des aufgenommenen
Videos klar zu héren ist, sollten Sie zur Probe erst ein kurzes Video
aufnehmen und die Eingangslautstarke-Tafel verwenden, um die
Lautstdarke der analogen Quelle wahrend der Aufnahme zu regeln.

Nach der Feineinstellung der Lautstarke kénnen Sie mit dem
Aufzeichnen des Videos aus IThrem analogen Gerat beginnen.
Verwenden Sie die Steuerelemente Ihres analogen Gerdts zum
Durchsuchen Ihres Videobands und zum Auffinden der Szenen, die
Sie aufzeichnen wollen.

Tipp: Eine Verzégerung bei der Aufnahme kann am Bestatigungs-
Dialogfeld oder der Verbindung zwischen den Geréten liegen. Sie
sollten sicherheitshalber Ihr Band zu einem Punkt etwas vor der
Szene spulen, die Sie aufnehmen wollen, und dann spater
Uberfllssige Stellen des Videos entfernen.
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Aufnehmen von TV-Sendungen

VideoStudio gestattet es, TV-Sendungen mit einem TV-Tuner
aufzunehmen. Nehmen Sie ein Stlck Ihrer Lieblingssendung im
(Kabel-) Fernsehen direkt im AVI-, MPEG- oder Windows Media-
Format auf Festplatte auf.

Vor der Aufnahme missen Sie die folgenden Einstellungen auf der

Registerkarte Aufnahmeeinstellungen vornehmen:

1. Wahlen Sie Ihren TV-Tuner in der

Dropdown-Liste Quelle.

2. Bestimmen Sie im Feld TV-Kanal, die
Nummer des Kanals, aus dem Sie
aufnehmen wollen.

3. Klicken Sie auf Optionen: Video- und Audioaufnahme-
Eigenschaften einstellen, um das Dialogfeld Video- und
Audioaufnahme-Eigenschaften einstellen zu 6ffnen.
Uberpriifen Sie, ob Video-Eingabequelle, TV-System und
Audio-Eingabequelle korrekt eingestellt sind. Falls nicht,
passen Sie die Einstellungen entsprechend an.

e . Yideo- und Audioaufnahme-Eigenschaften einstellen E|
@ Optionen

Quelle | Kanal | Fabe | Aufnahme

Aufnahmeoptionen, ..

Video- und Audioaufnahme-Eigenschaften einstellen| Yideo

Eingabs lle: W den T e
Halbbildreihenfolge &ndern. .. SHEETES Video Tuner
g EInZelnnaaumantme | ‘ I TW-System: Pal w
Audio
Audiogerat: Camera v

Eingabeguells:
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Klicken Sie auf die Registerkarte Kanal, um entweder Antenne
oder Kabelfernsehen auszuwéhlen, die verfligbaren Sender in
Ihrer Region zu durchsuchen und andere Schritte durchzufiihren.

Fur weitere Einzelheiten zu diesem Dialogfeld Siehe “Video- und
Audioaufnahme-Eigenschaften einstellen” auf Seite 175.

Videoaufnahme direkt ins MPEG-Format

VideoStudio unterstlizt Echtzeit-Aufnahme aus DV-, Analog- oder
anderen Videoquellen in die Formate MPEG-1 und MPEG-2. Bei der

dire

kten Aufnahme ins MPEG-Format wird Festplattenspeicher

gespart, da diese Dateien kleiner sind als die DV-AVI-Dateien.

So nehmen Sie Video in das Format MPEG-1 oder MPEG-2
auf:

Wahlen Sie auf der Registerkarte Format:

Aufnahmeeinstellungen die TV-Kanal

Option MPEG in der Liste Format,
MPEG-Dateien aufzunehmen Aunahmegp

U.I'T\ . . . . ! entE

die far die Wiedergabe im Computer —

oder die Ausgabe zum Web $3% Optionen

bestimmt sind.

Sie kénnen auch VCD-, SVCD- oder

DVD-bereite MPEG-Dateien aufnehmen, die Sie auf Disc
brennen kdnnen, indem Sie eines der Formate in der Liste
Format auswahlen.

Hinweis: Das Ulead DSW MPEG-Aufnahme-Plugin wird
automatisch erkannt. Falls Ihr Aufnahmegerat dieses Plugin nicht
unterstiitzt, miissen Sie es manuell im Dialogfeld Aufnahme-
Plugin wechseln auswahlen. (Siehe “Aufnahme-Plugin
wechseln” auf Seite 161).

Klicken Sie auf Optionen und wahlen Sie Video- und
Audioaufnahme-Eigenschaften einstellen. Klicken Sie im
erscheinenden Dialogfeld auf die Registerkarte Aufnahme
und klicken Sie dann auf Erweitert. Es erscheint das
Dialogfeld MPEG-Einstellungen, in dem Sie die Attribute fir
die MPEG-Datei benutzerdefinieren kénnen.
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Video- und Audioaufnahme-Eigenschaften einstellen g\ MPEG-Einstellungen

Qusls | Ferbe

(93]
CIDvD
Bildgriihe:

Geschwindighkeit 80

MPEG-Dateien
24 Bits, 352 » 288, 26.00 fps
Bild-basiert

PEG-1

@ Benutzardefinisrien

352 « 288(Standard)

Valage: Videabitate
Methade:
(&) Konstante Bitrate
WIFEEHIE MPEG-1 ©) Variabie Bitiate
TV System: Bitraten-w/ert (kbps)
v Bidrate: = 1800 (Von 434 bis 2209)
Bildgrsie: A
Qualitdt Audicformat
Ausgabe Halbbidrehenfolge Modus: Stereo v
it Ablastiale: 44100 v
Seitenverhainis
Biniste (kbpsh | 224
v
Abbrechen

Videoaufnahme direkt im Windows Media Video-

Format

Dauer:
Guelle:
Faormat

[ Mach Szend

Aufnahmeordng

ChDokumentd
EES; Optionen|

Aufnahmeeinstellun... (gL R

Sie kdnnen jetzt von einer analogen
Quelle oder einem DV-Camcorder direkt
ins Windows Media Video (WMV) -
Format aufnehmen. WMV ist ein
erweiterbares Dateiformat, das mit
synchronisierten Multimediadaten
umgeht, und die Ubertragung von “Live-
Inhalten” mittels einer groBen
Bandbreite von Netzwerken gestattet.
Wahlen Sie fiir die direkte Aufnahme in
das Format WMV die Option WMV in der
Liste Format.

Auswahlen eines Profils

Die Qualitat einer WMV-Datei hangt vom benutzten Profil ab. Ein
Profil deckt verschiedene Attribute fir eine Windows Media
Format-Datei ab, wie etwa Bitrate, Anzahl und Typ der Strome,
Komprimierungsqualitat, BildgroBe usw. Wenn Sie ein Video direkt
ins WMV-Format aufnehmen, verwendet VideoStudio das Standard-
Profil, um den Aufnahmevorgang durchzufiihren. Sie kdnnen auch
ein anderes Profil auswahlen, um bei der Aufnahme die gewlinschte

Dateiqualitat zu erhalten.
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So wahlen

Sie ein Profil aus:

1. Klicken Sie auf Optionen: Video- und Audioaufnahme-
Eigenschaften einstellen. Klicken Sie im Dialogfeld auf
Auswdhlen, um Profil wahlen zu 6ffnen.

@ COptionen

Aufnabmeoptionen. ..

Halbbildreihenfolge dndern...
g EInZeplngautnanime

Aufnahme |

Video- und Audioaufnahme-Eigenschaften einstellen

Aktuelles Profil:

Anderes Profil auswahler:

2. Wahlen Sie das Profil, das Sie fiir die Aufnahme verwenden

wollen. Klicken Sie auf OK.

Profil wahlen

Profilordner:

Verfiigbare Profile

Profil wahlen:

“Windows Media Yideo 8 for Color Pocket PCs [225 Kbps)

‘windows Media Video B for Color Pocket PCs [150 Kbps]

‘Windows Media Yidea 8 far Dial-up Madems or Single-channel ISDN [28.8 to 56 Kbps|

WWindows Media Video 8 for LAM, Cable Modem, or =D5L (100 to 768 Kbps)

‘windows Media Video 8 for Dial-up Modems or LAN [28.8 to 100 Kbps|

“Windows Media Yidea 8 for Dialup Madems (28.8 Kbps)

Windows Media Yideo 8 for Dialup Modems (56 Kbps]

‘windows Media Video B for Local Area Network (100 Kbps|

‘Windows Media Yidea 8 far Local Area Metwork (256 Kbps|

“/indows Media Video 8 far Local Area Metwork (384 Kbps|
[ M 4

“Windows Media Yidea 8 far Broadband (M L7 bps)
WWindows Media Video 8 for Broadband (NTSC, 1400 Kbps)
Windows Media Videa 8 far Broadband (PAL, 334 Kbps)
‘Windaws Media Videa 8 far Broadband (PAL, 700 Kbps]

Beschreibung:

Use this profile for high quality audio/video content intended for lacal playback or for
download and playback.

Benulzerdehmelen...] [\mpullleren...] [ 0K 1 [ Abbrechen
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Bearbeiten und Benutzerdefinieren eines Videoprofils

Profil wahlen listet alle auf Threm System verfligbaren Profile auf.
Sie koénnen Profile verwalten verwenden, um ein Profil zu
bearbeiten, erstellen, entfernen oder duplizieren.

Systemdefinierte Profile kénnen nicht bearbeitet werden. Sie
kénnen aber benutzerdefinierte Profile auf deren Grundlage
erstellen. Ein benutzerdefiniertes Profil kénnen Sie durch Klick auf
Bearbeiten und Andern spezieller Profilattribute bearbeiten.

Durch Klick auf Neu konnen Sie ein neues Profil erstellen. Es wird
ein Aufgabenassistent gestartet, der Sie durch die Erstellung Ihrer
Profile leitet.

So bearbeiten und benutzerdefinieren Sie ein Profil:

1. Klicken Sie auf Optionen: Video- und Audioaufnahme-
Eigenschaften einstellen. Klicken Sie im Dialogfeld auf
Auswdhlen, um Profil wahlen zu 6ffnen.

2. Klicken Sie unter Profil wahlen auf Benutzerdefinieren.

3. Profile verwalten listet alle verfiigbaren Profile auf, die im
Computer enthalten sind. Die Profile sind in zwei Kategorien
eingeteilt: Systemdefinierte Profile und Benutzerdefinierte
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Profile. Klicken Sie auf Bearbeiten, um die Attribute eines
benutzerdefinierten Profils zu verandern.

. Profile verwalten B =19

Hier sind alle verfiioharen Codierungsprofile aufgelistet. Klicken Sie zum Erstellen eines Profils auf “Meu'. Klicken Sie zum
Bearbeiten eines Profils auf "Kopieren". um das Profil umzubenennen, und kiicken Sie dann auf "Bearbeiten'.

Hame Medien 4 Neu
%, Bildschimvidea (CBR] Video
g Bildschimvideo mit hohe Bitrate (CBR] Video
! Bildschimvideo mit mitlerer Biuate (CBR) Video
2 Bildschimvidea/Audio udio - Vide
! Bildschimvideo/Audio mit hoher Biliate [CBA) Budio - Videc
Budio - Videc ¥

W Bildschimvideo/Audio mit miterer Birale [CBR)
¢ ;

Schihen | [ Hile |

Windows Media Video 9 for Local Area Network {100 Kbps) - Profil bearbeiten E
: Alligemein || 107 Kbit/s

Name: “Windaws Media Viden 9 for Local Area Network (100 Kby

Beschreibung Use this piofile for medium bit 1ate delivery over duak
charnel ISDN, LAN, or cable modem connections. wportieren

Sprache: Englisch (U54) [enus] v
Medientypen
Modus Codec:
Audio | CBR v | |'windows Media Audio 9 v
Video | ceR v | | windows Media Video 3 v
[ Skript
Ziehiraten

107 Kbit/s (107000 Bie/s)

Videoformat: (@ NISC (29.97/30 F/5) (O PAL (25F 4]

[[]Werarbeitung mit Zeilenspriingen zulassen [ Ausgabe nicht quadiatischer Pisel zulassen

[0k ][ abbrechen |- Hife |

Hinweis: Systemdefinierte Profile konnen nicht direkt
bearbeitet werden. Sie miissen vor der Anderung der Attribute
eine Kopie anlegen. Wahlen Sie hierzu ein systemdefiniertes Profil
aus und klicken Sie dann auf Kopieren. Wahlen Sie nun die
erstellte Kopie aus und klicken Sie auf Bearbeiten, um die
Attribute zu verandern. Wenn Sie auf Bearbeiten klicken, wird
Profil bearbeiten aufgerufen. Sie werden beim Bestimmen Ihrer
bevorzugten Attribute angeleitet.
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4. Unter Allgemeine Informationen kdnnen Sie im Feld
Profilname eine Bezeichnung flir das erstellte oder bearbeitete
Profil angeben.

5. Wahlen Sie unter Medientypen die Arten von Medien aus, die
vom Profil unterstiitzt werden.

6. Unter Ausgabe kdnnen Sie bestimmen, ob das Profil die
Videodatei komprimieren soll oder nicht. Geben Sie unter
Beschreibung eine kurze Beschreibung des Profils ein. Klicken
Sie auf Weiter.

Stapelaufnahme

Falls Sie einen steuerbaren DV/D8-Camcorder besitzen, der
Videoaufnahmen enthalt, die mit Zeitcode aufgenommen wurden,
kdénnen Sie die Videosegmente bestimmen, die Sie aufzeichnen
wollen, und dann alle Segmente in einem Schritt aufnehmen. Dies
wird als Stapelaufnahme bezeichnet. Sie kdnnen den Zeitcode fir
Markierungsanfang und -ende jedes Segments bestimmen, indem
Sie eine Aufnahmeaufgabenliste anfertigen. Nachdem Sie alle Teile
markiert haben, die Sie aufnehmen wollen, klicken Sie einfach auf
eine Schaltlfdche zum Starten der Aufnahme aller Videoclips in der
Liste.

Dricken Sie auf [F3] und [F4] zum Markieren aller anderen
Videosegmente fiir die Aufnahme.

Hinweis: Stapelaufnahme ist nur méglich, wenn Sie ein DV-Band
und eine IEEE 1394-Karte fiir die Verbindung zum Computer
verwenden.
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So verwenden Sie Stapelaufnahme:

1. Klicken Sie im Schritt Aufnehmen auf LIS Stapelautna...
die Registerkarte Stapelaufnahme g Videoauinatme
auf der Optionentafel . @ Aufyaben wiedergeben

larkierungsanfang

Hinweis: Das Videoband wird
automatisch wiedergegeben, wenn
Sie auf die Registerkarte
Stapelaufnahme klicken. Spulen
Sie Ihr Videoband zuerst schnell vor
oder zurick, um es in die richtige
Position zu bringen.

Aufyabenliste: 5

2. Markieren Sie die Videosegmente fir
die Aufnahme. Driicken Sie auf [F3] &% Y
zum Markieren des Anfangs eines
gewiinschten Segments und auf [F4] zum Markieren des Endes
eines Segments.

3. Fahren Sie mit der Wiedergabe des Videos fort und wiederholen
Sie bei Bedarf Schritt 2.

4. Klicken Sie auf Aufgaben wiedergeben %, um die markierten
Segmente auf dem Band zu sehen. Klicken Sie auf Aufgabe

andern [}, wenn Sie ein markiertes Teilstick &ndern wollen.

Sie kénnen eine Aufgabe auch doppelt anklicken und einen
neuen Zeitcode eingeben.

5. Klicken Sie auf Videoaufnahme.

6. Die Stapelaufnahme beginnt. Der Vorgang wird beendet,
nachdem das letzte Segment in der Aufnahmeliste
aufgenommen wurde. Zu Ihrer Information wird ein Bericht
gezeigt.

Standbilder aufnehmen

Zusatzlich zu Video kdénnen Sie mit VideoStudio auch Standbilder
aufnehmen. Das Bildformat kann BMP oder JPEG sein und die GréBe
hangt vom Quellvideo ab. Um Ihr Bildformat zu wahlen, klicken Sie
auf Datei: Voreinstellungen. Klicken Sie im Dialogfeld
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Voreinstellungen auf die Registerkarte Aufnahme und stellen Sie

das Format ein.

So nehmen Sie Standbilder auf:

1. Falls Sie Video von einem DV-
Camcorder aus aufzeichnen, klicken
Sie auf Wiedergabe auf der
Navigationstafel, um das
Videoband wiederzugeben.

Falls Sie von einer analogen Quelle
aus aufnehmen, dricken Sie auf die
Wiedergabe-Schaltflache auf IThrem
Gerat, um Ihr Videoband
abzuspielen.

2. Wenn Sie das Bild sehen, das Sie
aufnehmen wollen, klicken Sie auf
Einzelbildaufnahme auf der
Registerkarte
Aufnahmeeinstellungen.

Aufnahmeeinstellun... “(EElimm

Dauer:

Quelle: Logitech Qu
Farmat: MPEG [+
Tw-Kanal: I:ID

Aufnahmeordner:

|C:\D0kumente und Einstellung| E "
{'5} Optionen
-"‘;ﬁ\»’ideoaufnahme

g Einzelbildaufhahme
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Bearbeiten

Im Schritt Bearbeiten kénnen Sie die im Projekt verwendeten
Videoclips anordnen, bearbeiten und zuschneiden. Sie kénnen hier
Ein- und Ausblenden-Effekte auf vorhandene Audio- und Videoclips
anwenden, Videos mehrfach zuschneiden oder trennen und die
Wiedergabegeschwindigkeit eines Clips verandern. Sie stehen
Ihnen auch eine Reihe von Videofiltern zur Verfigung, die Sie auf
Ihre Clips anwenden kdnnen.

Clips zur Videospur hinzufiigen

Sie arbeiten nur auf der Videospur, wenn Sie sich im Schritt
Bearbeiten befinden. In die Videospur kdnnen Sie drei Arten von
Clips einfligen: Video-, Bild- oder Farbclips.

Videoclips
Es gibt drei Methoden zum Einfligen von Videoclips in die
Videospur:

e Markieren Sie einen Clip im Archiv und ziehen Sie ihn auf die
Videospur. Sie kénnen mehrere Clips markieren, wenn Sie auf
[Umsch] oder [Strg] dricken.

e Markieren Sie eine oder mehrere Videodateien in Windows
Explorer und ziehen Sie sie dann auf die Videospur.

e Wenn Sie einen Clip aus einem Dateiordner direkt in die
Zeitachse einfligen wollen, klicken Sie auf die Schaltflache

Mediendateien einfiigen links neben der Zeitachse.

Hinweise:

¢ Neben Videodateien kdénnen Sie auch Video aus DVD- oder DVD-
VR-formatierten Discs einfligen.

¢ Verwenden Sie die Schaltflachen Ein-/Ausblenden . . , um

das Audio der Videoclips in Ihrem Projekt reibungslos von einem
Clip zum anderen Ubergehen zu lassen.
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Bilder

Die Methoden zum Einfligen von Standbildern in die Videospur sind
mit denen flir das Hinzufligen von Videoclips identisch. (Siehe
“Videoclips” auf Seite 73).

Bevor Sie mit dem Hinzuftigen von Bildern in Ihrem Projekt
beginnen, legen Sie erst die BildgréBe fest, die Sie fir alle Bilder
verwenden méchten. StandardmaBig passt VideoStudio die GroBe
an, um das Seitenverhaltnis des Bilds beizubehalten. Wenn Sie die
GroBe aller eingefligten Bildern mit der BildgroBe Ihres Projekts
identisch machen wollen, wahlen Sie Datei: Voreinstellungen -
Bearbeiten und wechseln Sie dann die standardmaBige
Neuabtastungsoption auf Auf ProjektgroBe einpassen.

Farbclips

Farbclips sind einfache Hintergriinde mit solider Farbe, die sich gut
fur Titel eignen. Sie kénnen z.B. schwarze Farbclips als Hintergrund
fur Abspanne verwenden. Sie kénnen die voreingestellten Farbclips
verwenden oder neue Farbclips im Archiv erstellen.

So erstellen Sie einen Farbclip im Farbenarchiv:
1. Wahlen Sie Farbe im Dropdown-Meni des Archivs.

Klicken Sie auf Farbe laden {J/, um das Dialogfeld Neuer
Farbclip aufzurufen. Klicken Sie hier auf das Farbfeld, um eine
Farbe entweder im Ulead-Farbwahler oder im Windows-
Farbwahler zu wahlen.

Video Neuer Farbclip
Bild = < —
Farbe: i |l miln 2 go -
I il ; rUIead Farbwhler...
“windows Farbwahler.
Ubergang 3 -
vidsofilter "1 17 Abbrechen
Tl I ]
Dekoration ¥ HEE ETE
o

Archiv-Manager -
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2. Stellen Sie die RGB-Werte ein.
3. Klicken Sie auf OK.

Sobald ein Farbclip ins Archiv eingefligt wurde, kénnen Sie ihn auf
die Zeitachse ziehen, um ihn dem Filmprojekt hinzuzufiigen. Stellen
Sie die Dauer des Farbclips auf der Optionentafel ein.

Die Optionentafel im Schritt Bearbeiten

Die Optionentafel im Schritt Bearbeiten ermdglicht Ihnen das
Bearbeiten von Video-, Bild- und Farbclips, die Sie der Videospur
hinzugefligt haben. Videofilter, die Sie auf Ihre Clips angewandt
haben, kdnnen auf der Registerkarte Filter feineingestellt werden.

Registerkarte Video

o Dauer: Zeigt die Dauer des Video . ° >
ausgewahlten Clips in

Stunden:Minuten:Sekunden:Einzelbilde Dauer [ 0:00: 13043
r an. Sie kénnen den ausgewdhlten Clip @E W Stumm

durch Anderung der Clipdauer il N EinAusblanden

schneiden.
¢ Cliplautstdrke: Hier kdnnen Sie die Mach Szene trannen
Lautstarke der Tonspur Ihres Videos
anpassen. Yideo mehrfach zuschneiden
e Stumm: Schalten Sie den Ton Ihres —
Videos aus, ohne ihn zu l8schen. Wl i

e Ein-/ Ausblenden: Erhdht/Verringert
langsam die Lautstarke eines Clips flr
einen weichen Ubergang. Wéahlen Sie
Datei: Voreinstellungen -
Bearbeiten, um die Dauer fiir das Ein-/ Ausblenden festzulegen.

¢ Nach Szene trennen: Trennt eine aufgenommene DV AVI-Datei auf
Basis von Aufnahmezeit und -datum oder Anderungen im Videoinhalt
(z.B. Bewegungswechsel, Kamerabewegung, Helligkeitsanderung, usw.).
Bei MPEG-Dateien kénnen mit dieser Funktion Videos nur nach
Inhaltsveranderungen aufgespalten werden.

o Video mehrfach zuschneiden: Ermdglicht, einzelne Abschnitte aus
einem Video auszuwahlen und diese dann zu extrahieren.

e Wiedergabegeschwindigkeit: Offnet das Dialogfeld
Wiedergabegeschwindigkeit, in dem Sie die Geschwindigkeit Ihres
Clips andern kdénnen.
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Registerkarte Bild

e Dauer: Stellt die Dauer des
ausgewahlten Bildclips ein.

¢ Drehen: Dreht den Bildclip.

e Abtastoption: Bestimmt, wie das Bild
eingestellt wird. Es gibt zwei Optionen:
Seitenverhaltnis beibehalten behalt

die relative Breite und Hohe des

aktuellen Bilds bei; Auf ProjektgroBe

einpassen macht die GréBe des
aktuellen Bilds identisch mit der
BildgroBe des Projekts.

e Schwenken & Zoomen: Wendet den

Bild A Filter— %
i | 0:00:03 a4

‘:o ;o‘ Drehen

Abtastoption:

@) Seitenverhalinis beibehalten

) Schwenken & Zoomen

woreimstellungen: -l

! Benutzerdefinieren

Schwenken & Zoomen-Effekt auf das aktuelle Bild an. (Siehe

“Schwenken & Zoomen” auf Seite 85).

¢ Voreinstellungen: Bietet verschiedene Voreinstellungen fir Schwenken
& Zoomen. Wahlen Sie eine Voreinstellung in der Dropdown-Liste aus.

* Benutzerdefinieren: Ermdglicht Ihnen das Defieren der Art und Weise
des Schwenkens und Zoomens im aktuellen Bild.

Registerkarte Farbe

Registerkarte Filter

¢ Letzten Filter ersetzen: Ermdglicht
Ihnen das Ersetzen des zuletzt auf einen
Clip angewandten Filters, wenn Sie
einen neuen Filter auf den Clip ziehen.

e Dauer: Stellt die Dauer des

ausgewahlten Farbclips ein.

Farbe: Klicken Sie auf das Farbfeld, um
die Farbe einzustellen.

[ vide |‘ Filter

[ Letzten Filter ersetzen
Angewandte Filter:

Léschen Sie diese Option, wenn Sie A [

Ihren Clips mehrere Filter hinzufiigen

wollen.

¢ Angewandte Filter: Listet die

v

X =

Videofilter auf, die auf einen Clip
angewandt wurden. Klicken Sie auf &
oder ¥, um die Reihenfolge der Filter

zu andern; klicken Sie auf ®, um einen

Filter zu entfernen.

Yoreinstellungen:

r48
Filter benutzerdefinieren

¢ Voreinstellungen: Bietet verschiedene Filtervoreinstellungen. Wahlen
Sie eine Voreinstellung in der Dropdown-Liste aus.

¢ Filter benutzerdefinieren: Ermdglicht Ihnen das Definieren, wie ein

Filter durch den Clip hinweg Ubertragen wird.
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Nach Szene trennen

Verwenden Sie die Nach Szene trennen-Funktion im Schritt
Bearbeiten, damit verschiedene Szenen in einer Videodatei erkannt
und diese automatisch in mehrere Clipdateien aufgespalten wird.

Die Art, auf die VideoStudio verschiedene Szenen erkennt, hangt
vom Typ der Videodatei ab. In aufgenommenen DVI AVI-Dateien
kdénnen Szenen auf zwei Arten erkannt werden:

o DV-Aufnahmedauer erkennt Szenen anhand von
Aufnahmedatum und -zeit.

e Bildinhalt erkennt Inhaltsverdnderungen wie
Bewegungswechsel, Kamerabewegungen,
Helligkeitsdnderungen usw. und speichert diese in
verschiedenen Videodateien.

In einer MPEG-1- oder MPEG-2-Datei kénnen Szenen nur anhand
von Inhaltsdanderungen erkannt werden (z.B. mit Bildinhalt).

So verwenden Sie Nach Szene trennen fiir eine DV AVI- oder
MPEG-Datei:

1. Gehen Sie zum Schritt Bearbeiten und wahlen Sie eine
aufgenommene DV AVI- oder MPEG-Datei auf der Zeitachse.

2. Klicken Sie auf der Optionentafel auf Nach Szene trennen. Das
Dialogfeld Szenen wird gedtffnet.

Szenan §|

Etkannte Szenen: Worzchau

Bilder Dauer Yer...

598 00:00:19.28

¥

1} 00:00:00.00

Szenen als mehrere Dateien in der Zeitachse tffnen

Scan-Methode: | Bildinhalt b
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3. Wahlen Sie Ihre bevorzugte Scan-Methode aus (DV-

4,

Aufnahmedauer oder Bildinhalt).

Klicken Sie auf Optionen. Im
Dialogfeld Szenenscan-

Empfindlichkeit konnen Sie mit

dem Schieberegler die

Empfindlichkeitsstufe anpassen.

Ein hdéherer Wert bedeutet
prazisere Szenenerkennung.

Klicken Sie auf OK.

Szenenscan-Empfindlichkeit

Empfindlichkeit

il ~

. Klicken Sie auf Scannen. VideoStudio durchsucht dann die

Videodatei und listet alle erkannten Szenen auf.

Szenen

Erkannte Szenen:

00:00:13.15 | 00:00:00.
00:00:13.24 125 00:00:04.05
00:00:17.29 K] 00:00:00.03
00:00:18.02 BE 00:00:01. 26

Mr. Markier... Eilder Diauer el
1 00:00:00.00 399 00:00:13.09
2 00:00:13.03 3 00:00:00.03

Szenen alz mehrere Dateien in der Zeitachze Gffnen
Scan-Methode:

&5

Yorzchau

J

1

I« | Al | 1+ | ®
402 00:00:13.12

. Sie kénnen einige der erkannte Szenen in einem einzelnen Clip

zusammenfassen. Wahlen Sie einfach alle Szenen aus, die Sie
verbinden wollen, und klicken Sie auf Verbinden. Das
Pluszeichen (+) und die Zahl zeigen an, wie viele Einzelclips in
diesem Clip zusammengefiigt wurden. Klicken Sie auf Trennen,
um Verbinden-Aktionen riickgangig zu machen.

Clip zuschneiden

Das Beste an der Filmbearbeitung mit Ihrem Computer ist die
Leichtigkeit, mit der Sie Ihre Arbeit auf das Bild genau

. Klicken Sie auf OK, um das Video zu trennen.
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zurechtschneiden kdénnen. Es gibt drei Mdglichkeiten zum
Zuschneiden eines Clips:

So trennen Sie einen Clip auf:

1. Markieren Sie den Clip, den Sie trennen wollen, auf dem
Storyboard oder auf der Zeitachse.

2. Ziehen Sie die Positionsleiste zu dem Punkt, an dem Sie den
Clip trennen wollen. Klicken Sie auch auf @ oder @, um den

Schneidepunkt prdziser zu bestimmen.

3. Klicken Sie auf Video trennen ﬁ, um den Clip in zwei Clip zu
teilen.

Wenn Sie einen dieser Clips entfernen wollen, markieren Sie den
ungewinschten Clip und dricken Sie auf [Entf].

So schneiden Sie einen Clip mit der Zuschneideleiste zu:

1. Markieren Sie einen Clip auf dem Storyboard oder auf der
Zeitachse.

2. Klicken und ziehen Sie die Zuschneidegriffe auf der
Zuschneideleiste, um die Markierungsanfangs- und
Markierungsendpunkte des Clips festzulegen.

Klicken Sie flir genaueres Zuschneiden auf einen der
Zuschneideschieber, halten Sie ihn fest und verwenden Sie die
rechte und linke Pfeiltaste Ihrer Tastatur, um Bild flr Bild zu
schneiden. Die Punkte flir Markierungsanfang und -ende kénnen
auch durch Driicken auf [F3] und [F4] gesetzt werden.

Zuschneidegriffe

Markierungsanfang/ -ende
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3. Halten Sie die [Umsch]-Taste gedriickt und klicken Sie auf Clip
wiedergeben, wenn Sie nur den zugeschnittenen Teil des Clips
wiedergeben wollen.

Tipp: Sie kdnnen auch die VergréoBerungskontrollen verwenden,
um jedes Bild Ihres Videos auf der Zeitachse zu zeigen und dann Bild
fir Bild vorzugehen. Mit der Bildlaufleiste kdnnen Sie schnell und
einfach durch ein Projekt gehen. Eine Maus mit Rolltaste kann
ebenfalls benutzt werden, um durch die Zeitachse zu gehen und den
Zoom zu verwenden, wenn Sie auf [Strg] dricken.

So schneiden Sie einen Clip direkt auf der Zeitachse zu:

1. Klicken Sie auf einen Clip auf der Zeitachse, um ihn zu
markieren.

2. Ziehen Sie an den gelben ] .
. _ =7 uschneidegriff
Zuschneidegriffen an den -

; : . . (=] EREC-00:00.00
Seiten des Clips, um seine Léange it
zu &ndern. Im Vorschaufenster @@\
wird die Position des —
Zuschneidegriffs im Clip angezeigt.

.

Oder klicken Sie im Feld Dauer auf der Optionentafel auf den
Timecode und geben Sie die gewlinschte Cliplange ein.

3. Andere Clips in Threm Projekt werden je nach Anderung
automatisch neu angeordnet.

Hinweis: Anderungen im Feld Videodauer &ndern nur den Punkt
flr das Markierungsende. Der Punkt fir den Markierungsanfang
bleibt unverandert.

Video mehrfach zuschneiden

Die Funktion Video mehrfach zuschneiden ist eine weitere
Methode, um einen Clip in mehrere Segmente aufzuspalten.
Wahrend Nach Szene trennen den Clip automatisch aufspaltet,
gibt Ihnen Video mehrfach zuschneiden die vollstandige
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Kontrolle Uber die Clips, die Sie extrahieren wollen. So wird Ihnen
das Projektmanagement noch leichter gemacht.

]

Video mehrfach zuschneiden

[@ Stant Q] Ende

8 Auswahimodus

Daver fiir Zurlick-Mar-Schaltfidche

[ =seisek 44 b

©
Klicken Sie erst auf Auswahlmodus
und hestimmen Sie dann, ob Sie
gewiinschte oder ungewiinschte
Videosegmente markieren méchter
Verwenden Sie die Schaltléchen

Start [F3] und Ende [F4] zum _—
) T

von Segmenten,

ElﬂagsrngezszbearbewlelenV\deus : @ {;:D @ @ @ @ @
) || 3
o

So teilen Sie eine Videodatei in mehrere Clips auf:

1. Gehen Sie zum Schritt Bearbeiten und klicken Sie auf der
Optionentafel auf Video mehrfach zuschneiden.

Ok Abbrechen

2. Sehen Sie im Dialogfeld Video mehrfach zuschneiden den

gesamten Clip, indem Sie erst auf @ klicken, um zu
bestimmen, wie Sie Segmente markieren wollen. Falls Sie
Segmente zum Beibehalten markieren wollen, klicken Sie auf
Auswahlmodus und wahlen Sie dann Auswahl beibehalten.
Wadhlen Sie ansonsten Auswahl Iéschen, um die Segmente zu
markieren, die Sie aus dem Clip entfernen wollen.

W3 Auswahlmodus
w Auswahl beibehalken
D Auswahl 1Eschen

3. Ziehen Sie die Positionsleiste, bis Sie an die Stelle im Video
gelangen, die Sie als Anfangsbild des ersten Segments

verwenden wollen. Klicken Sie auf &= Start.



] ULEAD VIDEOSTUDIO BENUTZERHANDBUCH

Ziehen Sie erneut die Positionsleiste, und zwar dieses Mal an den
Punkt, an dem das Segment enden soll. Klicken Sie auf =]
Ende.

. Wiederholen Sie die Schritte 3 und 4, bis Sie alle Segmente
markiert haben, die Sie beibehalten oder entfernen wollen.

Tipp: Zum Markieren der Segmente kdénnen Sie auf [F3] und
[F4] dricken, wahren Sie das Video abspielen.

. Klicken Sie auf OK, wenn Sie fertig sind. Die Videosegmente, die
Sie beibehalten, werden dann in die Zeitachse eingefiigt.

Navigationsteuerung im Dialogfeld Video mehrfach
zuschneiden:
Mit fixierten Abstédnden riickwarts oder vorwarts durch
« b das Video gehen. StandardmaBig bewegen Sie sich mit
[F5][F6] diesen Schaltflachen mit Abstdnden von jeweils 25
Sekunden vorwarts und rickwarts durch das Video.
Wenn Sie den Abstand @ndern wollen, stellen Sie die
Dauer fiir Zuriick-/Vor-Schaltflache [F7] auf den
gewlinschten Wert ein.
Ziehen Sie die Shuttle-Steuerung, um auf schnelle
'\_) Weise vor und zurlick durch ein Video zu gehen.

S
'\??%" Gibt zugeschnittene Segmente wieder.
@ Gibt das gesamte Video wieder.

@ @ Geht zum Start- oder Endbild des zugeschnittenen
Segments.

@ @ Geht zum vorherigen/nédchsten Bild im Video.
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Speichern zugeschnittener Clips

Wenn Sie Anderungen vornehmen (z.B.
automatische Clips mit der Funktion
Nach Szene trennen aufteilen, Clips mit N |
der Funktion Video mehrfach |
zuschneiden extrahieren oder Clips auf

manuelle Weise zuschneiden), kommt es video mehrfach zuschneiden. . |
haufig vor, dass Sie eine dauerhafte Hach Seene trennen. .
Anderung an einem Clip vornehmen und
die bearbeitete Datei speichern wollen.
Hierbei gibt Ihnen VideoStudio erneut Egenschaften... |
eine Absicherung, indem es das | — —
zugeschnittene Video in einer neuen Datei speichert, wobei die
Originaldatei nicht verandert wird.

Zugeschnittenes Y eicher \ E

Standbild speichern

Exportieren 3

Wahlen Sie zum Speichern einen zugeschnittenen Clip im Storyboard
oder im Archiv aus und wahlen Sie Clip: Zugeschnittenes Video
speichern.

Wiedergabegeschwindigkeit

Sie kdnnen die Wiedergabegeschwindigkeit Ihres Videos verandern.
Stellen Sie fir Ihr Video Zeitlupe ein, um eine Bewegung zu betonen
oder Zeitraffer, um Ihm eine komische Note zu verleihen. Passen Sie
die Geschwindigkeitseinstellungen flr Ihren Videoclip ganz einfach im
Schritt Bearbeiten durch Klick auf Wiedergabegeschwindigkeit in
der Optionentafel an. Verschieben Sie den Schieberegler so, wie es
Ihren Vorstellungen entspricht (z.B. langsam, normal oder schnell),
oder geben Sie einen Wert ein. Je hoher der Wert ist, desto schneller
ist die Wiedergabe Ihres Clips. (Werte reichen von 10-1000%).
Klicken Sie auf Vorschau, um die Auswirkungen Ihrer Einstellungen
zu betrachten, und auf OK, wenn Sie fertig sind.

Wiedergabegeschwindigkeit

Wiedergabegeschwindigkeit g]
Dauer des Original-Clips: 00:00:13.04

Geschwindigheit: “ | [10-10005%

-

3

Langsam  Mormal Schiell

[ Worschau ] [ Ok ] [ Abbrechen
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Aufnahme von Standbildern im Schritt
Bearbeiten

Sie kdnnen im Schritt Bearbeiten ein Standbild aufnehmen,
indem Sie ein einzelnes Bild auf der Zeitachse auswahlen und es als
Bilddatei abspeichern. Auf diese Weise werden mdgliche
Verzerrungen vermieden, da das Bild nicht wie im Schritt
Aufnehmen von einem laufenden Video aufgenommen wird.

So nehmen Sie Standbilder auf:

1.

Wa h Ien Sle Datei H Aligemein | Bearbeiten | Aufnabme | Yorschau
Voreinstellungen - I Fiir Autnakme OK diicken

Aufnahme. Wahlen Sie [#] Direkt von CD aufrehmen

Bitma P Od er JPEG a |S d as Speicherformat fur aufgenommenes Standbild:
Speicherformat fiir Bidqualitat (10,100

a ufge nommenes Standbild. | [Ooeinteracing bei Einzelbildauinahme

Wenn Sie JPEG auswahlen , D¥-Band stappen. wenn Aufnahme stoppt

ko nnen S | e auc h d | e [] Ermaglicht Zugriff auf die Einstellungen des Aufnahmegerats

Bildqualitat definieren.

. Markieren Sie einen Videoclip im Projekt.

. Ziehen Sie die Positionsleiste zu dem Bild, das Sie aufnehmen

wollen.

| =
F=OI0I0ICICICI0)

. Wechseln Sie zum Bildordner im Archiv. Der Ordner kann der

Standard-Bildordner oder ein selbst erstellter Ordner sein.

. Wahlen Sie Clip: Standbild speichern. Die neue Bilddatei wird

auf der Festplatte gespeichert und erscheint als eine Miniatur im
von Ihnen bestimmten Bildordner.
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Schwenken & Zoomen

Schwenken & Zoomen wird auf
Standbilder angewandt und simuliert das
Schwenken und Zoomen einer “areinstellungen: E;I
Videokamera. Um diesen Effekt auf ein Bild — '
anzuwenden, wahlen Sie einen Bildclip in Be”“‘zerde"'”ieren

der Zeitachse aus, wahlen Sie Schwenken

& Zoomen und klicken Sie auf Benutzerdefinieren.

@ Schwenken & Zoomen

Hinweis: Schwenken & Zoomen kann nicht auf maskierte Bilder
angewandt werden.

Im Dialogfeld Schwenken & Zoomen gibt es die Registerkarten
Start, Mittel und Ende und das Fadenkreuz d& im Bildfenster fir
die drei Punkte (oder Schlisselbilder) im Bildclip, an denen
Einstellungen benutzerdefiniert werden kénnen, um den
Schwenken & Zoomen-Effekt zu erzeugen. Wenn Sie die einzelnen
Schlisselbilder benutzerdefinieren, verwenden Sie das Bildfenster
zum VergroBern eines Bereichs oder zum Schwenken des Bilds;
verwenden Sie die Einstellungen auf der Registerkarte, um den
Zoom-Effekt zu definieren.

Schwenken & Zoomen El

Bild Warschau

Gitterinien Zeitachse
Germibein ooy O |10 %= < 9

ariife [ I > |4 [ Ll
[+] &uif Gitter einschnappen 00.00.00.00 E@ =~
Statt | Mittel | Ende
Anker [ kein Schwenken

[J|[]| Herarlenungsverhaknis (100...1000) g z [ Mittelbild aktivieren
OOl Pawseitooy G [0 3 |x(008ek) A tinzaundace: [
I Transparenz (0...100) b ‘Z

Ok Abbrechen
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Das Verfahren unten zeigt ein Beispiel fur erst das Zoomen auf ein
Objekt und dann das Schwenken und Zoomen, um das gesamte
Bild zu zeigen.

So wenden Sie Schwenken & Zoomen an:

1. Ziehen Sie das Start-Schliisselbild, das durch das linke
Fadenkreuz im Bildfenster gekennzeichnet wird, auf das Objekt,
in das Sie hereinzoomen wollen.

Eild Worschau

2. Zoomen Sie auf das Objekt, indem Sie das Markierungsfeld
minimieren oder indem Sie das VergroBerungsverhaltnis
vergroBern.

Bild “orschau

3. Stellen Sie die Zeit flir die Pause auf die Dauer ein, flr die Sie
das Objekt zeigen wollen, bevor Sie schwenken und
herauszoomen.

4. Klicken Sie auf die Registerkarte Ende. Ziehen Sie das
Schlisselbild Ende, das durch das rechte Fadenkreuz im
Bildfenster gekennzeichnet wird, in die Mitte des Bildes. Zoomen
Sie heraus, um das ganze Bild zu zeigen, indem Sie das
Markierungsfeld vergroBern oder das
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VergroBerungsverhadltnis auf den kleinstmoglichen Wert
einstellen.

Bild

Worschau

5. Klicken Sie auf », um eine Vorschau des Effekts zu sehen.

6. Klicken Sie auf OK, um den Effekt auf das Bild anzuwenden.

Tipps:
Start ‘ Mittel || Ende
Arker k.ein Schwenken
|| VersrdRerungsverhaknis (100...1000) —— 22 2z Mittelbild aktiviersn
ﬁﬁﬁ Paize [0.100] S Z (0.0 Sek.] ﬁ Hintergrundfarbe: .
LICIC] Transparenz [0...100]); b |o A

........... x

0F Abbrechen

¢ Klicken Sie auf die Anker-Felder, um das Markierungfeld an
fixierten Positionen im Bildfenster zu verschieben.

e Wenn Sie in einen fixierten Bereich hineinzoomen oder aus ihm
herauszoomen wollen, ohne das Bild zu schwenken, wahlen Sie
Kein Schwenken.

e Wenn Sie einen Ein-/Ausblende-Effekt anwenden wollen, erhéhen
Sie die Transparenz. Das Bild wird in die Hintergrundfarbe
hineingeblendet. Klicken Sie auf das Farbfeld, um eine
Hintergrundfarbe auszuwahlen, oder klicken Sie auf #, um eine
Farbe im Bildfenster auszuwahlen.

Videofilter anwenden

Videofilter sind Effekte, die Sie auf Ihre Clips anwenden kénnen,
um ihren Stil oder Ihr Erscheinungsbild zu &ndern. Sie kdnnen
beispielsweise die Farbausgewogenheit Ihres Clips verbessern oder
ihn wie ein Gemalde aussehen lassen.
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So wenden Sie einen Videofilter auf einen Clip (Video oder

Bild) in der Videospur an:

1. Wahlen Sie einen Clip in der
Zeitachse aus.

2. Klicken Sie auf der
Optionentafel auf die
Registerkarte Filter .

“ideofilter n %
m
il
LgLIRG

[ AR
Adter Film || Automatis Bei
(AFAT
Beule Blasen Blitz
[/
Elur Comic Delle

3. Wahlen Sie einen Videofilter im
Ordner Videofilter des Archivs,
um Ihren Clip anzwenden (indem
Sie auf die Miniatur klicken).

. Ziehen Sie den Videofilter per
Drag-and-Drop auf die Videospur.

[ Video [me=raTTR Hinweis: StandarmaBig wird ein auf
Lty Ry et einen Clip angewandter Clip durch einen

%ewandte Filter: neuen Filter ersetzt, der auf den Clip

A gezogen wird. Deaktivieren Sie die Option

- | Letzten Filter ersetzen, wenn Sie

mehrere Filter auf einen einzelnen Clip
anwenden wollen. VideoStudio ermdglicht Ihnen das Anwenden
von maximal funf Filtern auf einen einzelnen Videoclip.

5. Klicken Sie in der Optionentafel auf Filter benutzerdefinieren,
um die Attribute des Videofilters anzupassen. Die verfligbaren
Optionen hangen vom ausgewahlten Filter ab.

e Filter Qulane &
[ Letzten Filter ersetzen Original Vorschau
Angewandte Filter

Rot/Orange Fier: (0..100) v

F Y
v - .
) e N s e e o )
=

el wwmnx [(G&-

00:00.00:00 afF >
Vretpizllungen -H [] Dustane-Farben Bereich akiivieren

(el Filter benutzerdefinieren u .
4 E
Vertleibends Originafarbe: (0.100) ¥ 18 3%

< [
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6. Betrachten Sie mit Hilfe des Navigators eine Vorschau Ihres Clips
mit angewandtem Videofilter.

Hinweise: Wenn Sie mehr als einen Videofilter auf einen Videoclip
anwenden, kénnen Sie die Reihenfolge der Filter verandern, indem
Sie auf die Schaltflachen & und ¥ klicken. Eine Anderung der
Reihenfolge der Videofilter hat einen einschneidenden Einfluss auf
den Clip.

Schliisselbildeinstellungen

VideoStudio erlaubt es Ihnen, Videofilter auf verschiedene Weisen
auf Ihre Bedlrfnisse abzustimmen. Eine Mdglichkeit ist das
Hinzufligen von Schlisselbildern zu Ihrem Clip. Schlisselbilder sind
Bilder eines Clips, in denen Sie ein unterschiedliches Attribut oder
Verhalten fir Ihren Videofilter festlegen kdnnen. So haben Sie die
Flexibilitat, anzugeben, wie Ihr Filter an jedem einzelnen Punkt im
Clip aussieht.

Um Schliisselbilder fiir Ihren Clip zu setzen:
1. Ziehen Sie einen Videofilter vom Archiv auf die Zeitachse.

2. Klicken Sie auf Filter benutzerdefinieren. Das Dialogfeld fir
den Videofilter wird geodffnet.

Hinweis: Die im Dialogfeld verfligbaren Einstellungen sind filr
jeden Videofilter unterschiedlich.
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3. Ziehen Sie im Originalfenster die Positionsleiste oder gehen
sie mit den Pfeiltasten zu dem Bild, in dem Sie die Attribute
Ihres Videofilters verandern wollen.

Umkehren
s Vorheriges Bild
s Ibild hinzufligen Niichstes Bild
wh| = T[]l
Positionslei o =¥ |
[ — — |
Vorheriges ——1 [ Nachstes
Schliisselbild Schliisselbild
Schiasselbilder

4. Klicken Sie auf x*| Schliisselbild hinzufiigen, um dieses Bild
zum Schlisselbild zu machen. Sie kdnnen die
Videofiltereinstellungen fir dieses spezielle Bild verandern.

Hinweis: Ein g Karo erscheint nun auf der Zeitachsen-
Kontrollleiste. Es zeigt an, dass das Bild ein Schliisselbild im Clip
darstellt.

5. Wiederholen Sie die Schritte 3 und 4, um weitere Schlisselbilder
zu Ihrem Clip hinzuzufligen.

6. Verwenden Sie die Zeitachsen-Kontrollen, um zu einem
Schlisselbild im Clip zu gelangen oder es zu bearbeiten.

e Um ein Schliisselbild zu I6schen, klicken Sie auf =]
Schiliisselbild I6schen.

e Klicken Sie auf Umkehren %[, um die Abfolge der
Schlisselbilder auf der Zeitachse umzukehren, so dass die
Abfolge mit dem letzten Schliiisselbild startet und mit dem
ersten endet.

e Um zum nachsten Schlisselbild zu gelangen, klicken Sie auf
I*| Nichstes Schliisselbild.

e Um zu dem Schlisselbild vor dem gerade ausgewahlten zu
gelangen, klicken Sie auf ! Vorheriges Schliisselbild.
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9.

. Passen Sie die Videofilter-Einstellungen gemaB Ihrer
Vorstellungen an.

. Betrachten Sie die gemachten Anderungen, indem Sie in der
Vorschaufenster des Dialogfelds auf Wiedergabe ® klicken.

Klicken Sie auf OK, wenn Sie fertig sind.

Tipps:

e Falls das Schloss-Symbol |4 geschlossen ist, werden beim
Klicken auf Wiedergabe » der Originalclip und der Clip mit dem
angewandten Videofilter gleichzeitig abgespielt.

¢ Sie kénnen den Clip mit dem angewandten Videofilter im
Vorschaufenster von VideoStudio oder einem externen Geréat, z.B.
Fernseher oder DV-Camcorder, ansehen.

Klicken Sie auf @ und Klicken Sie dann auf ﬂ zum Offnen des
Dialogfelds Wiedergabeoptionen-Vorschau, in dem Sie das
Anzeigemedium auswahlen kénnen. (Siehe “Wiedergabeoptionen-
Vorschau” auf Seite 170).
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Ubergﬁnge

Ubergangseffekte lassen Ihren Film glatt von einer Szene zur
nachsten Gbergehen. Sie werden zwischen Clips in der Videospur
eingefligt, und ihre Attribute lassen sich ganz nach Bedarf auf der
Optionentafel einstellen. Durch das effektive Benutzen dieses
Features kdnnen Sie Ihrer Arbeit einen professionellen Anstrich
verleihen.

Uberginge hinzufiigen

Das Archiv bietet Ihnen eine groBe Auswahl von voreingestellten
Ubergéngen, von Uberblenden bis hin zu Explosionen, die Sie Ihrem
Projekt hinzufiigen kdnnen.

| Sie konnen

Ubergange entweder

in der Storyboardansicht
oder der Zeitachsenansicht
hinzuftigen.

{00:00:14.00 O0E00:16.00

Hinweis: Standardmé&Big missen Sie Ubergdnge manuell auf Ihr
Projekt anwenden. Wenn Sie méchten, dass VideoStudio Ubergénge
automatisch einfiigt, wenn Sie Clips auf die Videospur geben, wahlen
Sie Datei: Voreinstellungen - Allgemein und wéhlen Sie
Voreingestellten Ubergangseffekt verwenden. Dies spart Ihnen
die Zeit zum Auswahlen von Ubergéngen, besonders dann, wenn Sie
ein Diashow-Projekt erstellen, das nur Bilder enthalt, wobei
Ubergénge nach dem Zufallsprinzip aus dem Archiv ausgewé&hlt und
automatisch zwischen die Bilder eingefligt werden.

So fiigen Sie einen Ubergang hinzu:

1. Klicken Sie auf den Schritt Ubergdnge und wahlen Sie dann
eine der Kategorien fiir Ubergénge in der Liste Ordner.



ULEAD VIDEOSTUDIO BENUTZERHANDBUCH

2. Gehen Sie durch die Effekteminiaturen im Archiv. Wahlen Sie
einen Effekt aus und ziehen Sie ihn auf die Zeitachse zwischen
zwei Videoclips. Legen Sie den Effekt dort ab, so dass er
einschnappt. Sie kdnnen jeweils nur einen Clip auf einmal
ziehen.

T
<)
Album
Aufbauen
Drehen
Film
Gleiten
Rallen

° g
Sehalen Entfalten Explozion Fewer
Schieben &
Strecken E
Uhr
‘Wischen H Fliegen Iris Karoz A

Al — .

3
L

Auflgzen ushlende... Bersten

[~ 1

3
m

!
i

3
w

Tipp: Wenn Sie einen Ubergang im Archiv doppelt anklicken, wir er
automatisch in den ersten freien Ubergangsplatz zwischen zwei Clips
eingefiigt. Wenn Sie diesen Vorgang wiederholen, werden Ubergénge
jeweils in die nachsten leeren Ubergangsplatze eingefiigt.

Wenn Sie einen Ubergang in Ihrem Projekt ersetzen wollen, ziehen
Sie einen neuen Ubergang aus dem Archiv auf die
Ubergangsminiatur im Storyboard oder auf der Zeitachse, die Sie
ersetzen wollen.

Die Optionentafel im Schritt Uberginge

VideoStudio nimmt Ihnen praktisch alle anderen Aufgaben ab, um
Ihre Ubergénge glatt und professionell aussehen zu lassen. Sie
kénnen Ihre Ubergénge weiter einrichten, nachdem Sie sie Ihrem
Projekt hinzugefligt haben. Die Optionentafel im Schritt
Uberginge zeigt die Einstellungen Ihres ausgewahiten Ubergangs,
so dass Sie verschiedene Parameter andern kénnen. Sie haben
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abolute komplette Kontrolle iber das Verhalten der Ubergénge im
Film.

Hinweis: Die Attribute auf der Optionentafel unterscheiden sich je
nach Art des Ubergangseffekts, der ausgewahlt und auf Ihr Projekt
angewandt wird.

e Dauer: Zeigt die Dauer des auf den ] | 0:00:0 1 aS]
ausgewahlten Clip angewandten Effekts in | Rand: =
Stunden:Minuten:Sekunden:Einz__elbildern - r
an. Sie kénnen die Dauer durch Anderung ' _
der timecode-Werte anpassen. gz oooo

¢ Rand: Bestimmt die Dicke des Rands. Richtung: —
Geben Sie 0 ein, um den Rand zu r“. >
entfernen. b I

e Farbe: Bestimmt__den Farbton fiir Rand
oder Klappe des Ubergangseffekts.

e Vignette: Bestimmt, wie gut sich der Ubergangseffekt mit den Clips
vermischen soll. Eine starke Vignette sorgt fiir eine wenig
hervorstechende Uberblendung, so dass ein weicher Ubergang von
einem Clip zum Nachsten entsteht. Diese Option eignet sich am besten
flr unregelmaBige Formen und Winkel.

* Richtung: Bestimmt die Richtung eines Ubergangseffekts. (Diese Option
steht nur flr einige Ubergangseffekte zur Verfiigung.)

Der Ubergang Album

Einer der Ubergénge im Archiv ist der Ubergang Album. Album
simuliert das Umblattern von Seiten wie bei einem Fotoalbum. Sie
kénnen unter unterschiedlichen Albumlayouts auswahlen und den
Umschlag, den Hintergrund, die GréBe, die Position und vieles mehr
wechseln.

So wenden Sie den Ubergang Album an:

1. Klicken Sie auf den Schritt Ubergdnge und wahlen Sie dann
Album im Archiv.
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Wenden Sie eine der Ubergangsvoreinstellungen an, indem Sie
eine Ubergangsminiatur zwischen zwei Clips auf der Videospur
ziehen.

OTEE—C e T
II: ]
Aufbauen ! B ] B 4
Drehen Crehen 2 Crehen 3

Ffx

Film | T
Gleiten i - B B
Rollen e

Sehalen :nb Crehen 4 Crehen 5 Crehen 6

2. Klicken Sie auf Benutzerdefinieren, um das Dialogfeld
Drehen-Album zu 6ffnen.

3. Wahlen Sie unter Layout das gewlinschte Aussehen fiir das
Album.
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4. Stellen Sie auf der Registerkarte Album die GroBBe, Position und

Ausrichtung fir das Album ein.

Wenn Sie den Umschlagdeckel fiir das Album wechseln méchten,
wahlen Sie eine Voreinstellung unter Albbumumschlag-Vorlagen
oder wahlen Sie Benutzerdefinierter Albumumschlag und
importieren Sie dann Ihr eigenes Bild flr den Deckel.

Album | Hintergrund und Schatten | Seite & | Seite B
Grofe (1..100): () 55

Alburmurnzchlag-orlagen
[ Benutzerdefinierter Albumumschlag

Position Ausrichtung
A [-100...100]: { il A [-180...180) { il

Ym0 —J— [g Y1180 —o— [g

A |4k (4
A |4k (4

ZEm. 100 —J— [g Zen 180 —o— [g

5. Klicken Sie auf die Registerkarte Hintergrund und Schatten.

Alburn | Hintergrund und Schatten | Seite & | Seite B
Hintergrundwaorlagen

[ Benutzerdefinierter Hintergrund
N
[] 5chatten

. *-Einzug (-100...100):

*r-Einzug [-100...100]:

Wignette [0... 20):

Wenn Sie den Hintergrund des Albums &ndern wollen, wahlen Sie
eine Vorlage unter den Hintergrundvorlagen oder wdahlen Sie
Benutzerdefinierter Hintergrund und importieren Sie dann Ihr
eigenes Hintergrundbild.

Wenn Sie einen Schatten hinzufigen wollen, wahlen Sie
Schatten. Stellen Sie die Schattenposition ein, indem Sie die
Werte flir X-Einzug und Y-Einzug bestimmen. Wenn Sie Schatten
weicher aussehen lassen wollen, verstarken Sie die Vignette.

Hinweis: Wenn Sie die Schattenfarbe dndern wollen, klicken Sie
auf das Farbfeld und wahlen Sie die gewlinschte Farbe.
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6. Klicken Sie auf die Registerkarte Seite A. Benutzerdefinieren Sie
die erste Seite des Albums.

Album | Hintergrund und Schatten | Seite & | Seite B

Albumzeiten-orlagen

[] Benutzerdefinierte Albumssite
| |
_|j e

' L

Wa-Grofe und -Position ——

Grake (1..100]; U 60 %
% (-100...100) " [
Y (-100...100) " [

Wenn Sie das Bild auf der Seite wechseln wollen, wahlen Sie eine
Voreinstellung unter den Albumseiten-Vorlagen oder wahlen
Sie Benutzerdefinierte Albumseite und importieren Sie dann
Ihr eigenes Bild.

Wenn Sie GréBe und Position des Clips auf der Seite einstellen
wollen, passen Sie die Werte fir GroBBe, X und Y an.

7. Klicken Sie auf die Registerkarte Seite B. Benutzerdefinieren Sie
die zweite Seite des Albums.

Album | Hintergrund und Schatten | Seite & | Seite B

Albumzeiten-orlagen

[] Benutzerdefinierte Albumssite
| |
_|j e

' L L

Wh-Grfe und -Position ——

Grake (1..100]; U 60 %
% (-100...100) " [
Y (-100...100) " [

Folgen Sie dem Schritt 6, um Anderungen vorzunehmen.
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8. Verwenden Sie den Schieberegler und die Schaltflachen
unterhalb des Vorschaufensters im Dialogfeld, um die
Ergebnisse anzusehen.

Worschau

9. Klicken Sie auf OK, um die Einstellungen anzuwenden.
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Uberlagerung

Der Schritt Uberlagerung erlaubt Ihnen das Hinzufiigen von
Uberlagerungsclips, die mit dem Video auf der Videospur verkniipft
werden. Verwenden Sie eine Uberlagerung zum Erstellen eines Bild-
in-Bild-Effekts oder zum Hinzufligen einer Grafik im unteren Drittel
wie in professionellen Filmproduktionen.

Clips zur Uberlagerungsspur hinzufiigen

Ziehen Sie Mediendateien auf die Uberlagerungsspur, um sie als
Uberlagerungsclips Ihrem Projekt hinzuzufiigen.

So fiigen Sie einen Clip der Uberlagerungsspur hinzu:

1. Wahlen Sie im Archiv den Medienordner, der
den Uberlagerungsclip enthélt, den Sie Threm ’ o ]
Projekt hinzufigen mdochten. !

Tipp: Klicken Sie zum Laden von

Mediendateien ins Archiv auf I . Suchen Sie

im erscheinenden Dialogfeld die Mediendatei
und klicken Sie auf Offnen.

2. Ziehen Sie die Mediendatei vom Archiv auf die

Uberlagerungsspur der Zeitachse.
W04 avi W05, &vi VOB avi
W08, avi W09.avi

W07 avi

Tipps:

e Wenn Sie eine Mediendatei direkt in die Ubergangsspur einfiigen
wollen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
Uberlagerungsspur und wéhlen Sie die Art der Datei, die Sie
hinzufiigen wollen. Die Datei wird nicht dem Archiv hinzugefligt.

e Sie kénnen auch Farbclips als Uberlagerungsclips verwenden.
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3. Benutzerdefinieren Sie den Uberlagerungsclip mit Hilfe der
Optionen, die auf der Registerkarte Bearbeiten zur Verfligung
stehen. (Siehe “Registerkarte Bearbeiten” auf Seite 103).

4. Klicken Sie auf die Registerkarte Bewegung & Filter. Der
Uberlagerungsclip wird auf die voreingestellte GroBe eingepasst
und in der Mitte positioniert. Verwenden Sie die Optionen auf der
Registerkarte Bewegung & Filter, um auf den Uberlagerungsclip
Bewegung anzuwenden, Filter hinzuzufligen, die GréBe zu
verandern, den Clip neu zu positionieren und andere Schritte
auszufihren. (Siehe “Registerkarte Bewegung & Filter” auf
Seite 104).

Bearbeiten G WLl Gl Beweguny & Filter
D | 0:00:04 52 Rictewngftl: — [ET]BE
@E P B Transparenz E |

aill N, Ein-tausblenden Rand II'@E_

E R U JE] Auf Bildschirm anpassen

[M Letzten Filter ersetzen
Angewandte Filter

P8 :lter Film =
v
X =

Woreingtellungen: =
@ Filter henutzerdefinieren

Tipp: Wenn Sie Uberlagerungsclips mit transparenten Hintergriinden
verwenden méchten, kdnnen Sie auch eine 32-bit Alpha-Kanal AVI-
oder eine Bilddatei mit Alpha-Kanal erstellen. Sie kdnnen ein
Animationsprogramm, z.B. Ulead COOL 3D Production Studio, oder
ein Bildbearbeitungsprogramm, z.B. Ulead PhotoImpact verwenden,
um diese Video- und Bilddateien zu erstellen.

So wenden Sie Bewegung auf den aktuellen
Uberlagerungsclip an:

Weielicii ) Bewegung & Filter

Klicken Sie auf der Registerkarte
Bewegung & Filter auf das Feld
Richtung/Stil und wahlen Sie eine
Rand L5 EE Bewegung aus, die Sie anwenden
AufB\Idsch\rm anpassen wollen.
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angewandt wird.

Tipp: Flhren Sie Ihre Maus uber eine Voreinstellung, um
herauszufinden, welche Art von Bewegung auf den Uberlagerungsclip

So wenden Sie Transparenz auf den aktuellen

Uberlagerungsclip an:

Bewegung & Filter

Richtung/Stil: =

Transparenz: |§|E

e IEE ~
E Auf Bildschirm anpassen

Geben Sie auf der Registerkarte
Bewegung & Filter einen Wert unter
Transparenz ein. Je hoher der Wert ist,
desto transparenter ist der
Uberlagerungsclip.

verwendet.

Hinweis: Transparenz kann nicht auf einen Uberlagerungsclip
angewandt werden, der einen Bewegungstyp mit Ein-/Ausblenden

So fiigen Sie den Uberlagerungsclip einen Rand hinzu:

BilEleii ) Bewegung & Filter
Richtung/Stil: H
Transparenz: |§|E

Rend ERE-N

Auf Bildschirm anpassen

Geben Sie auf der Registerkarte
Bewegung & Filter einen Wert flr die
Dicke unter Rand ein und klicken Sie auf
das Feld Farbe, um die Farbe fir den
Rand auszuwahlen. Je hdoher der Wert flr
den Rand ist, desto dicker wird der Rand.



So dndern Sie die GroBe des aktuellen Uberlagerungsclips:

Ziehen Sie auf der Registerkarte
Bewegung & Filter and den Griffen des
Uberlagerungsclips im
Vorschaufenster, um die GroBe zu
verandern. Wenn Sie an einem
Eckengriff ziehen, wird das
Seitenverhaltnis beim Andern der
ClipgréBe beibehalten. Klicken Sie auf
der Optionentafel auf Auf Bildschirm

anpassen, um die GroBe des
Uberlagerungsclips auf die BildgréBe
des Projekts anzupassen.

Es wird empfohlen, dass Sie den Uberlagerungsclip nicht iber den
titelsicheren Bereich hinaus gehen lassen. (Siehe “Registerkarte
Allgemein” auf Seite 163).

Oben Festsetzen
In Mitte Festsetzen
Urten Festsetzen

Seitenverhaltnis beibehalten
Standardgrélfie
Originalgr e

]
]
b

Sie kénnen den Uberlagerungsclip auch mit
der rechten Maustaste im Vorschaufenster
anklicken, um ein Men( zu 6ffnen, indem Sie
den Uberlagerungsclip unter Beibehaltung
des Seitenverhaltnis in der GroBe andern
kénnen. Oder Sie kénnen die StandardgroBe
wiederherstellen oder die OriginalgroBe des
Uberlagerungsclips verwenden.

Die Option Seitenverhailtnis beibehalten andert die GréBe des
Uberlagerungsclips basierend auf der Breite oder Héhe des
Uberlagerungsclips, je nachdem, welche kiirzer ist.

Kiirzere Seite
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So dndern Sie die Position des aktuellen Uberlagerungsclips:

Ziehen Sie auf der Registerkarte Bewegung & Filter den
Uberlagerungsclip auf den gewiinschten Bereich im
Vorschaufenster.

Sie kdnnen auch mit der rechten Maustaste auf den
Uberlagerungsclip im Vorschaufenster klicken, um ein
Vorschaufenster zu 6ffnen, indem Sie automatisch den
Uberlagerungsclip an eine voreingestellte Position im Video bringen
kénnen. Es wird empfohlen, dass Sie den Uberlagerungsclip nicht
Uber den titelsicheren Bereich hinaus gehen lassen.

§o wenden Sie einen Filter auf den aktuellen
Uberlagerungsclip an:

Sie kénnen Videofilter auf Thre Uberlagerungsclips anwenden. Wenn
Sie mehr Uiber das Anwenden erfahren wollen, Siehe “Videofilter
anwenden” auf Seite 87.

So verwenden Sie die gleichen Eigenschaften fir
unterschiedliche Uberlagerungsclips:

Sie kénnen die Eigenschaften (GroBe und Position) eines
Uberlagerungsclips verwenden und auf einen anderen
Uberlagerungsclip in Ihrem Filmprojekt anwenden. Wenn Sie die
gleichen Eigenschaften anwenden wollen, klicken Sie zuerst mit der
rechten Maustaste auf den Ursprungs-Uberlagerungsclip und
wahlen Sie dann Eigenschaften kopieren. Klicken Sie dann mit
der rechten Maustaste auf den Ziel-Uberlagerungsclip und wahlen
Sie dann Eigenschaften einfiigen.

Die Optionentafel im Schritt Uberlagerung

Es gibt zwei Registerkarten auf der Optionentafel des Schritts
Uberlagerung: Bearbeiten und Bewegung & Filter.

Registerkarte Bearbeiten

Die Registerkarte Bearbeiten erlaubt Ihnen das Benutzerdefinieren
von Eigenschaften, z.B. Dauer, Wiedergabegeschwindigkeit und
Audioeigenschaften des Uberlagerungsclips. Die verfiigbaren
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Optionen auf dieser Registerkarte hangen vom ausgewahlten
Uberlagerungsclip ab. (Siehe “Die Optionentafel im Schritt
Bearbeiten” auf Seite 75).

| E:\UVSB_ATCaph...\ATCapD1 V'SP [ MavieProject3. V5P Unbenannt

Bearbeiten *E-E "E- iiiia Bild r e Bearbeiten a0 &
Daver: RN bwer  NEGHERIE LI o:0:0 ool
hd W Stumm Farbe:
< EE - B %o 2 s [ ]
atll I, Ein-/Ausblenden
Abtastaption:
Wieds b hwindigkeit
[l st e © T
© Schwenken & Zoomen
Vareinstellungen r;!
@ Benutzerdefiniersn
Video Bild/Dekoration Farbe

Registerkarte Bewegung & Filter

Die Registerkarte Bewegung & Filter erlaubt Ihnen das Anwenden
von Bewegung, Transparenz, Filtern und Rand auf den
Uberlagerungsclip.

* Richtung/ Stil: Legt die Bewegungsart fest, die auf den
Uberlagerungsclip angewandt werden soll.

¢ Transparenz: Bestimmt die Durchsichtigkeit des Clips. Verstellen Sie
den Schieberegler oder geben Sie einen Wert zum Einstellen der
Transparenz ein.

o Rand: Geben Sie einen Wert ein, um die Dicke des Rands zu bestimmen.
Klicken Sie auf das Feld Farbe, um die Farbe einzustellen.

* Auf Bildschirm anpassen: Klicken Sie auf diese Schaltflache, um die
GroBe des Uberlagerungsclips auf die BildgréBe des Projekts
einzupassen.
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¢ Letzten Filter ersetzen: Ermdglicht Ihnen das Eewenunopistiltey

Ersetzen des zuletzt auf einen Clip angewandten Richtung/Stil: H
Filters, wenn Sie einen neuen Filter auf den Clip ;

. .. . . . N Transparenz: E@E
ziehen. Loschen Sie diese Option, wenn Sie
Ihren Clips mehrere Filter hinzufiigen wollen. Rand Lo J6

o Angewandte Filter: Listet die Videofilter auf, IE £uf Bildschirm anpassen
die auf einen Clip angewandt wurden. Klicken
Sie auf & oder wr, um die Reihenfolge der Angewantite Fiter
Filter zu andern; klicken Sie auf », um einen P e Film:
Filter zu entfernen.

e Ausgewadhlten Filter l6schen: Entfernt den
ausgewahlten Filter aus dem
Uberlagerungsclips. Vareinstellungen EH

¢ Voreinstellungen: Offnet ein Mendi, indem Sie F|Iterhenutzerdeﬂmeren
eine Voreinstellung fir den ausgewahlten Filter
zum Anwenden auf den Uberlagerungsclip
auswahlen kdénnen.

¢ Filter benutzerdefinieren: Offnet ein Dialogfeld, indem Sie Einstellungen
und Optionen fiir den ausgewahlten Filter definieren kdnnen.

[V Letzten Filter ersetzen

Dekorationen hinzufiigen

Fligen Sie Ihren Videos dekorative Objekte oder Rahmen in Form von
Uberlagerungsclips hinzu.

So filigen Sie ein Objekt oder einen Rahmen hinzu:
1. Wahlen Sie im Archiv die Option Dekoration: Objekt/Rahmen in
der Liste Ordner.

2. Wahlen Sie ein Objekt/einen Rahmen und ziehen Sie es/ihn auf die
Schritt Uberlagerung auf der Zeitachse.

3. Klicken Sie auf die Registerkarte Bewegung & Filter, um das Objekt/
den Rahmen in der GréBe zu dndern und neu zu positionieren.
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So benutzerdefinieren Sie das aktuelle Objekte/den
aktuellen Rahmen:

Verwenden Sie die unterschiedlichen Optionen, die auf den
Registerkarten Bearbeiten und Bewegung & Filter zur Verfiigung
stehen, um Ihr Objekt und Ihren Rahmen frei zu definieren. Sie
kénnen Animation hinzufligen, Transparenz anwenden, Objekt oder
Rahmen in der GroBe andern usw. (Siehe “Die Optionentafel im
Schritt Uberlagerung” auf Seite 103).
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Titel

Auch wenn ein Bild mehr als tausend Worte sagen kann, tragt der
Text Ihrer Videoproduktion (z.B. Untertitel, Einleitung, Abspann,
usw.) sehr zur Ubersichtlichkeit und Versténdlichkeit des Films bei.
Im Schritt Titel von VideoStudio kédnnen Sie innerhalb von
Minuten professionel aussehende Titel mit Spezialeffekten erstellen.

Text hinzufiigen

Ulead VideoStudio erlaubt Ihnen das Hinzufligen von Text in
mehreren Textfelder oder einem einzelnen Textfeld. Wenn Sie
mehrere Textfelder verwenden, erhalten Sie die Flexibilitat, die
unterschiedlichen Woérter Ihres Text an beliebigen Stellen des
Videobilds anzuordnen und die Reihenfolge des Texts frei zu
bestimmen. Verwenden Sie ein einzelnes Textfeld, wenn Sie
Vorspanne und Abspénne fir Ihr Projekt erstellen mochten.

So fiigen Sie mehrere Titel hinzu:
1. Wahlen Sie auf der Optionentafel die Option Mehrere Titel.
2. Verwenden Sie die Schaltflachen auf der Navigationstafel, um

Ihren Film zu durchsuchen und das Einzelbild auszuwdhlen, dem
Sie einen Titel hinzufigen wollen.

3. Doppelklicken Sie auf das Vorschaufenster, um Ihren Text
einzugeben.

Klicken Sie nach der Eingabe neben den Text. Wenn Sie eine
weitere Textzeile eingeben wollen, doppelklicken Sie erneut auf
das Vorschaufenster.
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4. Wiederholen Sie den Schritt 3, um weitere Textzeilen
hinzuzufiigen. Wenn Sie damit fertig sind, klicken Sie auf die
Zeitachse, um Ihrem Projekt den gesamten eingegebenen Text
hinzuzufligen.

Falls Sie nach Einzeltitel wechseln, bevor Sie mehrere Textzeilen,
die Sie eingegeben haben, der Zeitachse hinzufiigen, wird nur der
ausgewahlte Text oder der Text, den Sie zuerst eingegeben haben
(falls kein Textfeld ausgewahlt ist), beibehalten. Die anderen
Textfelder werden entfernt und die Option Texthintergrund wird
deaktiviert.

So fiigen Sie einen Einzelitel hinzu:
1. Wahlen Sie auf der Optionentafel die Option Einzeltitel.
2. Verwenden Sie die Schaltflachen auf der Navigationstafel, um

Ihren Film zu durchsuchen und das Einzelbild auszuwahlen, dem
Sie einen Titel hinzufliigen wollen.

Doppelklicken Sie auf das Vorschaufenster, um Ihren Text
einzugeben.

E“\‘m’
8. LI

3. Stellen Sie auf der Optionentafel den Zeilenabstand ein.

4. Wenn Sie den Text eingegeben haben, klicken Sie auf die
Zeitachse, um Ihrem Projekt den Text hinzuzuftigen.

Sie sollten Thren Text am besten nicht Uber den titelsicheren
Bereich hinausgehen lassen. Der titelsichere Bereich ist das
rechteckige Feld auf dem Vorschaufenster. Wenn Sie den Text
innerhalb des titelsicheren Bereichs lassen, ist er auf einem
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Fernsehbildschirm komplett erkennbar. Sie kédnnen den titelsicheren
Bereich anzeigen oder ausblenden, indem Sie Datei:
Voreinstellungen - Registerkarte Allgemein - Titelsicheren
Bereich im Vorschaufenster zeigen wahlen.

So bearbeiten Sie Text:

e Wenn es sich um einen Einzeltitel handelt, wahlen Sie den
Titelclip auf der Titelspur und klicken Sie auf das
Vorschaufenster.

e Wenn es sich um mehrere Titel handelt, wahlen Sie den
Titelclip auf der Titelspur und klicken Sie auf das
Vorschaufenster. Klicken Sie dann den Text an, den Sie
bearbeiten wollen.

Hinweise:

e Sobald ein Titelclip in die Zeitachse eingefligt wurde, kénnen Sie
seine Lange entweder durch Verstellen der Griffe des Clips oder
durch Eingabe eines Werts fur die Dauer auf der Optionentafel
anpassen.

e Wenn Sie sehen wollen, wie der Titel auf dem darunter liegenden
Video aussieht, wahlen Sie den Titelclip und klicken Sie auf Clip
wiedergeben oder ziehen Sie die Positionsleiste.

Tipp: Falls Sie mehrere Titelclips mit den gleichen Eigenschaften wie
etwa Schriftart und -stil erstellen, sollten Sie am besten eine Kopie
Ihres Titelclip im Archiv speichern. (Ziehen Sie ihn einfach per Drag-
and-Drop von der Zeitachse ins Archiv.) So kdnnen Sie diesen
Titelclip jederzeit duplizieren (ziehen Sie ihn einfach vom Archiv
zurick auf die Zeitachse) und dann verdndern.

So fiigen Sie Ihrem Projekt voreingesteliten Text hinzu:

Das Archiv enthélt unterschiedlichen voreingestellten Text, den Sie
fur Ihre Projekte verwenden kénnen. Wenn Sie diese
voreingestellten Texte verwenden mdchten, wahlen Sie Titel in der
Ordnerliste des Archivs und ziehen Sie dann den voreingestellten
Text auf die Titelspur.
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Textattribute andern

Andern Sie die Attribute Ihres Texts, z.B. Schriftoberfldche, Stil,
GroBe usw., indem Sie die verfiigbaren Einstellungen auf der
Optionentafel verwenden. (Siehe “Die Optionentafel im Schritt
Titel” auf Seite 111).

Klicken Sie auf Weitere Optionen [, um auf weitere Optionen
zuzugreifen, die Sie verwenden kénnen, um Ihre Textattribute zu
verandern. Diese Optionen erlauben Ihnen das Einstellen von Stil
und Ausrichtung, das Anwenden von Rand, Transparenz und
Schatten und das Hinzufligen von Texthintergrund zu Ihrem
Text.

Ein Texthintergrund legt Ihren Text Uber einen horizontalen
Farbstreifen, der sich Uber das Videobild erstreckt. Klicken Sie auf

B&, um das Dialogfeld Texthintergrund zu 6ffnen, in dem Sie
eine solide Farbe oder einen Farbverlauf auswahlen und die
Transparenz des Texthintergrunds einstellen kénnen.

So bestimmen Sie die Reihenfolge fiir mehrere Titel:

Nach oben Klicken Sie im Vorschaufenster auf das Textfeld, das
Mach varne Sie anordnen wollen. Klicken Sie nach der Auswahl mit
Machhiten | der rechten Maustaste, um ein Menii zu 6ffnen, in dem
Nechu=n | Sie die Reihenfolge des Texts bestimmen konnen.

So positionieren Sie einen Text in einem Clip mit mehreren
Titeln:

Ziehen Sie das Textfeld an die neue
Position.
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Die Optionentafel im Schritt Titel

Die Optionentafel des Schritts Titel erlaubt Ihnen das Andern der
Texteigenschaften, z.B. Schriftart, GréBe und Farbe.

. g?:sei': Zeigt die Dauer des ausgewadhlten 000 104 o]
Stunden:Minuten:Sekunden:Einzelbilder an. Times Mew Roman
Sie kdnnen die Dauer durch Anderung der mﬂ Farbe: [
timecode-Werte anpassen.

« Schriftoberfliche: Hier wahlen Sie die © Mefrere Tite!
gewlinschte Schriftart aus. O Einzeltitel

e SchriftgroBe: Hier wahlen Sie die []*ertikaler Text mn
gewtinschte SchriftgroBe aus. o Avimation

e Farbe: Klicken Sie auf das Farbfeld, um die
gewilinschte Schriftfarbe auszuwahlen.

e Mehrere Titel: Wahlen Sie diese Option, um  “areinstellungen: -
mehrere Textfelder fir Ihren Text
auszuwahlen.

¢ Einzeltitel: Wahlen Sie diese Option, um ein einzelnes Textfeld fir Ihren
Text zu verwenden. Diese Option wird automatisch ausgewahlt, wenn Sie
eine Projektdatei aus alteren Versionen von VideoStudio 6ffnen.

e Zeilenabstand: Stellt den Abstand zwischen den Zeilen des Texts ein.

e Vertikaler Text: Richtet den Titel vertikal aus.

e Animation: Aktiviert oder deaktiviert eine Animation des Titelclips.

e Typ: Hier kdnnen Sie Ihren gewiinschten Animationseffekt fir Ihren Titel
aussuchen.

¢ Voreinstellungen: Wahlen Sie eine Voreinstellung fir den ausgewahlten
Animationstyp zum Anwenden auf Ihren Text.

e Weitere Optionen: Wechselt zwischen dem Anzeigen und Ausblenden von
weiteren Optionen.

KT Bevegungspfad ﬂ

Weitere Optionen

e Schriftartstil: Stellen Sie den Text als fett, &
kursiv und/oder unterstrichen ein.

e Ausrichtung: Richtet den horizontalen Text B2} Rand/Schatten/Transparenz
links, zentriert oder rechts aus. Vertikaler Text [V Texthintergrund [kl
wird oben, zentriert oder unten ausgerichtet.

e Rand/ Schatten/ Transparenz: Ermoglicht
Ihnen das Hinzufiigen von Schatten und Randern, sowie das Einstellen der
Transparenz fir Ihren Titel.

¢ Texthintergrund: Wahlen Sie diese Option, um Ihren Text Uber einen
farbigen Hintergrund zu legen. Andern Sie die Attribute des

1

B 7 u

Texthintergrunds, z.B. Farbe und Transparenz, indem Sie auf & klicken.
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Animation anwenden

Wenden Sie mit den Textanimationswerkzeugen von VideoStudio,
z.B. Ein-/Ausblenden, Bewegungspfad und Fallen, Bewegung auf
Ihren Text an.

So wenden Sie eine Animation auf den aktuellen Text an:
1. Wahlen Sie auf der Optionentafel die Option Animation.

2. Klicken Sie auf den Pfeil Typ und wahlen Sie den gewlinschten
Animationseffekt.

3. Klicken Sie auf TL“ , um ein Dialogfeld zu 6ffnen, in dem Sie
einstellen kdénnen, wie die Animation auf Ihren Text angewandt
wird.(Siehe “Animationseffekte” auf Seite 112).

Tipp: Sie kénnen auch den Pfeil Voreinstellungen anklicken, um
eine Voreinstellung zum Anwenden auf Ihren Text auszuwahlen.

4. Klicken Sie auf OK, um den Animationseffekt anzuwenden.

Animationseffekte

Dialogfeld Fallen

o Beschleunigen: Wahlen Sie diese Option, um mit der Animation der
nachsten Einheit des Titelclips zu beginnen, bevor die aktuelle Einheit
aus dem Bildschirm verschwindet.

e Einheit: Bestimmt, wie der Titel in der Szene erscheint.
Text: Der gesamte Titel erscheint in der Szene.
Zeichen: Der Titel erscheint Zeichen fir Zeichen in der Szene.
Wort: Der Titel erscheint Wort fiir Wort in der Szene.
Zeile: Der Text erscheint Zeile fur Zeile in der Szene.
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Dialogfeld Blenden

e Einheit: Bestimmt, wie der Titel in der Szene erscheint.
Text: Der gesamte Titel erscheint in der Szene.
Zeichen: Der Titel erscheint Zeichen fiir Zeichen in der Szene.
Wort: Der Titel erscheint Wort fiir Wort in der Szene.
Zeile: Der Text erscheint Zeile fiir Zeile in der Szene.

¢ Pause Flgt eine Pause zwischen die Anfangs- und Endbewegung der
Animation ein. Wahlen Sie Keine Pause, wenn Sie die Animation ohne
Unterbrechung ablaufen lassen wollen.

e Blendenstil:
Einblenden: Lasst den Titel nach und nach erscheinen.
Ausblenden: Lasst den Titel nach und nach verschwinden.

Uberblenden: Lisst den Titel nach und nach erscheinen, wenn er in die
Szene hereinkommt, und nach und nach verschwinden, wenn er aus der
Szene herausgeht.

Dialogfeld Fliegen

e Beschleunigen: Wahlen Sie diese Option, um mit der Animation der
nachsten Einheit des Titelclips zu beginnen, bevor die aktuelle Einheit
aus dem Bildschirm verschwindet.

e Start-/Endeinheit: Bestimmt, wie der Titel in der Szene erscheint.
Text: Der gesamte Titel erscheint in der Szene.

Zeichen: Der Titel erscheint Zeichen fir Zeichen in der Szene.
Wort: Der Titel erscheint Wort fir Wort in der Szene.
Zeile: Der Text erscheint Zeile flr Zeile in der Szene.

o Pause Flgt eine Pause zwischen die Anfangs- und Endbewegung der
Animation ein. Wahlen Sie Keine Pause, wenn Sie die Animation ohne
Unterbrechung ablaufen lassen wollen.

e Eingang/Beenden: Bestimmt den Weg, auf dem die Bewegung des
Titels startet und endet. Klicken Sie auf die Schaltflache in der Mitte, um
den Titel statisch zu machen.
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Bewegungspfad

e Einheit: Bestimmt, wie der Titel in der Szene erscheint.
Text: Der gesamte Titel erscheint in der Szene.
Zeichen: Der Titel erscheint Zeichen fiir Zeichen in der Szene.
Wort: Der Titel erscheint Wort fiir Wort in der Szene.
Zeile: Der Text erscheint Zeile fir Zeile in der Szene.

¢ Richtung Bestimmen Sie, wo der Text erscheint, wenn der Effekt
gestartet wird.

Dialogfeld Schwingen

¢ Pause Flgt eine Pause zwischen die Anfangs- und Endbewegung der
Animation ein. Wahlen Sie Keine Pause, wenn Sie die Animation ohne
Unterbrechung ablaufen lassen wollen.

¢ Schwinggrad: Wéahlen Sie die Starke der Kurve, die auf den Text
angewandt wird.

e Eingang/Beenden: Bestimmt den Weg, auf dem die Bewegung des
Titels startet und endet.

¢ Im Uhrzeigersinn: Wahlen Sie diese Option, um die Kurve im
Uhrzeigersinn zu animieren.

Dialogfeld Drehen
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Eingang/Beenden: Bestimmt den Weg, auf dem die Bewegung des
Titels startet und endet.

Pause Flgt eine Pause zwischen die Anfangs- und Endbewegung der
Animation ein. Wahlen Sie Keine Pause, wenn Sie die Animation ohne
Unterbrechung ablaufen lassen wollen.

Dialogfeld Zoom

Titel zeigen: Wahlen Sie diese Option, um den Titel am Ende der
Animation zu zeigen.

Einheit: Bestimmt, wie der Titel in der Szene erscheint.

Text: Der gesamte Titel erscheint in der Szene.

Zeichen: Der Titel erscheint Zeichen fir Zeichen in der Szene.
Wort: Der Titel erscheint Wort fir Wort in der Szene.

Zeile: Der Text erscheint Zeile flr Zeile in der Szene.

Zoomstart/Zoomende: Geben Sie das VergréoBerungsverhalts fur den
Anfang und das Ende der Animation ein.
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|
Audio
Ton ist eines der Elemente, die liber den Erfolg Ihrer
Videoproduktion entscheiden. Mit dem Schritt Audio von

VideoStudio kénnen Sie Ihrem Projekt sowohl gesprochene
Kommentare als auch Musik hinzufligen.

Der Schritt Audio besteht aus zwei Spuren: Stimme und Musik.
Geben Sie Ihre gesprochenen Kommentare in die Stimmenspur
und Ihre Hintergrundmusik oder Toneffekte in die Musikspur ein.

Die Optionentafel im Schritt Audio

Die Optionentafel im Schritt Audio enthalt zwei Registerkarten:
Musik & Stimme und Autom. Musikerstellung. Die
Registerkarte Musik & Kommentar ermdglicht IThnen das Kopieren
von Musik aus Ihrer Audio-CD, das Aufnehmen Ihres Kommentars
und das Anwenden von Audiofiltern auf Ihre Audiospuren. Die
Registerkarte Autom. Musikerstellung erlaubt Ihnen das Benutzen
von Musikspuren anderer Hersteller fir Ihr Projekt.

Hinweis: Sie konnen auf das Audio Ihrer Clips in den Video- und
Uberlagerungsspuren keine Audiofilter anwenden.

Registerkarte Musik & Stimme

* Disc: Wihlen Sie das Laufwerk, in dem sich | Musik® Stim-- i
die Musikstlicke befinden, die Sie aufnehmen e
wollen. Track

e Track: Hier wahlen Sie den genauen
Audiotrack aus, den Sie aufnehmen mochten.

» Ausgewihliten Track aufnehmen: Nimmt | Ausgewahlten Track wiedergeben
die gewahlte CD-Audiotrack auf. Klicken Sie
erneut, um die Aufnahme zu stoppen.

e Ausgewdhliten Track wiedergeben: Spielt
die gewahlte CD-Audiotrack ab. Klicken Sie

@ Ausgewahlten Track aufhehmen

erneut, um die Wiedergabe der Spur zu - ERE |

stoppen. Ein-/Aushlenden
¢ Stimme aufnehmen: Offnet das Dialogfeld

Lautstdarke anpassen, in dem Sie erst die Audiafilter

Lautstarke Ihres Mikrofons testen kénnen.
Klicken Sie auf Start, um mit der Aufnahme
zu beginnen. VideoStudio erstelllt einen
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neuen Clip rechts neben dem bestehenden Audio in der Stimmenspur auf
der Zeitachse. Diese neue Spur steht wahrend des Aufnahmeprozesses auf
Stopp.

Dauer: Zeigt die Dauer des Audiotracks in
Stunden:Minuten:Sekunden:Einzelbildern an. Durch Eingabe der
gewlinschten Dauer kdnnen Sie die Aufnahmeldnge auch vorher festlegen.

Cliplautstarke: Passt die Lautstarke des aufgenommenen Clips an.
Einblenden: Erhdht nach und nach die Lautstarke des Clips.
Ausblenden: Verringert nach und nach die Lautstarke des Clips.
Eigenschaften: Zeigt die Attribute eines ausgewahlten Clips an.

Audiofilter: Offnet das Dialogfeld Audiofilter, in dem Sie Audiofilter auf
den ausgewadhlten Audioclip anwenden kénnen.

Registerkarte Autom. Musikerstellung

Archiv: Listet die verfliigbaren Archive auf, aus LU ] Autom. Musikerstell...
denen Musik importiert werden kann.

Musik: Wahlen Sie die gewlinschte Musik, die Sie
auf Ihr Projekt anwenden wollen.

Dauer: Zeigt die Gesamtdauer der ausgewahlten
Musik.

Variation: Wahlen Sie unter verschiedenen
Musikinstrumenten und Geschwindigkeiten aus,
um die ausgewahlte Musik anzuwenden.
Ausgewdhlte Musik wiedergeben: Gibt die ﬁ Ausgewdhite Musik wiedergeben
Musik mit der ausgewahlten Variation wieder.

Zu Zeitachse hinzufiigen: Fligt das ausgewahlte
Musikstick in die Musikspur der Zeitachse ein. $ SmartSound Quicktracks
SmartSound Quicktracks: Offnet ein Dialogfeld,

in dem Sie Infc?rmationen ansehen und die ° (e
SmartSound-Bibliothek verwalten kdnnen.
Lautstdrke: Stellt die Lautstarke der ausgewahlten Musik ein. Ein Wert von
100 behalt die urspriingliche Lautstarke der Musik bei.

Einblenden: Erhdht nach und nach die Lautstarke der Musik.
Ausblenden: Verringert nach und nach die Lautstarke der Musik.

ﬁ_ Zu Zeitachse hinzufigen

Filmkommentar hinzufiigen

Dokumentar- und Nachrichtenbeitrage benutzen oft einen
Begleitkommentar, um dem Zuschauer das Versténdnis des Videos zu
erleichtern. VideoStudio ermdéglicht Ihnen das Aufnehmen eigener
Filmkommentare mit klaren und deutlichen Ergebnissen.

So fiigen Sie einen Filmkommentar hinzu:
1. Klicken Sie auf die Registerkarte Musik & Stimme.

2. Gehen Sie mit Hilfe der Positionsleiste an die Stelle des Videos, an

der Ihr Kommentar eingefligt werden soll.
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Hinweis: Sie kdnnen nicht Uber einen existierenden Clip hinweg
aufnehmen. Falls ein Clip ausgewahlt ist, ist die
Aufnahmemadglichkeit deaktiviert. Stellen Sie sicher, dass kein Clip
ausgewahlt ist, indem Sie auf eine leere Stelle der Zeitachse
klicken.

3. Klicken Sie auf Stimme aufnehmen. Das Dialogfeld Lautstdarke
anpassen erscheint.

Lautstirke anpassen

| DUBARORRIRRORDN! [ AUBRRRRRRIRIORAY ]

Eenutzen Sie den 'Windows-Audiomixer und sehen Sie den
Stutenmesser oben, um die Lautstarke fiir die Aufnahme
einzustellen,

4. Sprechen Sie in das Mikrofon und Uberprifen Sie, ob der Pegel
entsprechend reagiert. Mit dem Windows-Audiomixer kdnnen
Sie die Aufnahmelautstarke des Mikrofons einstellen.

5. Klicken Sie auf Start und beginnen Sie mit dem Sprechen in das
Mikrofon.

6. Driicken Sie auf [Esc] oder klicken Sie auf Stopp, um die
Aufnahme zu stoppen.

Tipp: Am Besten nehmen Sie den Filmkommentar in Abschnitten
von 10 bis 15 Sekunden auf. Sie kdnnen so leichter schlecht
gesprochene Stellen entfernen und neue aufnehmen. Wéhlen Sie
zum Entfernen einfach den Clip auf der Zeitachse aus und driicken
Sie auf [Entf].
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Hintergrundmusik hinzufiigen

Beeinflussen Sie die Stimmung Ihres Films mit der
Hintergrundmusik Ihrer Wahl. VideoStudio kann Musikstiicke von
Ihrer CD aufnehmen, sie in WAV-Dateien umwandeln und dann in
die Zeitachse einfiigen.

VideoStudio unterstiitzt auch MP3-Dateien und andere verbreitete
Audiodateiformate, die Sie direkt in die Musikspur einfligen kénnen.

So fiigen Sie Musik aus einer Audio-CD hinzu:

1. Klicken Sie auf die Registerkarte Musik & Stim... (UELLISGls e
Musik & Stimme. Disc:
2. Legen Sie eine Audio-CD in Ihr CD- LTS Track 1: 04'22"42
Laufwerk ein.

@ Ausgewshlten Track aufnehmen

3. Sie erkennen, dass die CD entdeckt
wurde, wenn Disc und Track auf der
Optionentafel aktiviert sind. Wahlen % .
Sie das gewdlnschte Musiksttck in der
Dropdown-Liste Track aus.

5 Ausgewshlten Track wiedergeben

4. Klicken Sie auf Ausgewadhliten Track wiedergeben, um sich
das gewiinschte Musikstlick anzuhéren. Wenn Sie das Stlck
wirklich in die Zeitachse aufnehmen wollen, klicken Sie auf
Ausgewadhlten Track aufnehmen.

5. Dricken Sie auf [Esc] oder klicken Sie auf Stopp, um die
Aufnahme zu stoppen.

Wenn Sie einen Audiotrack aus einer Audio-CD ins Archiv oder die
Zeitachse laden oder einfligen, wandelt VideoStudio die CDA-
Audiodatei automatisch in WAV um. Die umgewandelte Datei wird
in Ihrem Arbeitsordner gespeichert.

Hinweis: Sie kdnnen nicht Uber einen existierenden Clip hinweg
aufnehmen. Falls ein Clip ausgewahlt ist, ist die
Aufnahmemaglichkeit deaktiviert. Stellen Sie sicher, dass kein Clip
ausgewahlt ist, indem Sie auf eine leere Stelle der Zeitachse klicken.
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So fiigen Sie Musik aus anderen Quellen hinzu:

1. Klicken Sie auf die Registerkarte Autom.
Musikerstellung.

2. Wahlen Sie das Archiv, aus dem Sie die
Musik importieren wollen.

3. Wahlen Sie unter Musik die Musik aus, die
Sie verwenden mochten.

4. Wahlen Sie ein Variation der
ausgewahlten Musik aus. Klicken Sie auf
Ausgewdhlte Musik wiedergeben, um
die Musik mit der angewandten Variation
wiederzugeben.

Lulsi g w| Autom. Musikerstell...

Archiy. Full Spectrum 22k

Musik:

Bach Guitar
Blues To Go

ﬁ Ausgewshite Musik wiedergeben

@ Zu Zeitachse hinzufdgen

$ SmantSound Quicktracks

DD. atll

5. Stellen Sie die Lautstarke ein und klicken Sie dann auf Zu

Zeitachse hinzufiigen.

Audiodateien hinzufiigen

VideoStudio verfligt Gber getrennte Stimmen- und Musikspuren,
aber Sie kénnen auch Stimmen- und Musikdateien in die jeweils
andere Spur einfligen. Klicken Sie auf Mediendateien einfiigen:
Audio einfiigen und wahlen Sie, in welche Spur Sie die Audiodatei

einfligen wollen.

Wideo einflgen. ..
DYDJDYD-YR einflgen. ..
Bild einfligen. ..

Audio einfigen

Zur Skirmrnenspur. ..
Zur Musikspur, ..

Auf der VideoStudio-CD finden Sie auch verschiedene vorgefertigte

Audioclips. Klicken Sie auf (! Audio laden, um Sie dem Archiv

hinzuzufligen, wo sie leichter zuganglich sind.
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Audioclips zuschneiden

Nach der Aufnahme von Kommentar oder Musik, kénnen Sie Ihre
Audioclips in der Zeitachse ganz einfach zuschneiden. Es gibt zwei
Mdéglichkeiten zum Zuschneiden von Audioclips:

e Auf der Zeitachse besitzt ein ausgewahlter Clip zwei gelbe
Griffe, die zum Zuschneiden benutzt werden kénnen. Ziehen
Sie einfach einen der Griffe am Anfang oder Ende, um einen
Clip zu verkleinern.

e Ziehen Sie die Zuschneidegriffe auf der Zuschneideleiste.

Tipp: Sie konnen mit der Zuschneideleiste auch einen Clip im
Archiv bearbeiten.

Wenn Sie nur den zugeschnittenen Teil des Clips wiedergeben
wollen, halten Sie [Umsch] gedriickt und klicken Sie auf
Wiedergabe.

Hinweis: VideoStudio besitzt auch eine Automatisches
Zuschneiden-Funktion. Wenn Sie einen Audioclip zwischen zwei
anderen auf der Zeitachse einfligen, wird er automatisch so
zugeschnitten, dass er in die verfligbare Liicke passt.

Ein-/Ausblenden
Hintergrundmusik, die nach und nach paver  IEEETERE
beginnt und endet, wird haufig benutzt 4]

y S < [T~

um glatte Ubergénge zu erhalten. Fiir _
alll N Ein-fAushlenden

jeden Ihrer Musikclips kdnnen Sie auf .l

und Im klicken, um den Ton am Anfang B Avdifier
des Clips ein- und am Ende des Clips auzublenden.
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Mischen von Audiotracks

Das A und O, wenn Kommentare, Hintergrundmusik und
urspringlicher Ton Ihres Videoclips miteinander harmonisieren
sollen, ist die Kontrolle der Cliplautstdrken. Vermischen Sie
unterschiedliche Audiotracks in Ihrem Projekt, indem Sie die
Optionentafel, den Audiomixer oder die Audio-Zeitachse im Schritt
Audio verwenden.

Cliplautstarkenregelung verwenden

Die Lautstarkenregelung finden Sie auf der b EEEINTIR
Optionentafel. Die Cliplautstarke wird als oo 5
Prozentsatz der urspringlich I -
aufgenommenen Lautstarke angegeben.

Werte reichen von 0 bis 500%, wobei 0% absolute Stille des Clips
bedeutet und bei 100% die Originallautstérke beibehalten wird.

Audiomixer verwenden

Der Audiomixer erlaubt Ihnen das Einstellen der Lautstarke von
Audiotracks im Projekt in Echtzeit. Sie kbnnen den Audiomixer auch
sehen, wenn Sie sich in der Audioansicht befinden. (Siehe
“Audioansicht” auf Seite 45).

So verwenden Sie den Audiomixer:

1. Klicken Sie auf Audioansicht. Daver:  |ERERENE

2. Klicken Sie auf der Optionentafel auf (< [EE) ~ R
die Spur, deren Lautstarke Sie einstellen @ o sola
wollen. L

3. Klicken Sie auf der Navigationstafel auf @ :g ;;
Projekt, um zum Projektmodus zu m ==
wechseln. Sie kénnen den Audiomixer !"—’)J $==

nur in diesem Modus verwenden. @ ==

iy, ——

4. Klicken Sie auf ® Wahrend das Projekt W iz ==
An) |gi

im Vorschaufenster wiedergegeben wird,
ziehen Sie den Lautstarkenregler, um

die Lautstarke des Audios einzustellen.
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Tipps:

¢ Klicken Sie auf Solo, wenn Sie nur das Audio der ausgewahlten
Spur wiedergeben wollen. Wenn Sie bestimmte Spuren
wiedergeben wollen, klicken Sie auf die Lautsprecher-Schaltflache
neben der Spur.

e Driicken Sie auf den Schieberegler Schwenken, um das Audio nur
aus dem rechten oder linken Lautsprecher des Wiedergabegerats
kommen zu lassen. Dieser Effekt eignet sich z.B. fiir Szenen, in
denen sich zwei Personen an gegenliberliegenden Enden des
Bildschirms befinden und Uber ein Telefon miteinander sprechen.

Lautstarkenregelung

Die Lautstarkenregelung ("Lautstdarken-Gummiband") ist die
horizontale Linie in der Mitte der Spur, die nur in der Audioansicht
zu sehen ist. Sie kénnen diese Lautstarkenregelung verwenden, um
die Lautstarke des Audiotracks der Video- und Audioclips in den
Spuren Musik und Stimme einzustellen.

So stellen Sie die Lautstarke mit Hilfe der
Lautstiarkenregelung ein:

1. Klicken Sie auf Audioansicht.

2. Klicken Sie auf der Zeitachse auf die Spur, deren Lautstarke Sie
einstellen wollen.

3. Klicken Sie auf einen Punkt auf der Linie fur die
Lautstarkenregelung, um ein Schlisselbild hinzuzufiigen. Dies
ermdglicht Ihnen das einstellen der Lautstarke der Spur
basierend auf diesem Schlisselbild.
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. Ziehen Sie das Schllsselbild nach oben oder unten, um die

Lautstarke an diesem Punkt des Clips zu erhéhen oder zu
verringern.

| —
&l =

. Wiederholen Sie die Schritte 3 und 4, um weitere Schlisselbilder

flr die Lautstarkenregelung hinzuzufiigen und die Lautstdrke
einzustellen.

Audiofilter anwenden

VideoStudio ermdglicht Ihnen das Anwenden von Filtern, z.B.
Verstadrken, Echo, Normalisieren und Stadion auf Ihre
Audioclips in den Spuren Musik und Stimme. Sie kdnnen nur
Audiofilter anwenden, wenn Sie sich in der Zeitachsenansicht
befinden. (Siehe “Zeitachsenansicht” auf Seite 43).

So wenden Sie Audiofilter an:

1.
2.

4,

Klicken Sie auf Zeitachsenansicht.

Wahlen Sie den Audioclip, auf den Sie einen Audiofilter
anwenden wollen.

. Klicken Sie auf der Optionentafel auf Audiofilter. Es erscheint

das Dialogfeld Audiofilter.

Wahlen Sie in der Liste Verfiigbare Filter die gewlinschten
Audiofilter und klicken Sie auf Hinzufligen.

Rudiofitter K

owe  [EEIEEERE
[« JIEE~]

alll I, Ein-fAusblenden

Werfiighare Filter: Angewandte Filter

Gerdusche entfemen [Gerdusche entfernen

Langes Echo

Saden [ <<Entemen|
Werstarken
Alle entfermen

Audiofilter

Hinweis: Ein Audiofilter kann benutzerdefiniert werden, wenn die
Schaltflache Optionen aktiviert ist. Klicken Sie auf Optionen, um
ein Dialogfeld zu 6ffnen, in dem Sie die Einstellungen fiir einen
bestimmten Audiofilter definieren kénnen.

Klicken Sie auf OK.
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Ausgeben

Rendern Sie Ihr Projekt in das Videodateiformat , das fir Ihr
Publikum oder den Verwendungszweck am besten geeignet ist.
Exportieren Sie Ihre fertige Videodatei als Internetseite,
multimediale GruBkarte, oder versenden Sie sie als E-Mail an
Freunde. All diese und weitere Moglichkeiten stehen Ihnen im
Schritt Ausgeben von VideoStudio zur Verfligung.

In diesem Schritt finden Sie auch einen DVD Erstellung-

Assistenten, der es Ihnen ermdglicht, Ihr Projekt direkt als DVD,

SVCD oder VCD zu brennen.

Die Optionentafel im Schritt Ausgeben

* Videodatei erstellen: Erstellt aus Ihrem
Projekt eine Videodatei.

e Disc erstellen: Startet den DVD-Authoring-
Assistenten und ermdglicht Ihnen, Ihr Projekt
im DVD-, SVCD- oder VCD-Format zu brennen.

* Projektwiedergabe: Macht den Bildschirm frei
und spielt das ganze Projekt oder einen
ausgewahlten Abschnitt vor schwarzem
Hintergrund ab. Sie kdnnen das Projekt auch
auf Videoband ausgeben, falls Sie einen VGA-
nach-TV-Umwandler, Camcorder oder
Videorekorder an Ihr System angeschlossen
haben. Wahrend der Aufnahme kénnen Sie
auch das Ausgabegerat manuell steuern.

o Exportieren: Bietet Ihnen diverse
Moéglichkeiten zum Exportieren und Ausgeben

einer Videodatei. Eine Videodatei kann auf eine Internetseite exportiert,
in eine ausfihrbare GruBkarte umgewandelt und als eine E-Mail gesendet
werden. Sie kénnen sie auch zum Ulead DVD-VR Wizard senden, wenn
Sie sie auf DVD-RAM brennen wollen. Sie kénnen sie aber auch direkt auf
Ihren DV-Camcorder ausgeben und auf DV-Band aufnehmen. Ihr Projekt
lasst sich nur exportieren, nachdem Sie eine Videodatei erstellt haben.

e Audiodatei erstellen: Erlaubt Ihnen, den Audioabschnitt Ihres Projekts

als eine Tondatei zu speichern.

@ “ideodatei erstellen

@ Disc erstellen
Projektwiedergabe

Exzportieren
m&- Audiodatei erstellen
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Erstellen von Filmvorlagen

Filmvorlagen enthalten Einstellungen, die definieren, wie die
endgultige Filmdatei erstellt wird. Wenn Sie die voreingestellten
Filmvorlagen verwenden, die von Ulead VideoStudio bereitgestellt
werden, oder Ihre eigenen Vorlagen im Filmerstellungs-Manager
einrichten, stehen Ihnen eine Vielzahl von Mdglichkeiten fir Ihren
endgdltigen Film zur Verfigung. Sie kdnnen z.B. Filmvorlagen
verwenden, die Ihnen Ausgaben in guter Qualitat fir die Aufnahme
auf DVD und Videoband bieten. Sie kdnnen auch Filmvorlagen
einrichten, die eine nicht ganz so gute aber akzeptable Qualitat fur

die Ausgabe bieten und sich fir verschieden Zwecke, z.B. Web-
Streaming und E-Mail etc., eignen.

So erstellen Sie Filmvorlagen:

1. Wahlen Sie Werkzeuge: Filmerstellungs-Manager. Es

erscheint das Dialogfeld Filmerstellungsvorlagen-Manager.

. Klicken Sie auf Neu. Wahlen Sie im Dialogfeld Neue Vorlage

das Dateiformat und geben Sie einen Vorlagennamen ein.
Klicken Sie auf OK.

Filmerstellungsvorlagen-Manager EJ

Neue Yorlage

Werluigbare Eilmvarlagen:

1 J==| Datsiformat

Mictosolt AVI Datsien [*avi] E
CD — Vorlagenname: Abbrechen
PaL  Mpeg2 720x576 (25 fps) Loschen \ideoStudio
PAL  Mpegl 352¢268 25 fps) -
Eigenschaften Schliefen

Microsoft A%1 D ateien

24 Bits, 720 ¢ 576, 4.3, 26 fps
Unteres Halbbild zuerst

DV Wideo Encoder - Typ 2

Interlaave von Audio fur jedes 15 Bild v

3. Stellen Sie im Dialogfeld Vorlagenoptionen die gewiinschten
Optionen auf den Registerkarten Allgemein und AVI/
Komprimierung ein.

Hinweis: Die verfligbaren Optionen auf den Registerkarten
ha@ngen von der Art des Dateiformats der Vorlage ab.
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4. Klicken Sie auf OK.

Hinweise:

¢ Filmvorlagen erscheinen in einem Auswahimeni, wenn Sie im
Schritt Ausgeben auf Videodatei erstellen klicken. Falls Sie
keine Filmvorlage verwenden wollen, kénnen Sie im Popup-Meni
auch Benutzerdefiniert wahlen. Dann kdénnen Sie Ihre eigenen
Einstellungen fiur die Erstellung des endgdltigen Films verwenden
oder einfach die aktuellen Projekteinstellungen beibehalten.

e Um die Einstellungen einer Filmvorlage zu verandern, klicken Sie
im Dialogfeld Filmerstellungsvorlagen-Manager auf die Schaltflache
Bearbeiten.

Erstellen und Speichern einer Videodatei

Bevor Sie Ihr gesamtes Projekt in eine Filmdatei rendern, wahlen
Sie Datei: Speichern oder Speichern unter, um sie zunachst als
VideoStudio-Projektdatei (*.VSP) zu speichern. So kénnen Sie
jederzeit zu Ihrem Projekt zuriickgehen und weitere Anderungen
vornehmen.

Falls Sie eine Vorschau Ihres Projekts sehen wollen, bevor Sie eine
Filmdatei erstellen, wechseln Sie zum Projektmodus und klicken

Sie auf Wiedergabe auf der Navigationstafel. Die Art und Weise,
wie das Projekt wiedergegeben wird, hangt von der Option ab, die
Sie unter Datei: Voreinstellungen - Registerkarte Allgemein -
Wiedergabemethode ausgewahlt haben.

So erstellen Sie eine Videodatei des gesamten Projekts:

1. Klicken Sie auf Videodatei erstellen auf der Optionentafel. Ein
Auswahlmenl mit Filmvorlagen wird gedéffnet.

Gleich wie Projekteinstellungen

PaL DY

) . PaL  DWD
Yideodatei erstellen == Pl WCD
PaL  SWCD

Disc erstellen PAL  MpegZ 720x576 (25 fps)
PAL  Mpegl 352x283 (25 fps)
Projektwiedergahe Streaming Realvideo Datei (*.rm)

Streaming Windows Media Format (*,wmy)

Benutzerdefiniert
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2.

Um die Filmdatei mit den aktuellen Projekteinstellungen zu
erstellen, wahlen Sie Gleich wie Projekteinstellungen.

Oder wahlen Sie eine der voreingestellten Filmvorlagen. Mit
diesen Vorlagen kénnen Sie Filme, die beispielsweise flir das
Internet, DVD, SVCD oder auch VCD geeignet sind, erstellen.

Hinweis: Wenn Sie die aktuellen Projekteinstellungen Uberprifen
wollen, wahlen Sie Datei: Projekteigenschaften. Die
Speicheroptionen der angebotenen Filmvorlage kénnen Sie sich
unter Datei: Filmerstellungs-Manager anschauen.

. Geben Sie den gewiinschten Dateinamen fir Ihren Film ein, und

klicken Sie auf Speichern. Die Filmdatei wird nun gespeichert
und ins Videoarchiv aufgenommen.

Tipps:

e Um Renderzeit zu sparen, verwenden Sie fur Quellvideo (z.B.
aufgenommenes Video), VideoStudio-Projekt und Filmvorlage
die gleichen Einstellungen.

e Sie kdnnen ein Video mit einer bestimmten Lénge erstellen.
Klicken Sie im Dialogfeld Videodatei erstellen auf Optionen.
Klicken Sie im Dialogfeld Video-Speicheroptionen auf die
Registerkarte Ulead VideoStudio und wahlen Sie Videodatei
mit bestimmter Dauer erstellen und geben Sie dann die
Dauer ein.

Sie kdnnen Ihr Projekt auch teilweise rendern. SmartRender
ermdglicht das Rendern von lediglich den veranderten Teilen. Sie
brauchen so nicht eine ganze Videosequenz neu zu rendern, wenn
Sie nur kleine Anderungen vorgenommen haben.

So erstellen Sie eine Videodatei des Vorschaubereichs:

1.

Klicken Sie auf das Lineal oben auf der Zeitachse, um
sicherzustellen, dass kein Clip ausgewahlt ist.

. Wahlen Sie einen Vorschaubereich mit Hilfe der

Zuschneideleiste. Oder ziehen Sie das blaue Dreieck am Lineal



ULEAD VIDEOSTUDIO BENUTZERHANDBUCH r \

entlang und driicken Sie dann auf [F3] und [F4] , um Start-
und Endpunkt zu markieren.

EE = el

DI (0000200 (O0:00:04.00 0000 0. 00 ,DD'DD'DSDDI

.g?
Hinweis: Eine rote Linie, die den ausgewahlten Bereich darstellt,
sollte auf dem Lineal erscheinen.

3. Klicken Sie auf Videodatei erstellen auf der Optionentafel.
4. Wahlen Sie eine Filmvorlage.

5. Klicken Sie im Dialogfeld Videodatei erstellen auf Optionen.
Wahlen Sie im Dialogfeld Optionen auf Vorschaubereich. (Flr
weitere Informationen Uber das Dialogfeld Video-
Speicheroptionen und Empfehlungen Siehe “Video-
Speicheroptionen” auf Seite 178.) Klicken Sie auf OK.

6. Geben Sie einen Dateinamen ein und klicken Sie auf
Speichern.

Eine andere Methode, Ihr Projekt nur teilweise zu rendern, ist das
Herunterdricken der [Umsch]-Taste wahrend des Klickens auf
Projektwiedergabe. Sie mussen sich hierfiir nicht im Schritt
Ausgeben befinden. Der ausgewahlte Bereich wird gerendert und
dann im Vorschaufenster angezeigt. Es wird eine temporare
Videodatei im auf der Registerkarte Vorschau im Dialogfeld
Voreinstellungen angegebenen Ordner erstellt. (Siehe
“Registerkarte Vorschau” auf Seite 168).

Brennen einer DVD, VCD oder SVCD

Klicken Sie auf Disc erstellen auf der Optionentafel, um Ihr
Projekt (zusammen mit anderen VideoStudio-Projekten oder
Videos) auszugeben und eine VCD, SVCD oder DVD zu erstellen.

Wahlen Sie zuerst im Dialogfeld Disc erstellen ein Ausgabeformat
aus. Entscheiden Sie dann, ob Sie andere Projekte und Videos
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hinzufiigen wollen. In den folgenden Abschnitten finden Sie hierzu
weitere Informationen.

Markierungsanfang

€4 Disc erstellen

CD-Ausgabeformat: 5

188, VideoStudio-Projekt hinzufigen
Kapitel hinzufigen bearbeiten

[AMenis erstellen

Markierungsende

Markier

einstellen

[ Erster Clig als Erstwiedergabe-Video Positionsleiste

Anzah von Titeln: 1

Medienclipliste =

LYo [§3.00 MB/ 1 Min_ 10 Sek

470 (4.35) GB

Voreinstellungen
und Vorlagen

Projekteinstellungen Navigationstafel

Hinweise:

¢ Sie kdnnen Ihr gesamtes VideoStudio-Projekt selbst dann in das
Dialogfeld Disc erstellen bringen, wenn Sie es nicht erst als eine
.VSP-Datei gespeichert haben.

» Video wird auf das korrekte Seitenverhaltnis angepasst (das im
Dialogfeld Disc-Vorlagen-Manager bestimmt wurde), wobei
automatisch Letterbox oder Pillarbox verwendet wird, um es in das
korrekte Seitenverhéltnis einzupassen.

Zusammenstellen von Dateien

Importieren Sie Videos oder VideoStudio-Projektdateien (VSP), die
Sie fur Ihren endgliltigen Film verwenden wollen.

So fiigen Sie Videos hinzu:
1. Klicken Sie auf Video hinzufiigen.
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Suchen Sie den Ordner, in dem sich die Videos befinden und wahlen
Sie dann einen oder mehrere Videoclips, die Sie hinzufligen wollen.

Videndatei Gffnen E‘
Suchenin: | [ Welcoms_Effsct O e e A e
(-:']Compet\tors.mpg &‘:Iskate boy 4.mpg
E:']DVDVR‘mpg &‘:Iskate boy S.mpg
G Equipment.mpg G4 Skate boy B.mpg
&) skate boy 1.mpg 3] Sports-Start.avi
i“.'_ ideoStudio-Projekt hinzufiigen (&) Skate boy 2.mpg EXltest2.mpg
@:']Skate boy 3.mpg &‘:Itest.mpg
I Kapitel hinzufigen/ bearbeiten
[ Manis erstallen Dateiname:  |E:\UV58_ATCap\Sample_filess/1.mpg
D ateityp: Alle Formate: v Abbrechen
@

2. Klicken Sie auf Offnen.

Hinweise:

e Sie konnen Videoformate, z.B. AVI-, QuickTime- und MPEG-Dateien
hinzufligen. Sie kdnnen auch VCD-Video- (DAT) Dateien
hinzuflgen.

* Nachdem ein Videoclip der Medienclipliste hinzugefligt wurde,
erscheint u.U. eine schwarze Miniatur. Dies liegt daran, dass die
erste Szene (das erste Einzelbild) des Videoclips aus einem
schwarzen Bildschirm besteht. Wenn Sie sie wechseln wollen,
doppelklicken Sie, um den Videoclip auszuwdhlen, und ziehen Sie
die Positionsleiste auf die gewlinschte Szene. Klicken Sie als
nachstes mit der rechten Maustaste auf die Miniatur und wahlen
Sie Miniatur andern.

So filigen Sie VideoStudio-Projekte hinzu:
1. Klicken Sie auf VideoStudio-Projekt hinzufiigen.
Geben Sie den Ordner an, in dem sich die Projekte befinden, und

wahlen Sie dann ein oder mehrere Videoprojekte zum Hinzufiigen
aus.

Offnen @El
Suchenin: | 3 Welcoms_Effect ~O ¥ £ G-
S R [ aTcapot vsp [&i Movieprojects.vsp
= [ sTcapnz vap [ movieprajects. vse

i 7 - - E]MovlePro]ectl‘VSP
i, VideoStudio-Prajekt hinzufilgen & MavisProjectz, vse
[ Movieprajects. vsp
l Kapitel hinzufigen/ bearbeiten [ MovieProject4. vsp

[M Menis erstallen
Offnen

Dateityp: Ulead YideoStudio Projekt Dateien [FV5F) Abbrechen

Dateinarne:
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2. Klicken Sie auf Offnen.

Sie kénnen ein Video mit Hilfe der Positionsleiste,
Markierungsanfang und Markierungsende sowie der
Navigationssteuerung zuschneiden. Durch Zuschneiden eines
Videos kdnnen Sie die Videolange exakt bestimmen.

Hinzufiigen/Bearbeiten von Kapiteln

Dieses Feature steht nur zur Verfiigung, wenn die Option Meniis
erstellen ausgewahlt ist. Durch Hinzufligen von Kapiteln kénnen
Sie Untermends erstellen, die mit Videoclips verkn(pft sind.

Kapitel hinzufiigenbearbeiten 3]

Aktuell ausgewahltes Video

Kapitel gesamt: 2

Abbrschen

Jedes Kapitel wird als eine Videominiatur im Untermenu dargestellt
und dient als Hinweis auf einen Videoclip. Wenn Betrachter auf ein
Kapitel klicken, beginnt die Wiedergabe des Videos am
ausgewahlten Kapitel.

Hinweise:

¢ Sie kdnnen bis zu 99 Kapitel fiir einen Videoclip erstellen.

¢ Wenn die Option Meniis erstellen nicht ausgewahlt ist, gelangen
Sie direkt zum Schritt Vorschau, ohne dass Menlus erstellt werden,
wenn Sie auf Weiter klicken.

e Falls Sie eine Disc mit nur einem VideoStudio-Projekt oder
Videoclip erstellen, wahlen Sie nicht die Option Erster Clip als
Erstwiedergabe-Video, wenn Sie auch noch Menus erstellen
wollen.
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So erstellen oder bearbeiten Sie mit einem Videoclip
verkniipfte Kapitel:

1. Wahlen Sie ein Video in der Medienclipliste.
2. Klicken Sie auf Kapitel hinzufiigen/bearbeiten.

3. Ziehen Sie die Positionsleiste zu einer Szene, um diese als ein
Kapitel einzurichten, und klicken Sie auf Hinzufiigen.

Kapitel automatisch hinzufiigen

—— Oder klicken Sie auf Auto, um
@ Kt s frtem ksl ivuligen |1 2] Min VideoStudio automatisch

Kapitel auswahlen zu lassen.

Tipps:

e Wenn Sie Auto verwenden mochten, muss Ihr Video mindestens
eine Minute lang sein oder Szenenwechsel-Informationen
enthalten.

e Wenn Sie auf Auto klicken und Ihr Video eine DV-formatierte
AVI-Datei ist, die von einem DV-Camcorder aufgenommen
wurde, kann Ulead VideoStudio automatisch Szenenwechsel
erkennen und Kapitel entsprechend hinzufiigen.

e Wenn das ausgewdhlte Video eine MPEG-2-Datei mit
Szenenerkennungsinformation ist, erstellt Ulead VideoStudio
Kapitel automatisch fir Sie, wenn Sie auf Auto klicken.

4. Wiederholen Sie Schritt 3, um weitere Kapitelpunkte
hinzuzufiigen. Sie kdnnen auch Entfernen oder Alle entfernen
wahlen, um ungewtinschte Kapitel zu entfernen.

5. Klicken Sie auf OK.

Erstellen von Auswahlmeniis

In diesem Schritt kdnnen Sie das Hauptmeni und die Unterments
erstellen. Diese MenUs bieten einen interaktiven Bildschirm, in dem
der Betrachter das Video auswahlen kann, das er ansehen méchte.
Ulead VideoStudio bietet Ihnen auch einen Satz von Menivorlagen,
mit denen Sie Menls und UntermenUs erstellen kénnen.



Sehen Sie die folgende Abbildung, um die Menistruktur von DVDs/
SVCDs/VCDs besser zu verstehen.

Untermenii # 1

In diesem Beispiel besitzt Clip 1 drei Kapitel. Wenn Sie die
Videominiatur von Clip 1 anklicken, gelangen Sie zum Untermen
#1. Clip 2 wurden keine Kapitel zugewiesen, so dass das Video vom
Anfang an abgespielt wird, wenn Sie auf Clip 2 klicken.

So bearbeiten Sie Meniis:

1. StandardmaBig erstellt VideoStudio automatisch alle
erforderlichen Mens fiir Sie. Verwenden Sie Aktuell gezeigtes
Menii, um zu dem Menl zu wechseln, das Sie bearbeiten wollen.

2. Klicken Sie auf “Mein Titel”, um die MenluUberschrift zu
definieren. Sie kénnen auch die Textbeschreibung unter jeder
Videominiatur anklicken, um sie zu bearbeiten.

Hinweis: Wenn Sie Schritt 2 Uberspringen, wird jeweils “Mein
Titel” und der Miniaturname fiir die MenulUberschrift und die
Textbeschreibung benutzt. Wenn Sie die MenUlberschrift oder die
Textbeschreibung nicht zeigen wollen, I6schen Sie sie einfach.
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¥4 Disc erstellen

Aktuell gezeigtes Ment

Klicken Sie eine Miniatut/einen Text an, um siedihn zu bearbeiten.

Mein Urlaub

Mein Urlaufi 1

ravprens I+ Menoveriage
H;tur .

Meir Urlaub

[ Miniaturnummer zeigen

[ Kapitelmen hinzufligen

g, Hintergrunditd

[Es ist kein Bild ausgewshit |

185 Hintergrundmusik [ ot keine Muzik ausgowanit ‘

= ]

LY

14.00 ME /14 Sek.

470 (4.38) GB |

<Zurick E Weiter> g Schlielen

3. Wenn Sie die Szene wechseln wollen, die auf den
Videominiaturen gezeigt wird, klicken Sie sie direkt an und
ziehen Sie die Positionsleiste auf eine andere Szene.

Mein Urlauf 1

Miniatur, dndern |z‘ Miniatur, dndern |z‘
Fa f———

i/ DIb. " s3I0N
[ 0:00:23.2315
v v
[ ox ] [ abbiechen | [ ox ] [ abbiechen |

4. Wenn Sie das Menillayout wechseln wollen, verwenden Sie die
Liste Meniivorlage und wahlen Sie eine andere Voreinstellung.

5. Sie kénnen auch auf e, klicken, um Ihr eigenes Hintergrundbild

hinzuzufiigen, oder auf |84, um Hintergrundmusik hinzuzufiigen.

6. Wenn Sie damit fertig sind, klicken Sie auf Weiter, um eine
Vorschau des Films zu sehen.
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Zeigt Vorschau
m Sie kdnnen jetzt einen Blick
auf Ihren Film werfen, bevor

Mein Urlaub Sie ihn auf eine Disc
LY brennen. Klicken Sie einfach
E : auf Wiedergabe, um Ihren

Film abzuspielen und das
Auswahlmeni in Threm
Rechner zu testen.
Verwenden Sie alle
Steuerelemente zur

| 7S >
weas) || («@)» Wiedergabe so wie auf einer
| W4 Top Meru . .
‘ Fernbedienung eines Home-
DVD-Players

Tipp: Wahrend Sie sich zwischen Steuerelementen bewegen,
erscheinen QuickInfos, die Ihnen Hinweise auf bestimmte

Funktionen geben.

Brennen Ihres Projekts auf eine Disc

Dies ist der letzte Schritt der Disc-Erstellung. Sie kénnen Ihren Film
auf eine Disc brennen, eine DVD-Ordnerstruktur auf Ihrer Festplatte
erstellen, so dass Sie DVD-Filme in Ihrem Rechner wiedergeben
kdnnen, oder eine Disc-Image-Datei Ihres Films zum Speichern auf
Ihrer Festplatte erstellen.

¥ Disc erstellen
Disc-Name: VD 040225
DauOic ashsn Auahmetomat T

[EinstelungenandyiaoiEigene Datelonuiead VideosiusioB OIDED._TS | S

[MDVD-Ordner erstellen:

[ ADise-mage Dateieatellen: | un EnstelngemanyiasiEare DaterUad VideoStaaiod D 0| (Gl

@ Erweiterte Ausgabe-Eingtellungen.

Disc-Brenner
Laufwerk:

Aufnahmegeschwindigkeit [N
Kopien (—

@ Enweiterte Brenner-Einstellungen..

2 () over

Bendigter/Verfigharer Festplatten-Speicherplatz: 2439MB / 29GB
BendtigteVerflgharer Disc-Speicherplatz: 830MB / 0Bytes

Brenmorgang

<Zurick | schiieten |
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So brennen Sie Ihren Film auf eine Disc:

1.

Legen Sie eine Disc in den Disc-Brenner ein, die mit dem Format
Ihres Videos kompatibel ist.

. Geben Sie einen Disc-Namen (bis zu 32 Buchstaben) fiir die

Ausgabe-Disc ein.

. Wahlen Sie unter Ausgabe-Einstellungen eine oder mehrere

Aufgaben, die Sie ausfiilhren wollen. Wahlen Sie z.B. das
Ausgabeformat, das sich am besten fiir Ihre Bedlirfnisse eignet.
(Sehen Sie die Anmerkungen unten). Sie kénnen auch auf
Erweiterte Ausgabe-Einstellungen klicken, falls Sie zuséatzliche
Komponenten, z.B. einen Video-Disc-Player oder persdnliche
Daten hinzufligen wollen.

. Wahlen Sie einen Disc-Brenner und nehmen Sie Einstellungen

(z.B. die Aufnahmegeschwindigkeit) vor, die mit Ihrem Ausgabe-
Disc-Format kompatibel sind.

. Klicken Sie auf Ausgabe.

. Die Brennen-Fortschrittleiste zeigt den Status des Brennens an.

Wenn Sie damit fertig sind, klicken Sie auf SchlieBen.

Anmerkungen zum Auswadhlen eines geeigneten
Aufnahmeformats:

¢ Ulead VideoStudio bietet eine Option, DVD-Video (schnell
bearbeitbar), die Ihnen ermdglicht, weiterhin das
Industriestandard-Format DVD-Video zu verwenden. Es werden
allerdings nur die Dateien gebrannt, die Sie benétigen, damit Sie
Ihren Videoinhalt (z.B. Men(s) in der Zukunft bearbeiten kénnen.
Diese Option spart Zeit beim Kopieren von Dateien sowie
Festplattenspeicherplatz, wenn Sie den Inhalt Ihrer Disc erneut
bearbeiten. Allerdings ist die Disc, die Sie erhalten, mit einigen
DVD-Playern nicht kompatibel.

Falls DVD-Video (schnell bearbeitbar) ausgewahlt ist, sind Optionen
wie Personlichen Ordner in Disc einschlieBen im Dialogfeld
Erweiterte Ausgabe-Einstellungen nicht verfiigbar.

Falls DVD-Video (schnell bearbeitbar) ausgewahlt ist, denken Sie
daran, dass insgesamt nur 30MB flr MenUs, Hintergundmusik und
Projektdatei zusammen zur Verfligung stehen. Audiodateien sind
relativ groB und nehmen daher einen GroBteil dieses Platzes in
Anspruch. Falls Sie sich also viele MenUls wiinschen, reduzieren Sie
die GroBe der Audiodateien (z.B. durch Verwenden einer kirzeren
Dauer).

Wenn Sie DVD-Video wahlen, verwenden Sie das standardmaBige
DVD-Video-Format fir maximale Kompatibilitat. Sie kommen dann
allerdings nicht in den Genuss der Option DVD-Video (schnell
bearbeitbar).
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Projektwiedergabe

Projektwiedergabe wird benutzt, um Ihr ganzes Projekt oder einen
Teil davon zu einem DV-Camcorder oder einem Videomonitor
auszugeben. Sie erhalten so auch einen Vorschau auf die tatsachliche
GroBe, wobei der gesamte Bildschirm des PCs oder TV-Bildschirms
benutzt wird. Sie kdnnen Ihr Projekt nur zu einem DV-Camcorder
ausgeben, wenn Sie eine DV AVI-Vorlage verwenden.

Die Art und Weise, wie Ihr Video wiedergegeben wird, hangt von der
Option Wiedergabemethode ab, die Sie unter Voreinstellungen
ausgewahlt haben. (Siehe “Registerkarte Allgemein” auf Seite 163).

So geben Sie Ihr Projekt in seiner tatsiachlichen GroBBe wieder:

1. Klicken Sie auf der Optionentafel auf Projektwiedergabe.

2. Klicken Sie im Dialogfeld Projektwiedergabe - Optionen auf
Fertig stellen. Driicken Sie auf [Esc], um die Wiedergabe zu
stoppen.

Hinweis: Falls Sie nur den Vorschaubereich Ihres Projekts auf dem
Monitor ausgeben wollen, wahlen Sie Vorschaubereich.

So nehmen Sie Ihr Projekt in einen DV-Camcorder auf:

1. Schalten Sie den Camcorder ein und stellen Sie ihn auf
Wiedergabemodus (VTR/VCR).

2. Klicken Sie auf der Optionentafel auf Projektwiedergabe.

3. Klicken Sie im Dialogfeld Projektwiedergabe - Optionen auf
Geratesteuerung verwenden und klicken Sie dann auf Weiter.

Projekiwiedergabe - Optionen

Bersich wahlen

(@) Gesamtes Projekt

Hinweis:
I diesem Dislogteld kitnen Sie I Yideoprojekt .

auf Videohand oder 2u einem Tv-Bildschimm
ausgeben. Sie kinnen das Yideo auch auf dem
ganzen Bildschim des PC-Monitors wiedergeber,
I Teil Bergich wahlen, wihlen Sie die Option
Gesamtes Projekt, wenn Sie das garze
Videoprojekt ausgeben/wiedergeben wollen
‘Wahlen Sie Worschaubereich, wenn Sie nur ein

ltes Teilstiick jedeigeb
wollen “Wenn Sie das Video auf Band ader 2u
einem Fernseher ausgeben wollen, beniltigen Sie
eine Aufnahmekatte oder einen
WGA-nach-Ty-Converter. Wenn Sie auf
Videoband aufrehmen wollen, salllen Sie einen
steverbaren DY-Camcorder benutzen, Benutzen
Sie die Option Gesdtesteuzmng benutzen, um das
Aufnahmegert diekt von Ulead VideoStudio aus
2u steuem.
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Hinweis: Falls Sie nur den Vorschaubereich Ihres Projekts zum
DV-Camcorder ausgeben wollen, wahlen Sie Vorschaubereich.

4. Verwenden Sie im Dialogfeld Projektwiedergabe -
Gerdtesteuerung die Navigationstafel, um zu dem Teil des

DV-Bands zu gehen, an dem Sie mit der Aufnahme Ihres
Projekts beginnen wollen.

Projektwiedergabe - Gerdtesteuerung

ICIPIRIICICICIO]

[ £ Zunick, ] LFEIlIgS[E"EI’]J [Abblechen]

Tipp: Klicken Sie auf Zur Vorschau an Gerat libertragen, um

eine Vorschau Ihres Projekts auf dem LCD-Display Ihres DV-
Camcorders anzusehen.

5. Klicken Sie auf DV-Aufnahme. Klicken Sie auf Fertig stellen,
wenn Sie die Aufnahme durchgefiithrt haben.



Exportieren Ihres Films

VideoStudio bietet Ihnen eine ganze Reihe
von Mdglichkeiten, Ihren Fimzu 57

Ulead DYD-VR Wizard. ..

exportieren und freizugeben. In den Y ovanahme...
. . . Ink teeite, .,

folgenden Abschnitten werden sie erldutert. b

Die Schaltflache Exportieren ist nur Grubkarte...

aktiviert, nachdem Sie eine endgiltige

Videodatei Ihres Projekts erstellt oder eine Videodatei ausgewéahlt
haben, die sich im Archiv befindet. Projektdateien kénnen nicht
exportiert werden.

Exportieren von Videos zum Ulead DVD-VR Wizard

Sie kénnen Ihre Videos aufnehmen und einem Gerat hinzufligen,
das DVD-RAM (unter Verwendung des DVD-VR-Formats) oder DVD-
R unterstutzt.

So exportieren Sie Videos zum Ulead DVD-VR Wizard:

1. Wahlen Sie im Archiv die DVD-VR-formatierten Videodateien, die
Sie exportieren wollen. Klicken Sie dann auf Exportieren und
wahlen Sie Ulead DVD-VR Wizard.

2. Es erscheint das Dialogfeld Ulead DVD-VR Wizard erscheint.

Ulead D¥D-YR Wizard - Programm hinzufiigen

H ULEAb
DDA wizam oo

Lusgewahltes Disc-lmage: DAOVD RTAY
Anzahl der Titel/Tracks:

Neues Disc-mage:
Disc-lmage affnen
MPEG-D atei hinzufligen,
Dateiname: | E:4UYSE_ATCaph5ample_files\welcome_E ffect\DVDYVR. mpg
Drateiinfarmation Wideninformationen Audininformationen
Dateiformat: MPEG-Dateien Bilder gesamt: 180 Bild(er] Abtastungen gesamt: 288.288
Abtastungen
Dateigroe: 4.080 KB Eigenschaften: 24 Bitz, 720 x 480 Eigenschaften: 48000 Hz, Sterea
Daver £ 006 Sekunden Bildrate: 23970 Bilder/Sek. Ebene: LPCH-4udio
Daterrate: 4.000 kbps Bitrate: 1.536 kbps
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Wahlen Sie eine der Optionen unten und klicken Sie auf Weiter:

e Wenn Sie Videodateien auf eine leere formatierte DVD-RAM
aufnehmen wollen, klicken Sie auf Neues Disc-Image.

e Wenn Sie Videodateien einer Disc (auf der bereits Daten
aufgenommen sind) hinzufligen wollen, klicken Sie auf Disc-
Image 6ffnen und wahlen Sie den Ordner “"DVD_RTAV" auf
der DVD-RAM im Dialogfeld Ordner suchen.

e Wenn Sie weitere Dateien hinzufiigen wollen, klicken Sie auf
MPEG-Datei hinzufiigen und wahlen Sie dann im Dialogfeld
Videodatei wahlen die Dateien, die Sie hinzufligen wollen.
Klicken Sie dann auf Offnen.

Tipp: Wenn Sie Ihre Videos auf eine neue DVD-RAM aufnehmen,
muss diese im DVD-VR-Format vorformatiert sein. Nach dem
Formatieren wird der Ordner “"DVD_RTAV"” automatisch auf der
Disc erstellt.

. Wahlen Sie eine Wiedergabeliste aus. (Sie kénnen bei Bedarf

auch Listen hinzufiigen oder entfernen.) Wenn Sie Alle wahlen,
erscheinen alle Videoclips in der urspriinglichen chronologischen
Reihenfolge. Wenn Sie damit fertig sind, klicken Sie auf Weiter.

Ulead DYD-VR Wizard - Wiedergabeliste auswihlen

D0V wizara  oveo

Aufnahmezeit | Daver
Llle 2004/04415  0: 0'E"
‘wiedergabeliste 1 2004/04415  0: 0'0"

ULEAB

Benutzen Sie den Hinzufiigen! Loschen-Knopf zum -
Hinzufiigen/ Laschen einer Wiedergabeliste.

< Zuriick. ] [ Witer » 1 [Abbrechen
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4. Wenn Sie in Schritt 3 Alle wahlen, kdnnen Sie mehrere
nebeneinander liegende Clips fur Kombinationen auswahlen oder
einen Clip teilen. Sie kénnen auch jeden einzelnen Clip
auswahlen, um seinen Inhalt anzusehen. Wenn Sie damit fertig
sind, klicken Sie auf Weiter.

Hinweis: Programm auswdhlen zeigt unterschiedliche Satze
von aufgenommenen Programmen in chronologischer
Reihenfolge.

Wenn Sie eine Wiedergabeliste in Schritt 3 auswahlen, wird die
Liste im unteren Fenster gezeigt, wahrend im oberen Fenster alle
verfliigbaren Videoclips zu sehen sind. Hier kdnnen Sie Clips der
Wiedergabeliste hinzufiigen oder aus ihr entfernen. (Ziehen-und-
Ablegen wird auch unterstitzt.) Wenn Sie damit fertig sind,
klicken Sie auf Weiter.

Ulead DYD-VR Wizard - Wiedergabeliste bearbeiten Ulead DVD-VR Wizard - Wiedergabeliste bearbeiten
O(Film) ilm) 2
@ - W -
ol |
ICICOKITIC — IOICOROICE
% -
e : o
Dauer.6 Sekunden Dauer6 Sekunden

Alle Wiedergabeliste

5. Verwenden Sie Wiedergabeliste auswdhlen, um den Inhalt
ganz nach Bedarf anzusehen. Wenn Sie damit fertig sind, klicken
Sie auf Aufnahme.
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Vorschaulenster Hin we ise H
Dies

e Wahrend des
Aufnahmevorgangs sind alle
s Schaltflachen voriibergehend
g abgedunkelt. Klicken Sie nach

Beendigung der Aufnahme
auf Fertig stellen, um den

Schritt zu beenden.
Wahrend des
Aufnahmevorgangs kénnen
Sie die Aufnahme durch
Dricken auf [Esc]
abbrechen. Wenn Sie dies
tun, werden keine Dateien
auf die Disc aufgenommen.

Riickaufnahme zu einem DV-Camcorder

Nach Bearbeiten Ihres Projekts und Erstellen einer Videodatei erlaubt
VideoStudio IThnen das Aufnehmen von Video zuriick in Ihren DV-
Camcorder. Sie kénnen nur ein Video in IThren DV-Camcordner
aufnehmen, dass das DV AVI-Format benutzt.
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So nehmen Sie einen Film zum DV-Camcorder auf:

1. Schalten Sie Ihren Camcorder ein und stellen Sie ihn auf
Wiedergabemodus (bzw. VTR / VCR-Modus) ein. Lesen Sie
das Handbuch Ihres Camcorders flir besondere Anweisungen.

2. Klicken Sie auf den Schritt Ausgeben.
g Yideo n %ﬁ
3. Wahlen Sie eine kompatible DV AVI-
B
WO1.avi WO2.avi W03.avi
4. Klicken Sie auf Exportieren: DV- O I
Aufnahme.

5. Es erscheint das Dialogfeld DV-Aufnahme - Vorschaufenster.
Sie kdnnen hier eine Vorschau der Videodatei ansehen. Nachdem
Sie die Vorschau angesehen haben, klicken Sie auf Weiter.

6. Verwenden Sie im Dialogfeld DV-Aufnahme -
Aufnahmefenster die Navigationstafel, um zu dem Teil des
DV-Bands zu gehen, an dem Sie mit der Aufnahme Ihres Projekts

beginnen wollen.

DV-Aufnahme - Vorschaufenster DV-Aufnahme - Aufnahmefenster

Daver

00:00:04.05

Alktuelle Zeit
00:00:00.00

BICROIDIDICITIC)

Zur Aufnahme des gesamten Clips Klicken Sie auf Weiter, um fortzufahren

Zeitformat:
NTSC

Timecode:
00:16:47:23

Marke:
SONY.

CRICIRIGICICICIO)

Verwenden Sie die Schaltflachen oben, um [hr Band in die Po:

@

ingen, von der Sie die

Aufnahine stetten wollen, und Kliken Sie dann au die Auahme-5 chaltche, U 2u
begimen

Camcorders anzusehen.

Tipp: Klicken Sie auf Zur Vorschau an Gerit libertragen, um
eine Vorschau Ihres Projekts auf dem LCD-Display Ihres DV-

7. Klicken Sie auf DV-Aufnahme. Nachdem Sie Ihr Projekt in Ihren
DV-Camcorder aufgenommen haben, klicken Sie auf Fertig

stellen.
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Hinweis: Bevor Sie eine Videodatei zuriick zum DV- Camcorder
aufnehmen, gehen Sie sicher, dass das Video mit dem korrekten
Codec gespeichert wurde. Das Codec DV Video Encoder - Typ 1
eignet sich z.B. gut fir die meisten NTSC DV-Camcorder. Sie kdnnen
es auf der Registerkarte Komprimierung im Dialogfeld Video-
Speicheroptionen wahlen. (Siehe “Registerkarte Komprimierung
(MPEG-Dateien)” auf Seite 180).

Ausgeben Ihres Videos auf eine Internetseite

Das Internet ist ein weiterer Ort, an dem Sie Ihre Filme freigeben
kénnen, dabei mlssen Sie aber ein paar Dinge beachten. Ein kurzes
dreiminttiges Video kann 60 MB an Festplattenspeicher belegen
und das Herunterladen kann Stunden dauern. Wenn die
DateigréBen nicht zu groB ausfallen, kann der Betrachter aber Filme
ohne Probleme aus dem Internet herunterladen. Wenn Sie Video fir
das Internet erstellen, missen Sie auf geschickte Weise das
Videoformat und die Komprimierung so einstellen, dass Sie
Videodateien in kleiner GroBe aber guter Qualitat erhalten.

Nachdem Sie einen Film erstellt haben, der sich flr die Ausgabe
zum Internet eignet, hilft Ihnen VideoStudio beim Kodieren des
HTML-Dokuments.

So exportieren Sie Video zu einer Internetseite:
1. Markieren Sie einen Videoclip im Archiv.

2. Gehen Sie zum Schritt Ausgeben, klicken Sie dann auf der
Optionentafel auf Exportieren und wahlen Sie Internetseite.

3. Es erscheint eine Meldung, in der Sie gefragt werden, ob Sie die
Microsoft ActiveMovie-Steuerung verwenden mochten oder
nicht.

Internetseite. ..

2 Mtchten Sie Microsofts ActiveMovie-Steusrung werwenden? (Wenn Sie 'Nein' auswahlen, wird der Film als eing
\-'/ Werlknipfung in die HTML-Datei eingefiigt, die Sie im erscheinenden Dialogfeld spezifizieren.)

ActiveMovie ist ein kleines Plugin fiir Ihren Internet-Browser
(standardmaBig in IE 4. 0 oder hdher), das der Betrachter
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installieren muss. Wenn Sie Nein wahlen, wir die Seite mit
einem einfachen Link zum Film versehen.

4. Geben Sie einen Namen und einen Speicherort fur die neue
HTML-Datei ein.

5. Klicken Sie auf OK.

Ihr Standard-Browser wird gedéffnet und zeigt Ihre Seite. Wenn Sie
diese Seite zu IThrem Web-Server heraufladen, missen Sie eine
Zeile Code andern, um die relativen Links zu der verbundenen
Filmdatei zu erhalten.

o 8.0Samplsest i - icr... JE)R)
]

|&@rens 3 s & L)

Mit Activemovie-Steuerung Ohne Activemovie-Steuerung

Senden eines Films per E-Mail

Wenn Sie E-Mail wahlen, 6ffnet VideoStudio automatisch Ihr
Standard-E-Mail-Programm und fligt den markierten Videoclip als
Anlage einer neuen Mitteilung hinzu. Geben Sie die notwendigen
Informationen in die Felder ein und klicken Sie auf Senden.

Wenn Ihr E-Mail-Programm zuvor nicht als Standard-E-Mail-Client
bestimmt wurde, folgen Sie den Anweisungen unten, um ILhr E-Mail-
Programm einzurichten. In MAPI-konformen Programmen, z.B.
Netscape Mail und Eudora muissen Sie die MAPI (Messaging
Application Programming Interface) aktivieren.
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So stellen Sie Microsoft Outlook als Standard-E-Mail-
Programm ein:

1. Wahlen Sie in Outlook Express den Befehl Extras: Optionen.

2. Klicken Sie auf die Registerkarte Allgemein im Dialogfeld
Optionen.

3. Klicken Sie unter Standard Mail-Programme auf die
Schaltflache Standard nach der Option Diese Anwendung ist
NICHT der Standard-Mailhandler.

4. Klicken Sie auf Ubernehmen.

So aktivieren Sie MAPI in Netscape Mail:

1. Wahlen Sie in Netscape Mail den Befehl Bearbeiten:
Einstellungen.

2. Wahlen Sie Mail & Diskussionsforen in der Liste Kategorie.

3. Wahlen Sie Bei MAPI-basierten Anwendungen Netscape
Messenger verwenden.

4. Klicken Sie auf OK.

So aktivieren Sie MAPI in Eudora:
1. Wahlen Sie in Eudora den Befehl Werkzeuge: Optionen.

2. Wahlen Sie MAPI in der Liste Kategorie.

3. Klicken Sie auf Immer unter Eudora als MAPI-Server
verwenden.

Elektronische GruBBkarten

Senden Sie Ihr Video an Freunde und Verwandte in Form von
Multimedia-GruBkarten. VideoStudio verpackt den Film in einer
ausflhrbaren (EXE) Datei, die das Video automatisch wiedergibt.
Sie koénnen Ihr Video auch vor einem selbst entworfenen
Hintergrund wiedergeben.



1 ULEAD VIDEOSTUDIO BENUTZERHANDBUCH

So erstellen Sie eine GruBkarte:
1. Markieren Sie einen Videoclip

?.
I
E

Worschau: (Videodateigroe: 12,847 KB

im Archiv.

Hinweis: Sie kdnnen DV
AVI-Dateien nicht als
GruBkarten exportieren.

2. Gehen Sie zum Schritt 1
Ausgeben, klicken Sie dann | . 5 .« 7?
[ video-Seitenverhalnis beibehalien g |

auf derj Optionent&afel au-f e —
Exportieren und wéahlen Sie e e T o]

GruBkarte. [

ok | [ Abbrechen | [ Loschen ]

3. Ihr Video erscheint dann in einem Begrenzungsrahmen im
Dialogfeld Multimedia-GruBkarten. Doppelklicken Sie auf ein
Bild unter Hintergrundvorlage, um es zu markieren.

4. Ziehen Sie an der Miniatur, um die Position einzustellen. Sie
kénnen hierfur auch Werte fir die X- und Y-Achsen eingeben. Mit
den schwarzen Steuerelementen um die Miniatur herum oder
durch Eingabe von Werten fir die Breite und H6he kénnen Sie
die GroBe des Bildes verandern.

5. Geben Sie im Eingabefeld GruBkartendatei einen Dateinamen
fur die Karte ein.

6. Klicken Sie auf OK, um die Karte zu erstellen.

Bei den Hintergrundvorlagen, die von VideoStudio bereitgestellt
werden, handelt es sich um JPEG-Bilddateien. Sie kénnen Ihre
eigenen Vorlagen in beliebigen Grafikprogrammen erstellen oder
sogar Standbilder Ihrer Filme aufnehmen. Suchen Sie hierzu mit
dem Befehl Durchsuchen neben dem Eingabefeld
Hintergrundvorlagen-Dateiname nach den gewtlinschten
Bildern.

Erstellen einer Audiodatei

Es kann vorkommen, dass Sie den Audiotrack Ihres
aufgenommenen Clips oder des gesamten Videoprojekts in einer
separaten Audiodatei speichern wollen. Dies ist besonders dann
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nutzlich, wenn Sie den gleichen Ton mit einem anderen Satz von
Bildern verwenden oder das Audio einer Live-Aufnahme in
Audiodateien umwandeln méchten. VideoStudio macht es Ihnen
einfach, fur Ihr Projekt eine Audiodatei im MPA-, RM- oder WAV-
Format zu erstellen.

So erstellen Sie eine Audiodatei:

1. Offnen Sie Ihr Projekt und klicken Sie auf den Schritt
Ausgeben.

Hinweis: Sie kdnnen auch eine Audiodatei aus einer bestehenden
Videodatei erstellen, indem Sie diese im Archiv auswahlen.

2. Klicken Sie auf Audiodatei

Audiodatei erstellen; EJ
erstellen. Speichem | () Weloome_Effeot ~ Q¥ @
EINarration] WY
3. Wahlen Sie in der Liste lerion2 s
Dateityp das Audioformat, das
Sie verwenden méchten, und
wghlen Sie Opt_lonen, um das ———
D|alogfe|d Audio- Dateiye: | Micrasoft WiV Dateien [nar] v
Speicheroptionen aufzurufen. | s @
: S s
4. Stellen Sie Ihre Audioattribute TR
ein und klicken Sie auf OK.

5. Geben Sie einen Dateinamen
ein und klicken Sie auf
Speichern.
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Anhang A: Meniis und
Dialogfelder

Menis

Menii Datei

Meues Prajekk Strg+M
Projekk &Ffnen... Strg+0

Neues Projekt: Erstellt eine neue

Ulead VideoStudio-Projektdatei. speichern strg+s
. ] Speichern unter...
Dies macht die bestehende FR— pr—
Arbeitsflache frei und 6ffnet ein voreinstellungen... F6
. . . MNeuverknipfen, .
neues PI‘OJekt m It den im Mediendatei in die Zeitachse einfigen 3
Dia |nge|d Neu besti mmten Mediendatsi ins Archiv einfilgen 3

Einstellungen. Wenn sich ein nicht [ Berdn

gespeichertes Projekt auf der Arbeitsflache befindet und Sie
auf Neues Projekt klicken, erinnert Sie Ulead VideoStudio an
das Speichern der gemachten Anderungen.

Projekt 6ffnen: Ruft das Dialogfeld Offnen auf, indem Sie
eine Ulead VideoStudio-Projektdatei (VSP) zum Platzieren auf
der Arbeitsflache auswahlen kdnnen. Wenn es bereits ein
nicht gespeichertes Projekt auf der Arbeitsflache gibt, werden
Sie an das Speichern der gemachten Anderungen erinnert.

Speichern/Speichern unter: Erlaubt Ihnen das Speichern
Ihrer Arbeit als eine neue oder bereits existierende
Projektdatei (*.VSP). Es wird das Dialogfeld Speichern unter
gedffnet, in dem Sie einen Dateinamen und einen Ort zum
Speichern der Datei eingeben kénnen.

Projekteigenschaften: Offnet das Dialogfeld
Projekteigenschaften, in dem Sie Informationen lber die
aktuell gedffnete Datei finden. Hier kénnen Sie auch die
Eigenschaften der Projektdateivorlage verdandern.

Voreinstellungen: Offnet das Dialogfeld Voreinstellungen,
in dem Sie das Arbeitsumfeld von Ulead VideoStudio
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benutzerdefinieren kénnen. (Siehe “Voreinstellungen: Meni
Datei” auf Seite 163).

Neuverkniipfen: Offnet das Dialogfeld Neuverkniipfen, in
dem Sie aufgefordert werden, den aktuell ausgewahlten Clip
bei Bedarf neu zu verknipfen. Falls Sie den Ordner mit den
Ursprungsdateien in ein anderes Verzeichnis verschieben,
wahlen Sie SmartSearch im Dialogfeld Neuverknipfen.
Wenn Sie eine Miniatur neu verknlpfen, verknipft Ulead
VideoStudio automatisch alle Ursrprungsdateien mit dem
Verzeichnis.

Mediendateien in die Zeitachse einfiigen: Zeigt ein
Popup-Mend, in dem Sie Video, DVD/DVD-VR, Bild oder Audio
auswahlen und dann in die jeweilige Spur einfligen kénnen.
Mediendateien ins Archiv einfiligen: Zeigt ein Popup-
Mend, in dem Sie Video, DVD/DVD-VR, Bild oder Audio
auswahlen und dann ins Archiv einfligen kdnnen.

Beenden: SchlieBt das Ulead VideoStudio-Programm. Es
erscheint eine Meldung, die Sie an das Speichern Ihres
aktuellen Projekts erinnert.

Menii Bearbeiten

Riickgangig: Macht Schritte riickgangig, die

Sie an Ihrem Projekt ausgefiihrt haben. Kopieren  Stra+C
Ulead VideoStudio erlaubt Ihnen das Eirfigen  Stro+
Riickgangigmachen von bis zu 99 Schritten. ™"

Die Anzahl von Schritten, die Sie rickgangig machen kénnen,
héngt von den Einstellungen ab, die Sie unter Datei:
Voreinstellungen - Registerkarte Allgemein
vorgenommen haben. (Siehe “Registerkarte Allgemein” auf
Seite 163).

Wiederholen: Erlaubt Ihnen das Wiederholen von bis zu 99
Schritten, die Sie rickgangig gemacht haben. Die Anzahl von
Schritten, die Sie rlickgangig machen kdnnen, héngt von den
Einstellungen ab, die Sie unter Datei: Voreinstellungen -
Registerkarte Allgemein vorgenommen haben.
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Kopieren: Kopiert den aktuell ausgewahlten Medienclip in die
Zwischenablage, so dass er in den Archivordner eingefiligt
werden kann.

Einfligen: Flgt den kopierten Medienclip in den
ausgewahlten Archivordner ein.

Léschen: Entfernt den ausgewahlten Clip aus der
ausgewahlten Spur oder dem ausgewahlten Archivordner.

Menii Clip

Bild-/Farbdauer dndern: Offnet das
Dialogfeld Dauer, in dem Sie die Ldnge | 3tmm

Einblenden

eines Clips éandern kénnen. Aushlenden
Stumm: Stellt das Audio eines Clips

aus. Diese Option ist hilfreich, wenn Hach Szene trennen...

Sie flr einen bestimmten Videoclip Zugeschnittenss Video speichern
eine andere Hintergrundmusik Standbild speichern
verwenden wollen. Expartieren ,

Eigenschaften...

Einblenden: Erhéht die Lautstarke
eines Clips nach und nach von Null auf den hochsten Wert.

Ausblenden: Verringert die Lautstarke eines Clips nach und
nach vom hoéchsten Wert auf Null.

Video trennen: Teilt einen Videoclip in zwei Teile auf.
Markieren Sie einen Videoclip und ziehen Sie die
Vorschauleiste unterhalb des Vorschaufenster, um den Punkt
zu bestimmen, an dem Sie den Clip teilen wollen.

Video mehrfach zuschneiden: Offnet das Dialogfeld Video
mehrfach zuschneiden, in dem Sie die gewlinschten
Segmente in einem Videoclip auswahlen und den Clip dann in
diese Segmente aufteilen kénnen.
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Nach Szene trennen: Offnet das Dialogfeld Szenen, indem
Sie die Videodatei basierend auf Bildinhalt und
Aufnahmedatum trennen kénnen. Diese Option kann auch fiir
Clips im Archiv benutzt werden.

Zugeschnittenes Video speichern: Schneidet den
ausgewahlten Teil entsprechend der Griffe der
Zuschneideleiste zu und speichert ihn als eine neue
Videodatei. Nach dem Zuschneiden eine Videodatei, erscheint
eine Miniatur dieses neuen Videos im Archiv.

Standbild speichern: Speichert das aktuelle Einzelbild im
Vorschaufenster als eine neue Bilddatei. Eine Miniatur dieses
neuen Bilds erscheint im Archiv.

Exportieren: Bietet eine Reihe von Methoden zum
Exportieren und Ausgeben Ihres Films:

Ulead DVD-VR Wizard: Erlaubt Ihnen das Aufnehmen oder
Hinzufligen Ihrer Videos zu einem Gerat, das DVD-RAM (unter
Verwendung des DVD-VR-Formats) oder DVD-R unterstutzt.

DV-Aufnahme: Offnet ein Dialogfeld, in dem Sie Videodaten
direkt zu einem Ausgabegerét, z.B. DV-Camcorder oder ein
anderes DV-Aufnahmegerat, senden und aufnehmen kénnen.

Internetseite: Erlaubt Ihnen das Ausgeben eines
ausgewahlten Clips oder einer ausgewahlten Filmdatei auf
eine Internetseite.

E-Mail: Startet das standardmaBige E-Mail-Programm (z.B.
Outlook Express) und héangt den ausgewahlten Videoclip oder
die ausgewahlte Filmdatei als Anlage an.

GruBkarte: Offnet ein Dialogfeld, in dem Sie unter
Verwendung eines ausgewahlten Clips oder einer
ausgewahlten Filmdatei eine Multimedia-GruBkarte erstellen
kénnen.

Eigenschaften: Zeigt Informationen Uber den ausgewéahlten
Clip an.
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Menii Werkzeuge

VideoStudio-Filmassistent: Offnet | Vidsostudi-Fimassistert. .

Disc erstellen. ..

den Filmassistent, der Ihnen das Geratesteuering walen,. ..
schnelle Erstellen eines Films Aufnahme-Plugin wechseh...
erméglicht. (Siehe “VideoStudio- Stapetmuandung...
Filmassistent” auf Seite 29). Vellidschirm-Vorschau

. ) Akruelles Einzelbild als Bild speichern
Disc erstellen: Erlaubt Ihnen die
Filmerstellungs-Manager. ..

Ausgabe Ihres Projekts (zusammen Yarschaudaksien-Manager ..
mit anderen VideoStudio-Projekten Archiv-Manager...
oder Videos) zum Erstellen einer VCD, SVCD oder DVD.

Geritesteuerung wihlen: Offnet ein Dialogfeld, in dem Sie
die Geratesteuerung einrichten kénnen. Mit dieser Funktion
kénnen Sie Ihr DV-Gerat tUber die Navigationstafel steuern.

Aufnahme-Plugin wechseln: Offnet das Dialogfeld
Aufnahme-Plugin wechseln, in dem Sie ein Plugin flir den
Aufnahmetreiber auswahlen kénnen.

Stapelumwandlung: Offnet das Dialogfeld
Stapelumwandlung, in dem Sie mehrere Videodateien in
unterschiedlichen Dateiformaten auswdahlen und diese in ein
einzelnes Videodateiformat umwandeln kénnen.

Vollbildschirm-Vorschau: Zeigt eine Vorschau in der
tatsdachlichen GréBe, wobei der gesamte Bildschirm des PCs
oder Fernsehers benutzt wird. Dies steht nur in den Schritten
Aufnahme und Ausgeben zur Verfiigung.

Aktuelles Einzelbild als Bild speichern:Speichert das
aktuelle Einzelbild im Vorschaufenster als eine Bilddatei im
Archiv.

Filmerstellungs-Manager: Erstellen und verwalten Sie
Vorlagen, die alle Informationen (Dateiformat, Bildrate,
Komprimierung usw.) enthalten, die zum Erstellen einer
Videodatei aus Ihrem Projekt erforderlich sind. Nachdem Sie
eine Vorlage erstellt haben und Sie auf Videodatei erstellen
im Schritt Ausgeben klicken, erhalten Sie die Option zum
Benutzen dieser Vorlage.

Vorschaudateien-Manager: Offnet das Dialogfeld
Vorschaudateien-Manager, in dem alle Vorschaudateien
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aufgelistet werden, die im Projekt erstellt wurden. Sie kdnnen
Vorschaudateien auswahlen und Iéschen, um zusatzliche
Systemressourcen bereitzustellen.

Archiv-Manager: Erlaubt Ihnen das Erstellen
benutzerdefinierter Medienordner im Archiv.

Menii Hilfe
¢ Ulead VideoStudio Hilfe: Zeigt Ulead VideoStudio Hife. .. F1
eine allgemeine Programmbhilfe fir Oriine-Registrisrung
Ulead VideoStudio Produkt-Updates im Wweb

- Uber Ulead VidenStudia
Online-Registrierung: Offnet

Ihren Browser und bringt Sie auf die Webseite zur Online-
Registrierung von Ulead VideoStudio. Sie kbénnen so
umgehend Ihr Produkt registrieren und erhalten dann vollen
technischen Support, Upgrade-Preise, Sonderangebote flir
andere Ulead-Produkte und von Zeit zu Zeit Gratis-
Downloads.

Produkt-Updates im Web : Offnet automatisch Ihren Web-
Browser und bringt Sie auf Uleads Website fir die Online-
Registrierung, einfache Updates, Sonderangebote und eine
Vielzahl von Tipps, Tricks und Ideen.

Uber Ulead VideoStudio: Zeigt Ihnen Programmversion und
Urheberrechtsinformationen.
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Dialogfelder

Audio-Speicheroptionen

Registerkarte Ulead VideoStudio

Audio-Speicheroptionen

Ulead VideoStudio | Komprimienng

(®) Gesamtes Projekt

Dratei nach Erstellung wiedergeben

0K | [ Abbrechen

Registerkarte Komprimierung

Audio-Speicheroptionen

Ulead YideoStudio | Komprimierung
= v «|
Eigenzchaften: | 44,100 kHz; 16 Bit; Stereo "
0K | [ Abbrechen

Gesamtes Projekt:
Erstellt eine Audiodatei,
die das gesamte Projekt
enthalt.

Vorschaubereich:
Erstellt eine Audiodatei,
die nur den Bereich
enthalt, den Sie in der
Zeitachse markiert
haben.

Datei nach Erstellung
wiedergeben: Wahlen
Sie diese Option, um die
Audiodatei
wiederzugeben,
nachdem sie erstellt
wurde.

Format: Klicken Sie auf
diese Schaltflache, um
das Dialogfeld
Audioformat zu 6ffnen,
in dem Sie die
Eigenschaften des
Audios andern kénnen.

Eigenschaften: Wahlen
Sie in der Dropdown-
Liste Audioeigenschaften
aus, die Sie zum
Speichern verwenden
mochten.
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Stapelumwandlung
Stapelumwandlung g|
Mame GraBe  Twp Datum Wolle
511KB  mpa 21/9/5103.. EA
W2.mpa S1TKB  mpa 2149/5103.. Enl
Alle entfernen
< > Abbrechen
Speichem in Ordner: | C:\Dokumente und Einstellungent.andyliac' E]
D atzityp: Microsoft &% Dateien [*.avi] -
Microzoft &4 D ateien
24 Bits, 320 » 240, 30 fps
Bild-baziert
Unkomprimiert
PCH, 44,100 kHz; 16 Bit; Stereo

e Stapelumwandlung-Liste: Zeigt die Videodateien, die
umgewandelt werden sollen. GréBe, Typ, Anderungsdatum
und Pfad der Dateien wird ebenfalls angezeigt.

¢ Hinzufiigen: Offnet das Dialogfeld Stapelumwandlung, in
dem Sie die Dateien zum Umwandeln auswahlen kénnen.

e Entfernen: Loscht die ausgewahlte Datei in der
Stapelumwandlung-Liste.

¢ Alle entfernen: Loscht alle Dateien in der
Stapelumwandlung-Liste.

¢ Speichern in Ordner: Klicken Sie auf Durchsuchen, um
einen Ordner auszuwahlen, in dem Sie die umgewandelten
Videodateien speichern wollen.

¢ Dateityp: Bestimmen Sie, in welches Dateiformat Sie
Videodateien umwandeln wollen.

¢ Umwandeln: Beginnt den Umwandlungsvorgang.

¢ Abbrechen: SchlieBt das Dialogfeld, ohne die Videodateien
umzuwandeln.
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e Optionen: Offnet das Dialogfeld Video-Speicheroptionen,

in dem Sie Speicher- und Komprimierungseinstellungen fir
das ausgewahlte Dateiformat definieren kdnnen. (Siehe
“Video-Speicheroptionen” auf Seite 178).

Erweiterte Brenner-Einstellungen

Emweiterte Brenner-Einstellungen

[] Schreibtest vor Aufnahme durchfiibren
Buffer-Under-Run-5chutz aktivieren
Abbrechen

[ Dise nicht schlisfen

Schreibtest vor Aufnahme durchfiihren: Wahlen Sie diese
Option, um das CD/DVD-Brennen der Videodatei erst zu
simulieren (wobei die Datei nicht tatsachlich gebrannt wird).
Dies hilft Thnen dabei, zu Uberpriifen, ob die
Systemgeschwindigkeit ausreicht, um Daten in der
abgegebenen Aufnahmegeschwindigkeit zum CD/DVD-
Schreibgerat zu senden. Nach dem simulierten Brennen
beginnt das tatsachliche Brennen. Deaktivieren Sie diese
Option, wenn Sie die Disc brennen wollen, ohne einen Test
durchzufihren.

Buffer-Underrun-Schutz aktivieren: Wahlen Sie diese
Option, um diese Technologie beim Brennen Ihrer Videodatei
zu verwenden. Diese Technologie hilft Ihnen beim Vermeiden
des Buffer-Underrun-Problems. Die Verfligbarkeit dieser
Technologie hangt von dem Disc-Brenner ab, den Sie
verwenden.

DVD+RW formatieren: Wahlen Sie diese Option, um die
DVD+RW vor der Aufnahme zu formatieren. Aktivieren dieser
Option verlangert den Aufnahmevorgang, aber garantiert ein
erfolgreiches Brennen. Dies wird empfohlen, wenn Sie die
DVD+RW-Disc zum ersten Mal verwenden.

Disc nicht schlieBen: Wahlen Sie diese Option, um die CD/
DVD nach dem Brennen gedffnet zu belassen. Dies ermdglicht
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Ihnen das Benutzen derselben Disc zum Hinzufligen neuer
Dateien in der Zukunft unter Verwendung einer anderen
Software zum CD/DVD-Brennen.

¢ Schnell auswerfen: Wahlen Sie diese Funktion, um die Zeit
flr das Erstellen einer kleinen DVD stark zu verkiirzen, wenn
Sie ein DVD+RW-Laufwerk verwenden. Dies kann allerdings
dazu fihren, dass Ihre Disc mit einigen DVD-Playern
Kompatibilitéatsprobleme hat.

Rand/Schatten/Transparenz
Registerkarte Rand

Rand/SchattenfTransparenz g]

Rand | Schatten

[ Transparenter Test _"

* ho Linienfarbe:

~
>
~ ~
v o+ 0 F

b= Y

0

[ ok ][ abbrechen |

e Umriss: Wahlen Sie diese Option, um einen Umrisseffekt flr
Ihren Text zu erstellen.

e Randbreite: Bestimmen Sie die Dicke des Rands.
¢ Linienfarbe: Klicken Sie auf dieses Feld, um eine Farbe flr
den Rand auszuwahlen.

o Texttransparenz: Stellen Sie die Transparenz flir den Text
ein. Je hoher der Wert ist, desto transparenter erscheint der
Text.

¢ Vignette: Lassen Sie den Rand besser in den Hintergrund
Ubergehen. Je héher der Wert ist, desto starker vermischt
sich der Rand mit dem Hintergrund.
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Registerkarte Schatten

Rand/Schatten/Transparenz g|

Fand | Schatten
A AA
50 %| v.|50 2

| [ HEERCEEE

[ ok ][ abbrechen |

e Schattentyp: Wahlen Sie die Art des Schattens, den Sie auf
Ihren Text anwenden wollen.

Die Verfiigbarkeit der Optionen unten hangt von der Art des
Schattens ab:

o X: Bestimmt den horizontalen Abstand zwischen dem Text
und dem Schatten.

e Y: Bestimmt den vertikalen Abstand zwischen dem Text und
dem Schatten.

¢ Farbe: Klicken Sie auf dieses Feld, um eine Farbe flr den
Schatten auszuwahlen.

e Transparenz: Stellen Sie die Transparenz fir den Schatten
ein. Je hoher der Wert ist, desto transparenter erscheint der
Schatten.

¢ Vignette: Lassen Sie den Rand besser in den Hintergrund
Ubergehen. Je héher der Wert ist, desto starker vermischt
sich der Rand mit dem Hintergrund.

¢ Intensitat: Stellen Sie die GroBe des Schattens ein.

Aufnahmeoptionen

Aufnahmeoptionen

Audioaufnahme Mach Archiv aufnehmen

[] Eingangslautstarke-T afel wahrend &ufnahme zeigen

[ ok [ abbrechen
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¢ Audioaufnahme: Wahlen Sie diese Option, um bei der
Aufnahme von einem analogen Gerat Audio mit aufzunehmen.

e Nach Archiv aufnehmen: Wahlen Sie diese Option, um
aufgenommenes Video ins Archiv zu geben.

e Vorschaumodus erzwingen Wahlen Sie diese Option, um
die Videoqualitat bei der Aufnahme im Format SVCD oder
DVD zu verbessern. Dies steht nur zur Verfiigung, wenn Ihre
analoge Aufnahmekarte dieses Feature untersttitzt.

¢ Aufnahmebildrate: Wahlen Sie die Bildrate, die benutzt
werden soll, wenn Video aufgenommen wird. Je hdher die
Bildrate ist, desto glatter wird das Video.

* Eingangslautstidrke-Tafel wahrend Aufnahme zeigen:
Wahlen Sie diese Option, um die Quell-Lautstarkentafel zu
offnen, wenn analoge Videos aufgenommen werden. Sie
koénnen diese Tafel verwenden, um die Lautstarke der
analogen Quelle wahrend der Aufnahme einzustellen.

Aufnahme-Plugin wechseln

Aufnahme-Plugin wechseln g]

Aktuelles Aufnahme-Plugin:

w Aufnahme-Plugin

Beschreibung:

Dies ist ein Standard DirectShow
Aufnahme-Plugin,

[ ok ][ abbrechen |

¢ Aktuelles Aufnahme-Plugin: Erlaubt IThnen das Auswahlen
eines Aufnahme-Plugins fir den Treiber, der zum
Aufnahmegerat gehort, das in Ihrem Rechner installiert ist.
Aufnahme-Plugins sind Programme, die in Ulead VideoStudio
enthalten sind. Sie ermdglichen VideoStudio das
Kommunizieren mit Ihrer Videokamera.

e Beschreibung: Zeigt eine kurze Beschreibung des
ausgewahlten Aufnahme-Plugins.



Emweiterte Ausgabe-Einstellungen
Persanlichen Ordner in Disc einschliefen
C:ADokumente und Einstellungentandyli C] Abbrechen

D%D-Player einzchliefen

Personlichen Ordner in Disc einschlieBen: Wahlen Sie
diese Option, um den Ulead DVD Runtime Player
einzuschlieBen, wenn Sie Ihr Videoprojekt auf eine Disc
brennen, um Ihren Film in einem PC wiedergeben zu kénnen.
Klicken Sie auf Einstellungen, um das Programmsymbol
und/oder die Programmoberflache des Players zu verandern,
bevor Sie ihn auf die Disc brennen.

DVD-Player einschlieBen: Wahlen Sie diese Option, um den
Ulead DVD Runtime Player einzuschlieBen, wenn Sie Ihr
Videoprojekt auf eine Disc brennen, die zur Wiedergabe Ihres
Films in einem PC benutzt werden kann. Klicken Sie auf
Einstellungen, um das Programmsymbol und/oder die
Programmoberflache des Players zu verandern, bevor Sie ihn
auf die Disc brennen.
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Voreinstellungen: Menii Datei

Registerkarte Allgemein

Voreinstellungen @

Allgemein | Bearbeiten | Aufiahme | Vorschau
Riickgangia Stufen 93 5| [1.99
Hintergiundtarbe: .
Meuverkniipfungs-Uberpriifung
Uleads Intemnetssite liberpriifen alle: [0 (5| Tagle)
Machricht anzeigen, wenn erster Yideoclip auf der Zeitachse platziert wird
Startbildschimm zeigen

Titelsicheren Bereich im Vorschaufenster zeigen

Worsingestelten Obergangseffekt verwendere

Worgingestelter Ubergangseffekt: | Zufillig v
‘Wiedergabemethade: Sofortige Wiedergabe b
Clipwiedergabemodus: Miriatur und Dateiname “
Arbeitzordner. C:\Dokurmente und Einstellungen E]
Ziel fur sofortige ‘Wiedeigabe: Dual-Head-Karte ~
Standard-Halbbildreihenfolge: Bild-basiernt ~

e Riickgdngig: Erlaubt Ihnen, die maximale Anzahl von
Schritten, die Sie riickgangig machen kénnen, festzulegen.
Werte reichen von 0-99.

¢ Hintergrundfarbe: Bestimmt die Hintergrundfarbe flr die
Clips.

e Neuverkniipfungs-Uberpriifung: Uberpriift automatisch
die Clips des Projekts und die damit verbundenen
Quelldateien. Sie kdnnen Quelldateien und Clips neu
verknipfen. Das ist von Bedeutung, falls z.B. die Datei im
Archiv in einen anderen Ordner verschoben wurde.

* Nachricht anzeigen, wenn erster Videoclip auf der
Zeitachse platziert wird: Ermdglicht VideoStudio, eine
Meldung anzuzeigen, wenn es feststellt, dass die
Eigenschaften eines eingefiigten Videoclips nicht den
aktuellen Projekteinstellungen entsprechen.

Wenn Sie Ihren ersten Videoclip aufnehmen oder in das
Projekt einfligen, Uberpriift VideoStudio automatisch die
Eigenschaften des Clips und Ihres Projektes. Wenn
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Eigenschaften wie Dateiformat, BildgréBe usw. nicht identisch
sind, zeigt VideoStudio eine Meldung an und bietet IThnen die
Moglichkeit, die Projekteinstellungen automatisch auf die des
Clips anzupassen. Durch Anderung der Projekteinstellungen
kann VideoStudio spater SmartRender durchfiihren.

Startbildschirm zeigen: Wahlen Sie diese Option, um jedes
Mal den Startbildschirm zu zeigen, wenn Sie mit VideoStudio
beginnen. Im Startbildschirm kdnnen Sie entweder
VideoStudio-Editor oder VideoStudio-Filmassistent 6ffnen.

Titelsicheren Bereich im Vorschaufenster zeigen:
Wahlen Sie diese Option, um den titelsicheren Bereich beim
Erstellen von Titeln im Vorschaufenster zu zeigen. Der
titelsichere Bereich ist das rechteckige Feld auf dem
Vorschaufenster. Stellen Sie sicher, dass sich Ihr Text im
titelsicheren Bereich befindet, um zu gewahrleisten, das der
gesamte Text in einem Fernsehbildschirm zu sehen ist.

Voreingestellten Ubergangseffekt verwenden: Fiigt
automatisch einen Ubergangseffekt zwischen Clips ein, wenn
neue Clips der Videospur hinzugefligt werden.

Voreingestellter Ubergangseffekt: Erlaubt Ihnen das
Auswahlen des Ubergangseffekts, der in Ihrem Projekt
automatisch angewandt werden soll.

Wiedergabemethode: Wahlen Sie eine Methode zum
Ansehen von Projekten: Sofortige Wiedergabe ermdoglicht
Ihnen das schnelle Ansehen von Anderungen an Ihrem
Projekt, ohne dass dabei erst eine temporare Vorschaudatei
erstellt werden muss. In langsameren Rechnern kann es
dabei allerdings zu ruckartiger Wiedergabe kommen.
Qualitatswiedergabe rendert Ihr Projekt in eine temporare
Vorschaudatei und gibt diese Vorschaudatei dann wieder. Die
Qualitat ist bei der Qualitatswiedergabe besser, aber das
erstmalige Rendern Ihres Projekts in diesem Modus kann sehr
zeitaufwendig sein, was von der GréBe Ihres Projekts und der
Kapazitat Ihres Rechners abhangt.

Fur die Qualitétswiedergabe benutzt VideoStudio die
SmartRender-Technologie, die nur die gemachten
Anderungen, z.B. Ubergénge, Titel und Effekte, rendert und
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nicht das gesamte Projekt. SmartRender spart auf diese
Weise viel Zeit beim Erstellen von Vorschauen.

Clip-Wiedergabemodus: Bestimmt die Art und Weise, wie
Ihr Clip auf der Zeitachse dargestellt wird. Wahlen Sie Nur
Miniatur, falls der Clip nur durch eine entsprechende Miniatur
auf der Zeitachse dargestellt werden soll. Wahlen Sie Nur
Dateiname, falls der Clip durch den Dateinamen auf der
Zeitachse reprasentiert werden soll. Durch Wahl von Miniatur
und Dateiname wird der Clip sowohl als Miniatur als auch als
Dateiname dargestellt.

Arbeitsordner: Erlaubt Ihnen das Auswahlen des Ordners, in
dem Ihre fertiggestellten Projekte gespeichert werden sollen.

Ziel fiir sofortige Wiedergabe: Bestimmen Sie, wo Ihr
Projekt wiedergegeben werden soll. Falls Sie eine Dual-Head-
Grafikkarte besitzen, kdnnen Sie Ihr Projekt sowohl im
Vorschaufenster als auch in einem externen Anzeigegerdt
wiedergeben.

Standard-Halbbildreihenfolge: Wahlen Sie die
standardmaBige Halbildoption flir den ausgewahlten
Videoclip, dessen Halbbildoption nicht bekannt ist.
Feldbasiertes Video speichert Daten in Form von zwei
unterschiedlichen Halbbildern fir jeweils ein Einzelbild. Falls
Sie Ihr Video nur im Computer wiedergeben wollen, wahlen
Sie Bild-basiert.



1 ULEAD VIDEOSTUDIO BENUTZERHANDBUCH

Registerkarte Bearbeiten

Voreinstellungen g]
Aligemein | Bearbeiten | Aufnabme | Yorschau

Farbfiter amwenden:  (JMTSC () PAL

Meuabtastungsqualitat:

Meuabtastungzoption: Seitenverhaltnis beibehalten -

Wareingestellte Dauer des eingefiigten Bild-/ Farbelips: | 3 [1..999) Sek.

Standarddauer fur Audio-Ein-dusblendung: 1 [1..939) Sek.

< 42 |42

Standarddauer von Ubergangseffekt: 1 [1..999) Sek.

Farbfilter anwenden: Wahlen Sie diese Option, um
VideoStudio zu konfigurieren und seine Farbpalette auf die
Farben zu beschranken, die im Farbfilterbereich von NTSC
oder PAL sichtbar sind, um sicher zu stellen, dass alle Farben
gultig sind. Deaktivieren Sie diese Option, falls das Video nur
flr die Monitoranzeige bestimmt ist.

Neuabtastungsqualitat: Bestimmt die Qualitat fir alle
Effekte und Clips. Eine héhere Qualitat flihrt zu besserer
Videoreproduktion, benétigt aber mehr Rendering-Zeit.
Wahlen Sie Am besten, wenn Sie die endgliltige Ausgabe
vorbereiten. Wahlen Sie Gut, wenn der Vorgang schneller
durchgefiihrt werden soll.

Neuabtastungsoption: Wahlen Sie eine Methode der
Bildneuzeichnung aus.

Voreingestellte Dauer des eingefiigten Bild-/ Farbclips:
Bestimmt die vorgegebene Dauer fur alle Bildclips und die
Farben, die Ihrem Videoprojekt hinzugefiigt werden.
Zeiteinheit fur die Dauer ist Sekunden.

Standarddauer fiir Audio-Ein-/Ausblendung: Bestimmt
die Einblendungs- und Ausblendungsdauer fir den Ton eines
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Videoclips. Der hier angegebene Wert stellt die Zeit dar, die es
dauert, bis der Ton beim Einblenden normale Lautstarke
erreicht, und beim Ausblenden den Basiswert erreicht hat.

e Standarddauer von Ubergangseffekt: Bestimmt die Dauer
des im Videoprojekts verwendeten Ubergangseffektes in
Sekunden.

Registerkarte Aufnahme
Voreinstellungen EI
Allgemein | Bearbeiten | Auinahme | Vorschau
Fiir Aufnahme DK diiicken
Direkt von CD aufnehmen
Speicherformat fur aufgenommenes Standbild: v
Bildgualitat (10..700): 100 %
Deinterlacing bei Einzelbildaufnahme
D¥-Band stoppen, wenn éufnahme stoppt

Ermoglicht Zugnff auf die Einstellungen des Aufnahmegerats

¢ Fiir Aufnahme OK driicken: Erlaubt Ihnen, durch das
Dricken auf OK die Aufnahme zu starten.

¢ Direkt von CD aufnehmen: Erlaubt Thnen, einen Audiotrack
direkt von CD aufzunehmen.

e Speicherformat fiir aufgenommenes Standbild:
Bestimmt das Format, in dem Ihr aufgenommenes Standbild
gespeichert wird.

o Bildqualitat: Bestimmt die Darstellungsqualitdt des
aufgenommenen Bildes. Je besser die Qualitat ist, desto
groBer die Datei.

¢ Deinterlacing bei Einzelbildaufnahme: Ermdglicht eine
konstante Bildauflésung beim Herunterladen von Dateien, im
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Gegensatz zur progressiven Bildauflosung, die bei
verschachtelten (interlaced) Bildern méglich ist.

DV-Band stoppen, wenn Aufnahme stoppt: Ermdglicht
Ihnen, den DV-Camcorder automatisch anzuhalten, wenn der
Aufnahmevorgang abgeschlossen ist.

Ermoéglicht Zugriff auf die Einstellungen des
Aufnahmegerats: Falls Sie bestimmte
Aufnahmeeinstellungen Ihres Aufnahmegerats
benutzerdefinieren wollen, wahlen Sie diese Option aus. Wenn
diese Option ausgewahlt ist, steht das Dialogfeld Video- und
Audioaufnahme-Eigenschaften einstellen nicht Idnger zur
Verfiigung. Stattdessen gibt es mehrere Dialogfelder, die
Aufnahmeeinstellungen fir das Aufnahmegerat enthalten.

Registerkarte Vorschau

Voreinstellungen EI
Allgemein | Bearbeiten | Aufrabme | Yorschau
‘weitere Ordner fiir Yorschaudateien angeben:
[¥]1 CATemph
[z
Oz
14
Festplatte: | ©:4 3051 MB Frei  »

ala

Festplattenverwendung beschianken auf:
1 % | MB [max Speicherplatz 37747 ME]

Weitere Ordner fiir Vorschaudateien angeben: Zeigt an,
welchen Ordner Ulead VideoStudio verwenden darf, um
Vorschaudateien zu speichern. Der angezeigte Ordner ist
derjenige, der im SET TEMP-Befehl Ihrer AUTOEXEC.BAT-
Datei angegeben ist. Sie kdnnen andere Ordner angeben, falls
Sie Uber zusatzliche Festplatten verfligen oder Ihr Laufwerk
partitioniert ist. Falls Sie nur ein Festplattenlaufwerk besitzen,
lassen Sie die anderen Felder leer.
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¢ Festplattenverwendung beschranken auf: Bestimmt,
wieviel Speicher Sie allein Ulead VideoStudio zur Verfigung
stellen wollen. Falls Sie nur mit Ulead VideoStudio arbeiten,
und die Leistung optimieren wollen, wahlen Sie den
groBtmaodglichen Wert. Falls Sie andere Programme im
Hintergrund laufen lassen, kann es besser sein, die
DateigréBe auf die Halfte des Maximalwerts zu begrenzen.
Wenn das Feld leer ist, greift Ulead auf die
Speicherverwaltung Ihres Systems zur Nutzungskontrolle und
Verteilung des Speicherplatzes zurick.

Voreinstellungen (Disc erstellen)

Yoreinstellungen @

Allgemein

[ &ntiFlimmer-Filter arwenden
Rendern nichtquadratizcher Pixel durchfidhren

TI4-Spstem, MTSC ~

e VCD-Player-kompatibel: Ulead VideoStudio benutzt das
VCD 2.0-Format zur Erstellung von VCDs. Fur
Navigationsmenus mit Hintergrundmusik verwendet Ulead
VideoStudio ein Format, das Dekodierung mit “variabler
Bitrate (VBR)"” bendtigt. Einige VCD-Spieler unterstltzen
jedoch keine VBR-Dekodierung und spielen mit dem Ulead
VideoStudio erstellte VCDs daher nicht korrekt ab. Aktivieren
Sie diese Option, um sicherzustellen, dass die VCD auch in
diesen Spielern fehlerlos lauft.

¢ Anti-Flimmer-Filter anwenden: Bestimmen Sie, ob Sie den
Anti-Flimmer-Filter auf Ihre Mentseiten anwenden wollen.
Der Anti-Flimmer-Filter reduziert das “Flimmern”, das bei der
Betrachtung der Menlseiten mit einem Fernseher (Interlace-
Darstellung) auftritt. Dieser Filter hat keine Auswirkung, wenn
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die Menuseiten auf einem Gerat mit Progressive Scan, z.B.
einem Computermonitor oder Projektor, betrachtet werden.

Rendern nichtquadratischer Pixel durchfiihren: Wahlen
Sie diese Option, um Rendern nichtquadratischer Pixel
durchzufiihren, wenn Sie ein Video ansehen. Unterstitzung
flr nichtquadratische Pixel hilft beim Vermeiden von
Verzerrungen und behalt die echte Auflésung von DV- und
MPEG-2-Inhalt bei. Im allgemeinen ist das quadratische Pixel
flr das Seitenverhaltnis von Computerbildschirmen geeignet,
wohingegen das nichtquadratische Pixel am besten flr
Ansehen auf einem Fernsehbildschirm benutzt wird. Denken
Sie immer daran, welche Art von Anzeigemodus Sie bevorzugt
verwenden wollen.

TV-System: Wahlen Sie die Art Ihres TV-Systems aus (NTSC
oder PAL).

Wiedergabeoptionen-Vorschau

Wiedergabeoptionen-Yorschau g]

Anzicht im Yorschaufenster des Dialogfelds

Externes Wiedergabegerat:

D-Camcorder

Beschreibung:

[ras Gerat ist momentan nicht verfligbar,
Das Gerat ist momentan im Offline-5tatus.

[ ok ] [ Abbechen |

Ansicht im Vorschaufenster des Dialogfelds: Wahlen Sie
diese Option, um den ausgewdhlten Filter im Vorschaufenster
des Dialogfelds anzusehen.

Im Projektvorschaufenster betrachten: Wahlen Sie diese
Option, um den ausgewahlten Filter im Vorschaufenster von
VideoStudio anzusehen.

Externes Wiedergabegerat: Wahlen Sie ein Gerat, in dem
Sie den Clip ansehen wollen, auf den der Filter angewandt
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wurde. Sie kdnnen das LCD-Display eines DV-Camcorders
oder ein anderes Gerat, z.B. einen Fernseher, verwenden.
Falls Ihre Grafikkarte zwei Ausgabegerate unterstitzt, wahlen
Sie Dual-Head-Karte, um den Clip im anderen an die
Grafikkarte angeschlossenen Gerat anzusehen.

Optionen: Klicken Sie auf diese Schaltflache, um die
Eigenschaften des externen Wiedergabegerats einzustellen
oder zu verandern.

Beschreibung Zeigt zusatzliche Informationen {ber das
ausgewahlte externe Wiedergabegerat.

Projekteigenschaften

Projekteigenschaften E]

Projektdatel-lnfoimationen
[rateiname:

Dateigriie: 0 Bytes
Wergion: a.00

Diauer: 00: 00:00:00
Thema:

Beschreibung:

Projektvoilagen-Eigenzchaften

D ateiformat bearbeiten: MPEQ files

PAL (25 fps) -~
MPEG-Dateien

24 Bits, 720 % 576, 25 fps

Unteres Halbbild zuerst

[DWD-PAL). 4:3

[ [u]:8 ] [ Abbrechen ] [ Bgarbeiten ]

Projektdatei-Informationen: Zeigt verschiedene

Informationen lber die Projektdatei, z.B. DateigréBe und
Dauer.

Projektvorlagen-Eigenschaften: Zeigt das
Videodateiformat und andere Attribute, die vom Projekt
benutzt werden.

Dateiformat bearbeiten: Wahlen Sie das Videoformat, das
Sie verwenden méchten, um Ihren endgultigen Film zu
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erstellen. Klicken Sie auf Bearbeiten, um das Dialogfeld
Projektoptionen zu 6ffnen, in dem Sie Komprimierungs- und
Audioeinstellungen fiir das ausgewdhlte Dateiformat frei
definieren kénnen.

Projektoptionen

Die Registerkarten und Einstellungen in diesem Dialogfeld sind mit
denen im Dialogfeld Video-Speicheroptionen identisch. (Siehe
“Video-Speicheroptionen” auf Seite 178).

Projekteinstellungen (Disc erstellen)

Projekteinstellungen g]
MPEG-Eigenzchaften fur Dateiumwandlung _
oK
MPEG-Dateien
24 Bits, 720 » 480, 29.97 fps Abbrech
Unteres Halbbild zuerst
[DVD-NTSC), 4:3

Videodatenrate: 8000 kbps
LPCH-Audio, 48 KHz, Stereo

[ MPEG-Einstellungen andem...

K.ompatible MPEG-D ateien nicht umwandeln

Mavigationzteusrung

[ Automatisch wiederhalen, wenn Wiedergabe endet

Mach Wiedergabe: | Mit wWiedergabe des nachsten Clips fortfahren %

MPEG-Eigenschaften fiir Dateiumwandlung: Zeigt
detaillierte Informationen Uber die ausgewahlite
Videoeinstellung.

MPEG-Einstellungen dndern: Klicken Sie auf diese
Schaltflache, um ein Meni zu 6ffnen, in dem Sie eine Disc-
Vorlage flir das ausgewahlte Dateiformat auswahlen kénnen.
Klicken Sie auf Benutzerdefinieren, um Video-
Speichereinstellungen, z.B. Komprimierung und Bildrate, zu
definieren.

Kompatible MPEG-Dateien nicht umwandeln: Wahlen Sie
diese Option, um MPEG-Dateien, die bereits mit dem
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ausgewahlten MPEG-Format konform sind, nicht neu zu
rendern.

e Automatisch wiederholen, wenn Wiedergabe endet:
Wahlen Sie diese Option, um das Video wiederholt
wiederzugeben, nachdem es wiedergegeben wurde.

Nach Wiedergabe: Bestimmen Sie, ob Sie den nachsten Clip
wiedergeben oder zum Menu zuriickgehen wollen, nach dem
die Wiedergabe beendet wurde. Diese Option ist deaktiviert,
wenn Automatisch wiederholen, wenn Wiedergabe
endet ausgewadhlt ist.

Vorschaudateien-Manager

Verwenden Sie den Vorschaudateien-Manager, um
Festplattenspeicher frei zu machen, der von tempordren
Vorschaudateien des Projekts belegt ist.

Yorschaudateien-Manager, g|

Worschaudateien-Liste:

Projektdateiname | Vorschaudatei-... | Letztes Anderu... Lischen
2.271KE  14.04.2004 07:...

< *

on Yorschaudateien belegter Plattenspeicherplatz: 2.271 KB

Eestplatte: | C: 3017 MB Frei v

e Vorschaudateien-Liste: Zeigt VideoStudio-Projektdateien
(VSP), die Sie erstellt und gespeichert haben.

e Loschen: Klicken Sie auf diese Schaltflache, um die
temporéaren Dateien der ausgewahlten VideoStudio-
Projektdatei aus Ihrem Rechner zu entfernen.

¢ Alle loschen: Klicken Sie auf diese Schaltflache, um alle
tempordaren Dateien alle Projektdateien aus Ihrem Rechner zu
entfernen.
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¢ Festplatte: Zeigt den verfligbaren freien Speicherplatz der
ausgewahlten Festplatte.

Geratesteuerung wahlen

Geratesteuerung g]

Aktuelles Gerat:

M5 1394 Device Control
Timegode-Einzug: |0 % | Vierelbild

Beschreibung:

Unterstiitzt D%-Camcaorder

[ ok ][ abbrechen |

o Aktuelles Gerat: Wahlen Sie den geeigneten
Aufnahmetreiber aus der Dropdown-Liste, die von
VideoStudio benutzt wird, um mit Ihrem Gerat zu
kommunizieren.

¢ Timecode-Einzug: Bestimmen Sie einen Wert zum Einstellen
der Diskrepanz zwischen der tatsachlichen Wiedergabezeit
Ihres Gerats und den Markierungen, die im Dialogfeld DV-
Aufnahme vorgenommen wurden. Falls Sie z.B. den
Markierungsanfangs-Timecode fir die Aufnahme festgelegt
haben und nach dem Vorgang das aufgenommene Startbild
das Bild vor dem tatsachlichen Markierungsanfangs-Zeitcode
ist, kdnnen Sie einen Wert von -4 einstellen, um das Timing
zwischen dem Gerat und der Aufnahmekarte zu korrigieren.

e Beschreibung: Zeigt zusatzliche Informationen Uber den
aktuellen Treiber fir die Geratesteuerung.

e Optionen: Offnet ein Dialogfeld, das sich auf den aktuellen
ausgewahlten Treiber flir die Geratesteuerung bezieht. Diese
Schaltflache ist deaktiviert, wenn das aktuelle Gerat keine
zusatzlichen Optionen unterstitzt. (Lesen Sie das
Benutzerhandbuch des Hardwaregerats, um weitere
Informationen zu erhalten.)
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Video- und Audioaufnahme-Eigenschaften
einstellen

Registerkarte Quelle

Video- und Audioaufnahme-Eigenschaften einstellen g]

Quelle | Kanal | Farbe | Aufnahme
Yideo
Eingabequelle: Videa Tuner

TW¥-System: PaL

Audio

Audiogerat;

Eingabeguelle: Sterea Mix

Video

Eingabequelle: Bestimmt, woher Ihre Daten kommen.
Wahlen Sie Video Composite, falls Sie eine Videoeingabe-
Buchse und eine (Mono) oder zwei (Stereo) Audioeingabe-
Buchsen besitzen. Wahlen Sie Video Tuner fir TV-Eingabe
und Video S-Video flir S-Video-Eingabe.

TV-System: Wadhlen Sie je nach der Region, in der Sie sich
befinden, NTSC oder PAL. NTSC ist in Nordamerika und vielen
asiatischen Landern vorherrschend. PAL ist der TV-Standard
in Europa und im Sudpazifik.

Audio

Audiogerdt: Wahlen Sie das Audiogerat, aus dem Sie Audio
aufnehmen wollen.

Eingabequelle: Zeigt das aktuelle Toneingabegerdt. Falls
Tonprobleme auftreten, schauen Sie zunachst nach, ob Sie
das passende Gerat aus der Dropdown-Liste Audio-
Eingabequelle ausgewahlt haben.
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Registerkarte Kanal (nur fiir TV-Tuner)

Video- und Audioaufnahme-Eigenschaften einstellen E|

Quelle | Kanal | Farbe | Aufnahme

Land/Region

Eanal

)
[

TW-Eingabetyp
O Anterne () Kabel

] &= E)

TW-Audio

BEEHE
(=] (=) (]

@ Haupt Osap
) Beides

Land/Region: Bestimmt die an Ihrem Ort verfligbaren
Kanale.

TV-Eingabetyp: Bestimmt den Modus fir Ihre
Fernseheingabe. Wéahlen Sie Antenne, falls Sie eine Antenne
fir den Fernsehempfang verwenden. Wahlen Sie Kabel falls
Sie Kabelfernsehen empfangen.

TV-Audio: Wahlen Sie das Audioformat, das derzeit von
Ihrem Fernseher benutzt wird.

Kanal: Geben Sie den Sender des Fernsehprogramms ein,
das Sie aufnehmen wollen.

Erweitert: Klicken Sie auf diese Schaltflache, um das

Dialogfeld TV-Kanal-Manager zu 6ffnen, in dem Sie nach
TV-Kanalen suchen kdénnnen, die es an Ihrem Ort gibt.

Registerkarte Farbe
Bitte Siehe “Video-Farbmanager” auf Seite 177.
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Registerkarte Aufnahme

Video- und Audioaufnahme-Eigenschaften einstellen @

Quelle | Kanal | Farbe | Aufnahme

Komprimiernng: YUY2 e

Bildarife: 362 % 288 -

Microsoft &4 Dateien

16 Bits, 352 x 288, 29.97 fps
Komprimieng : YUY2

PCH. 44100 KHz, 16 Bits, Sterea

e Komprimierung: Zeigt die verfligbaren
Komprimierungsschemata. Es steht auch eine Option ohne
Komprimierung zur Verfligung.

o BildgroBe: Wahlen Sie die GréBe des Bilds oder definieren Sie
eine eigene GroéBe fir die Videodatei.

e Software-Komprimierung verwenden: Lasst sich nur auf
Dateien im AVI-Format anwenden. Aktivieren Sie diese Option,
falls Sie besondere Anforderungen an die Komprimierung
haben. Klicken Sie auf Erweitert, um Ihre bevorzugte
Software-Komprimierung zu bestimmen.

o Erweitert: Klicken Sie auf diese Schaltflache, um das
Dialogfeld Videokomprimierung zu 6ffnen, in dem Sie die
Komprimierungseinstellung frei definieren kénnen.

Video-Farbmanager

Video-Farbmanager erlaubt Ihnen das Einstellen der Eigenschaften
des Videos aus einer analogen Quelle, z.B. Helligkeit, Kontrast,
Farbton und Sattigung, bevor Sie das Video nach VideoStudio
aufnehmen.

Es gibt unterschiedliche Optionen fir die Videoeigenschaften, die Sie
in diesem Dialogfeld einstellen kdnnen. Ziehen Sie die Schieberegler
flr jede Option, um den jeweiligen Wert zu erhéhen oder zu
verringern. Klicken Sie auf Standard einstellen, um die Werte auf
die Originaleinstellungen zuriickzusetzen.
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Video-Speicheroptionen
Registerkarte Ulead VideoStudio

Video-Speicheroptionen @

Ulead VideoStudio | Allgemein | Kamprimierung

(@) Gesambes Projekt

Datei nach Erstellung wiedergeben
SmartRender durchfihren
Rendern nichtquadiatizcher Pirel durchfiibren
Widendatei mit bestimmter Dauer erstellen:
Dauer [H:M:5:0: oo 0|ls

-

Anti-Flimmer-Filter arwmenden

e Gesamtes Projekt: Wahlen Sie diese Option, um alle Bilder
der gesamten Datei zu speichern.

¢ Vorschaubereich: Wahlen Sie diese Option, um eine
Videodatei zu speichern, die nur aus den Clips im
Vorschaubereich besteht. (Dies ist nur mdglich, wenn es einen
Vorschaubereich gibt.)

e Datei nach Erstellung wiedergeben: Wahlen Sie diese
Option, um das Video sofort wiederzugeben, nachdem
VideoStudio das Speichern durchgefiihrt hat.

¢ SmartRender durchfiihren Wahlen Sie diese Option, um
eine im voraus erstellte Datei zu verwenden, die VideoStudio
erkennt, falls Inhalte weiterhin fir schnelleres Rendern zur
Verfligung stehen.

e Rendern nichtquadratischer Pixel durchfiihren: Wahlen
Sie diese Option, um Rendern nichtquadratischer Pixel
durchzufiihren, wenn Sie ein Video ansehen. Unterstitzung
flr nichtquadratische Pixel hilft beim Vermeiden von
Verzerrungen und behalt die echte Auflésung von DV- und
MPEG-2-Inhalt bei. Im allgemeinen ist das quadratische Pixel
flr das Seitenverhaltnis von Computerbildschirmen geeignet,
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wohingegen das nichtquadratische Pixel am besten fiir
Ansehen auf einem Fernsehbildschirm benutzt wird. Denken
Sie immer daran, welche Art von Anzeigemodus Sie bevorzugt
verwenden wollen.

¢ Videodatei mit bestimmter Dauer erstellen: Wahlen Sie
diese Option, um die Dauer der Videodatei zu bestimmen, die
erstellt wird. Dies ist hilfreich, wenn das Filmprojekt sehr lang
ist und die Kapazitat der Disc Uberschreitet. VideoStudio gibt
das Projekt als mehrere Videodateien aus.

¢ Anti-Flimmer-Filter anwenden: Bestimmen Sie, ob Sie den
Anti-Flimmer-Filter auf Ihre Meniiseiten anwenden wollen.
Der Anti-Flimmer-Filter reduziert das “Flimmern”, das bei der
Betrachtung der MenUseiten mit einem Fernseher (Interlace-
Darstellung) auftritt. Dieser Filter hat keine Auswirkung, wenn
die Menuseiten auf einem Gerat mit Progressive Scan, z.B.
einem Computermonitor oder Projektor, betrachtet werden.

Registerkarte Allgemein

Video-Speicheroptionen SJ
Ulead VideoStudio | Algemein | Komprimierung
Kodigrungstreiber: | Ulead MPEG Mow Encoder  w
Diatenzpur: Audio und Video >

Bildrate: 29,97 Bilder/Sekunde b

Bildlyp: Unteres Halbbild zuerst
BildagroBe
® Standard: 720% 480 v

Seitenverhilnis anzeigen: | 4.3 -

o Kodierungstreiber: Wahlen Sie den Kodierer, den Sie zum
Kodieren der Videodatei verwenden mdchten.

e Datenspur: Bestimmen Sie, ob Sie nur die Videodatei oder
die Videospur erstellen oder den Audiotrack mit einschlieBen
wollen.
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Bildrate: Bestimmen Sie die Bildrate, die Sie fiir die
Videodatei verwenden mdchten, die Sie erhalten werden.

Bildtyp: Wahlen Sie zwischen dem Speichern Ihrer Arbeit als
feldbasierte oder bildbasierte Videodateien. Feldbasiertes
Video speichert Daten in Form von zwei unterschiedlichen
Halbbildern fir jeweils ein Einzelbild. Falls Ihr Video nur fir
die Wiedergabe im Computer bestimmt ist, sollten Sie die
Arbeit als Bild-basiert speichern.

BildgroBe: Wahlen Sie die GroBe des Bilds oder definieren
Sie eine eigene GroBe flr die Videodatei.

Seitenverhadltnis anzeigen: Wahlen Sie ein Seitenverhaltnis
in einer Liste von unterstiitzten Pixel-Seitenverhdltnissen aus.
Durch Anwenden des richtigen Seitenverhaltnisses erscheinen
Bilder korrekt, wenn sie angesehen werden, wobei verzerrte
Bewegung und Transparenz in Bildern vermieden wird.

Registerkarte Komprimierung (MPEG-Dateien)

Video-Speicheroptionen EJ
Ulead VideoStudio | Allgemein | Komprimierung

Medientyp: MTSC DWD

Geschwindigkeit Qualtat

Videoeinstellungen
[[] DV ¥R-konfarm

Video-Dateniate: |Varabel + | [6000 % kbps

Audineinstellungen

Audioformat: LPCH-Audio M
Audiatyp:

Audiofrequenz: Hz

Medientyp: Wahlen Sie MPEG-1 oder MPEG-2 fiir
grundlegende MPEG-Optionen. Falls Sie strikt den DVD-, VCD-
oder SVCD-Spezifikationen folgen wollen, sollten Sie einen
der Medientypen auswahlen, die im Dropdown-Meni zur
Verfligung stehen. Wahlen Sie je nach Region entweder NTSC
oder PAL.
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Geschwindigkeit/Qualitat: Verstellen Sie den
Schieberegler, um die Komprimierung einder Datei zu
definieren. Ziehen des Schiebereglers nach rechts ergibt ein
Video mit besserer Qualitat, wobei aber die flissige
Bewegung des Videos beeintrachtigt werden kann. Ziehen des
Schiebereglers nach links ergibt ein Video mit flissiger
Bewegung, was auf Kosten der Qualitdt des Videos geht.

Videoeinstellungen

Videodatenrate: Wahlen Sie entweder das Benutzen einer
konstanten Bitrate (CBR) oder einer variablen Bitrate (VBR)
zum Kodieren Ihrer Videodatei. Der Wert muss zwischen 390-
14648 kbps liegen. Wenn Sie CBR auswahlen, wird die
eingegebene Datenrate jederzeit benutzt, unabhdngig davon,
wieviele Informationen im Video enthalten sind. Die Datenrate
kann zwar an einigen Punkten fluktuieren, aber im
allgemeinen wird die eingegebene Datenrate beibehalten.
Wenn Sie VBR auswahlen, passt sich die Datenrate abhangig
von der Komplexitat des Materials selbst an. Die in das Feld
eingegebene Datenrate wird nicht Uberschritten.

Nur I-Frames: Wenn Sie diese Option auswahlen,
komprimiert der MPEG-Kodierer das Video nur auf sogenannte
I-Frames (und nicht P- oder B-Frames). Sie erhalten
hierdurch eine bessere Qualitdt, wobei allerdings die
DateigroBe ebenfalls wesentlich gréBer wird. Die meisten
Anwender sollten diese Option nicht auswdhlen, da sie einen
wichtigen Teil der MPEG-Komprimierung deaktiviert.

DVD-VR-konform: Wahlen Sie diese Option, um
automatisch die Videodatenrate so einzustellen, dass sie mit
den DVD-VR-Spezifikationen konform ist.

Audioeinstellungen

Audioformat: Wahlen Sie ein Audiokodierungsformat fir
DVD-Video. Das Videokodierungsformat MPEG schlieB3t
Audiokodierung mit ein, wobei Informationen verloren gehen.
Linear PCM (LPCM) ist ein nicht komprimiertes Audioformat,
das mit CD-Audio identisch ist, aber héhere Abtastfrequenzen
und -quantisierungen besitzt. Die maximale Bitrate von LPCM
ist 6144 Mb/s, was wesentlich héher ist als MPEG-2-
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Kodierung. LPCM bietet eine hohe Qualitat, aber sein Nachteil
ist, dass die hohere Datenrate weniger Bandbreite flir das
Video freilasst. AC3-Audio ist der digitale Standard fir
komprimierte Audiodateien. Es ist eine neue und einzigartige
Weise zum digitalen Komprimieren und Kodieren von
Audiokanalen auf sehr kleinen Raum, um eine
Audiowiedergabe in hoher Qualitat zu erzielen. Es deckt acht
unterschiedliche Kanalkombinationen ab, die von
konventionalem Mono- oder Stereosound bis hin zu einem 6-
Kanal-Surround-Typ-Format reichen.

Audiotyp: Wahlen Sie Mono, Stereo oder Joint Stereo
(oftmals in MPEG-Komprimierung benutzt) aus.
Audiofrequenz: Dies ist eine Messung der Qualitat des
Audios: 44100Hz entspricht CD-Qualitat.
Audiobitrate: Dies ist eine Messung der Datenrate des
Audios: White Book MPEG-1 Audio ist 224 kbps.

Registerkarte AVI

Video-Speicheroptionen g|
Ulead YideoStudio | #llgemein | A4

Komprimienng:

Datentyp: 24 Bit AGE h

Audio

Fommat: PCM - E
Eigenschaften 32.000 kHz; 16 Bit; Stereo v
Abbrechen

Komprimierung: Zeigt die verfligbaren
Komprimierungsschemata. Es steht auch eine Option ohne
Komprimierung zur Verfiigung.

Qualitat: Verstellen Sie den Schieberegler, um die
Komprimierung einer Datei zu definieren.
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¢ Konfigurieren: Klicken Sie auf diese Schaltflache fir
zusatzliche Komprimierungsoptionen.

o Schliisselbild fiir alle _ Bilder: Bestimmen Sie den Abstand
zwischen Schlisselbildern, die vom Komprimierungsschema
benutzt werden.

o Datentyp: Wahlen Sie in der Liste der verfligbaren
Datentypen des aktuell ausgewahlten
Videokomprimierungsschemas einen Datentyp aus.

e Vorschau: Klicken Sie auf diese Schaltflache, um das
Dialogfeld Vorschau zu 6ffnen und die Qualitat der
Videokomprimierungseinstellungen anzuzeigen.

¢ Gewohnliche Palette verwenden: Wahlen Sie die
Farbpalette, die zum Speichern des Videos verwenden
mdchten.

¢ Laden: Klicken Sie auf diese Schaltflache, um eine zuvor
gespeicherte Farbpalette zu laden.

e Audio: Klicken Sie auf diese Schaltflache, um das Dialogfeld
Audioformat zu 6ffnen, in dem Sie die Eigenschaften des
Audios dndern kénnen.

¢ Erweitert: Klicken Sie auf diese Schaltflache, um das
Dialogfeld Erweiterte Optionen zu 6ffnen, in dem Sie die
zusatzlichen Einstellungen fir Ihr gespeichertes Video
definieren kénnen.

Erweiterte Optionen

Erweiterte Optionen g]

Zielwiedergabelaufwerk:

Ben finiert

[ Datervate iiberpriifen:

[ Bekomprimieren

[ Interleave von Audio und Yideo

[T Eiillbilder fiir CO-ROM

Ok Abbrechen
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Ziel-Wiedergabelaufwerk: Bestimmen Sie die Datenrate
flr Ihr Speichergerat.

Datenrate iiberpriifen: Wahlen Sie diese Option, um die
Datenrate der komprimierten Datei mit dem ausgewahlten
Ziel-Wiedergabelaufwerk zu vergleichen. Andern Sie diese
Rate, um die Rate ndher auf die Datenrate des
Zielspeichergerats abzustimmen.

Toleranz: Bestimmen Sie den akzeptablen prozentualen
Unterschied zwischen einer spezifizierten Datenrate und der
Datenrate der komprimierten Datei.

Rekomprimieren: Wahlen Sie diese Option, um das
Programm das Projekt neu rendern (rekomprimieren) zu
lassen. In den meisten Fdllen sollte diese Option nicht
aktiviert werden.

Interleave von Audio und Video: Wahlen Sie diese Option,
um das Interleave-Verhaltnis zwischen Audio- und Datenrate
zu bestimmen.

Audiodaten packen fiir alle _ Bilder: Bestimmen Sie, wann
der nachste Teil des Audios den Videodaten folgt.

Fiillbilder fiir CD-ROM: Wdhlen Sie diese Option, um die
Wiedergabe Ihre CD-ROM effizienter zu machen, indem Sie
die Videodatenstrukter beim Speichern standardisieren.
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Anhang B: Tastenkiirzel

Tastenkiirzel fiir Meniibefehle

Strg+N Neues Projekt erstellen
Strg+0 Projekt 6ffnen
Strg+S Projekt speichern
Alt+Eingabe Projekteigenschaften
F6 Voreinstellungen
Strg+Z Rickgangig

Strg+Y Wiederholen

Strg+C Kopieren

Strg+V Einfagen

Entf Léschen

F1 Hilfe

Tastenkiirzel fiir die Schrittetafel

Alt + C Zum Schritt Aufnehmen gehen
Alt + E Zum Schritt Bearbeiten gehen
Alt + F Zum Schritt Ubergénge gehen
Alt + 0 Zum Schritt Uberlagerung gehen
Alt+T Zum Schritt Titel gehen

Alt + A Zum Schritt Audio gehen

Alt + S Zum Schritt Ausgeben gehen
Auf Zum vorherigen Schritt gehen

Ab Zum nachsten Schritt gehen
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Tastenkiirzel fiir die Navigationstafel

F3
F4
Strg + 1
Strg + 2
Strg + P

Umsch + Wieder-
gabe-Schaltflache

Strg + H
Strg + E
Strg + U
Strg+ T
Strg + R
Strg + L
Strg + 1

Tabulator;
Eingabe

Links

Rechts

Markierungsanfang einstellen
Markierungsende einstellen
Zum Projektmodus wechseln
Zum Clipmodus wechseln
Wiedergabe/Pause

Nur ausgewahlten Bereich im Projekt
wiedergeben.

Anfang

Ende

Vorheriges Bild
Nachstes Bild
Wiederholen
Systemlautstarke
Video trennen

e Zwischen Zuschneideleiste und
Positionsleiste wechseln.

e Wenn der linke Griff der Zuschneideleiste
aktiv ist, driicken Sie auf [Tab] oder
[Eingabe], um zum rechten Griff zu
wechseln.

Falls Sie auf [Tab] oder [Eingabe] driicken,
um die Zuschneide- oder Positionsleiste
aktiv zu machen, verwenden Sie die linke
Pfeiltaste, um zum vorherigen Bild zu
gelangen.

Falls Sie auf [Tab] oder [Eingabe] driicken,
um die Zuschneide- oder Positionsleiste
aktiv zu machen, verwenden Sie die rechte
Pfeiltaste, um zum nachsten Bild zu
gelangen.



ULEAD VIDEOSTUDIO BENUTZERHANDBUCH r g

ESC

Falls Sie auf [Tab] oder [Eingabe] drlicken,
um zwischen der Zuschneide- und
Positionsleiste zu wechseln, kénnen Sie auf
[Esc] dricken, um die Zuschneide- /
Positionsleiste zu deaktivieren.

Tastenkiirzel fiir die Zeitachse

Strg+A

Strg+X

Umsch+Klicken

Links
Rechts
+ /-

Bild-Auf /
Bild-Ab

Strg + Unten;
Strg + Rechts

Strg + Auf;
Strg + Links

Strg + Pos1
Strg + Ende

e Alle Clips in der Zeitachse auswahlen.
e FEinzeltitel: Alle Buchstaben bei
Bearbeitung auf Bildschirm auswahlen.

Einzeltitel: Ausgewahlte Buchstaben bei
Bearbeitung auf Bildschirm ausschneiden.

Mehrere Clips in derselben Spur auswahlen.
(Verwenden Sie Umsch+Klicken oder
Strg+Klicken, um mehrere Clips im Archiv
auszuwahlen.)

Vorherigen Clip in der Zeitachse auswahlen.

Ndchsten Clip in der Zeitachse auswahlen.
VergroBern/Verkleinern.
Bildlauf nach rechts/links.

Vorspulen.

Zurlckspulen.

Zum Anfang der Zeitachse gehen.
Zum Ende der Zeitachse gehen.

Tastenkiirzel fiir Video mehrfach

zuschneiden

Entf
F3

L6schen

Markierungsanfang einstellen
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F4
F5
F6
F7

Esc

Andere

ESC

Doppelklicken Sie
auf einen Ubergang
im Effekte-Archiv

Markierungsende einstellen
Im Clip zuriickgehen
Im Clip vorgehen

Dauer fiir Zuriick-/Vor-Schaltflache ein-
stellen

Abbrechen

e Aufzeichnen, Aufnehmen, Rendern
stoppen oder ein Dialogfeld schlieBen,
ohne Anderungen vorzunehmen.

e Falls Sie zur Vollbildschirm-Vorschau
wechseln, dricken Sie auf [Esc], um zu
VideoStudio-Editor zurtickzugehen.

Wenn Sie einen Ubergang im Archiv doppelt
anklicken, wir er automatisch in den ersten
freien Ubergangsplatz zwischen zwei Clips
eingeflgt. Wenn Sie diesen Vorgang
wiederholen, werden Ubergange jeweils in
die nachsten leeren Ubergangsplatze
eingeflgt.
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Anhang C: Technologischer
Uberblick

Analog gegeniiber Digital

Bei wiederholter Benutzung neigen Magnetbander, wie Sie bei High-
8, 8mm, VHS und S-VHS verwendet werden, dazu auszuleiern und
zu reiBen. Sie werden dinner und dinner, bis das Video nicht mehr
abgespielt werden kann. Die Qualitdt von digitalem Video auf der
anderen Seite wird nicht vom Zahn der Zeit gemindert. Sie kdnnen
DVs unzahlige Male abspielen und jedes Mal ist die Qualitat so
brilliant wie beim ersten Mal. Durch Digitalisierung kénnen Sie auch
die Lebensdauer eines Videos verlangern und sogar seine
urspringliche Ton- und Bildqualitat verbessern.

Die Digitalisierung analoger Videos ist ein Kinderspiel mit
VideoStudio, das von analogen Quellen eingelesene Daten
automatisch in ein digitales Format umwandelt. Einmal digitalisiert
kdnnen Sie dieses Rohmaterial bearbeiten und in das Brenn-Format
Ihrer Wahl bringen.

Venice's 1st birthday

MY VACATION
CEISTMAS 2000

Rohmaterial kann von einer
analogen Quelle eingelesen und
kil fur die Bearbeitung auf Ihrem

Mama & Papa's Silver Anniversary - 3 S —_—— PC digitalisiert werden.

FIRST COMMUNION
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SmartRender-Technologie

Geschwindigkeit spielt beim Bearbeiten von Videos eine wichtige
Rolle. Beim Arbeiten an einem Videoprojekt ist es oft
wiinschenswert, die Ergebnisse von Bearbeitungsschritten sofort zu
sehen, und es kann mitunter frustrierend sein, wenn man jedes Mal
sehr lange auf die Ergebnisse warten muss.

Durch Ulead VideoStudios SmartRender-Feature wird jetzt das
Anschauen und Erstellen von Filmen erheblich beschleunigt. Wenn
Sie zum ersten Mal eine Vorschau auf Ihr Videoprojekt sehen,
rendert VideoStudio das Projekt durch Erstellen einer temporaren
Vorschaudatei auf Ihrer Festplatte, die die Video-, Bild- und
Audioclips mit den Spezialeffekten, die Sie angewandt haben,
kombiniert. Das SmartRender-Feature erkennt alle Anderungen am
Projekt und gibt die Vorschaudatei sofort wieder, wenn es keine
Anderungen gibt. Wenn das Projekt gedndert wurde (z.B. wenn
Titel, Videofilter oder Ubergangseffekte hinzugefiigt wurden),
werden nur die bearbeiteten Teile gerendert. Der Rendervorgang
dauert deshalb wesentlich kirzer.

Das SmartRender-Feature verzichtet auch auf jegliches
Neurendern, wenn die Eigenschaften eines aufgenommenen Videos
mit den Projekteinstellungen lbereinstimmen. Ihr Projekt wird nur
gerendert, wenn Sie das erste Mal aufgenommene Videoclips
einfigen. Wenn Sie weitere aufgenommene Videoclips hinzufligen,
gibt VideoStudio das Projekt direkt ohne Rendern wieder.

Zusatzlich zur Vorschau Ihrer Videodateien bietet Ihnen Ulead
VideoStudio die Moglichkeit, eine Vorschau Ihres ganzen Projektes
ohne Erstellen von tempordren Dateien durchzufiihren. Mit der
Option Sofortige Wiedergabe kénnen Sie das gesamte Projekt
sofort betrachten - ohne lastige Warterei.

DV SmartPlay

Die Funktion "DV SmartPlay” von Ulead VideoStudio gibt ein
Projekt, so wie es in der Zeitachse vorliegt, direkt auf einen DV/D8-
Camcorder aus, ohne eine Filmdatei zu rendern. Sie kénnen hiermit
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auch Ihr Projekt auf einem externen TV-Bildschirm betrachten, falls
Ihre IEEE 1394-Aufnahmekarte eine solche Verbindung gestattet.
Wahrend Sie Ihr Projekt auf einem DV/D8-Camcorder betrachten,
kdnnen Sie es auch gleichzeitig auf Videoband aufnehmen. Driicken
Sie auf Ihrem Camcorder einfach auf Aufnahme.

DVD, VCD und SVCD

Verschiedene Faktoren spielen bei der Wahl des “richtigen”
Endformates fur Ihr Projekt eine Rolle. Unter anderem sind die
gewinschte Qualitat, das anvisierte Wiedergabegerat und die GréBe
des Wiedergabebildschirms zu bedenken. Im folgenden sehen Sie
die Vor- und Nachteile, die die mdglichen Endformate mit sich
bringen.

Qualitaten fir die Videoproduktion sehr beliebt. Es
garantiert nicht nur herausragende Audio- und
Videoqualitat, sondern kann auch ein Vielfaches mehr an
Daten enthalten als VCDs und SVCDs. DVDs verwenden
das MPEG-2-Format, das mit sehr viel gréBeren Dateien
als MPEG-1 arbeitet und genau wie dieses auf ein ein-
oder zweiseitiges und ein- oder zweischichtiges Medium
gebracht werden kann. DVDs kénnen in DVD-Spielern
oder DVD-ROM-Laufwerken von PCs abgespielt werden.

m Digital Versatile Disc (DVD) ist aufgrund seiner

comeact  Video Compact Disc (VCD) ist eine besondere Version
[Iﬂ @ einer CD-ROM, die das MPEG-1-Format verwendet. Die
Qualitat der Videoausgabe ist sehr ahnlich, meist aber
besser als die von Filmen auf VHS-Kassette. Eine VCD
kann von einem CD-ROM-Laufwerk, VCD-Spieler und
sogar einem DVD-Spieler wiedergegeben werden.

comeact  Super Video CD (SVCD) wird im Allgemeinen als eine

[ﬂ”g@ Erweiterung von VCD beschrieben. Sie basiert auf der

MPEG-2-Technologie mit Unterstiitzung Variabler Bitrate
(VBR). Die typische Laufzeit einer SVCD betragt ca. 30-
45 Minuten. Auch wenn Sie sie bis auf 70 Minuten
verlangern kénnten, missten Sie das mit Kompromissen
bei Ton- und Bildqualitat bezahlen. SVCDs kénnen auf
VCD-/ SVCD-Spielern, den meisten DVD-Spielern und
allen CD-ROM-/ DVD-ROM-Laufwerken mit einer DVD-/
SVCD-Abspielsoftware wiedergeben werden.
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Anhang D: Systemeinstellung

Aktivierung von DMA fiir IDE-Festplatten

Direct Memory Access (DMA) ist ein Verfahren, mit dem Daten vom
Hauptspeicher des Systems transportiert werden, ohne sie durch
die CPU zu leiten. Offnen Sie die Systemsteuerung und aktivieren
Sie im Gerate-Manager die Funktion DMA (Direct Memory
Access) fur alle Festplatten (in den primaren und sekundaren IDE-
Kanalen), die fur die Aufnahme von Video benutzt werden. DMA
vermeidet eventuelle Probleme mit Bildverlusten wahrend Ihrer
Videoaufnahme.

In Windows XP:

(1) Sogt e /nmaied

oder ein Systemsteuerungssymbol
T . G et [ it v

Do || By e

Systemeigenschaften
4 5 Anschitsse (COM und LPT)
# @, Audo-, Video- und Gamecontroller
4 52 Bibearbetingserate
= 4§ Conputer Gerat 0
Mitdem si 8= Gerdletyp:
4 B Disketteniaufwerke
41 b DVDICD-ROM-Laufwerke: etiagungsmodus:
" ? arafiarte. Aktueller
=1 ) IDE ATAJATAPI Cantroller Uberagungsmodus: (B3]
=Y £8 Lltra ATA Storage Conffolers
Gerite Manager
y S Troiber sftualsierdh... (B
By B G anager i ke aufcen Camputorndalistin =Y o DEK
#  Rawarckomponerien auf. Vewenden Sie den Gerdte o G TEEE 1394 bus Hosteq 2oTESeren Gerdlelyp:
Hanager, um die Eigenschaiten
< “ - Laufuerke ) = TOMA, wern verugber 3
( ( ceacrans ] * 3 muse undandere ey
i Gerate! | Eivenschaiten TETERET o DM Hodis
o -/ o  tosore Obettiagungsmadus: Ui DH oAz
et Sifnet de Eigenschatten des aktueh

Ober Hardwareprofle kiinnen Sie verschiedene Hardware-
korfiguationen eirrichten und speichen.

Hardwareprofie

T
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In Windows 2000:

& systemsteuerung________ =[ofx] 21X
i J { Havdwavelh
—

Datei Bearbeen Ansicht  Favorken Extras 7 ‘

€ zuich < = - 5] | QSuchen [Yordner ¢ Fverant | B2 [ X e )
ystemsteuerung =] Wechsaneu || Links !

| Erwetert|

Adresse i

Mit dem Hardware Assistenten kinmen Sie Hardware-
= T Kemponenten installeren, deinstalieren, reparisren, auswerfen

= — =
L (] R
- Schriftarten Software Hardware-Assistent

Verwenden Sie die E\r\sée\\ur\ger\ in @ = % g Der Gierte-Manager fiirt alle auf dem Computer installerten

R

Systehsteuelung

Systemsteuerung, um den Hardwarckomponenien aul Vervendzn Sie den Gerdts:
Computer an Thre persérlichen Sounds und Multinedia  Spieloptionan Manager, um die Eigenschaiten aller Komponenien 2
ssen m

Bedirfnisse anaupas ot
Markieren Sie &in Objekt, um seine ‘;' =) J Trelbersignieming. ' GeteManager. | )

Beschrebung anzuzsigen

windows Update Symantec LiveLpdate System
Windows 2000 Support - | Uber Hardwarcprofle kinnen Sie verschiedengHardvere:
/23 Objeki(z) S arbsitsplatz Y konfigurationen einrichten und speichern.

— L

Gerite-Manager
| vorgang anseht || & = | G @ |
- HuGo

5 anschlisse (COM und LPT)
- Audio-, Yideo- und Gamecontroller

Eigenschaften von Primérer IDE-Kanal

[ | aebrechen | b
1eiber | Ressourcen |

[ Gerdt

2 Diskettencontroler i)

D Diskettenlaufurerke

28 DUDJCD-ROM-Lauf werke

Grafidarte

22 IDE ATA[ATA
=

L]

ontroler

Gerdt 1

Deinstallerer

B Sekundarer IDE
& Standard-Zwelk
%2) Méuse und ander
& wontore

Nach geénderter Hardware suchen Gerdlebp

Abbrechen
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In Windows Me und 98SE:

"
B3 Systemsteuerung [ [O] x|

Datei  Beabeien  Ansicht Wechsehzu  Eavorlien
« . > _ [ =) &
2ty e Aufwdits | Ausschneiden  Kepieren  Einfiigen | Filickgingig
Adregse 5 Systemsteuenung 5|
Kennwiiter  Landereinstellungen Maus
Systemsteuer
Die Einstellungen in der Multimecia NetZW%k
Systemsteuerung
ermaqlichen die
Anpassung des
Computers an Ihre @ @
personlichen 2}
vorstellungen, ODECDatenque..  GuickTime Schitarten
(32Bit]
Markieren Sie sin Objekt, (5281
um seine Beschreibung -
i
Software Spislaptionen System
Microsoft Homepage
Technischer Support % %
7 I . P Teleforie =l
| =) Arbeitsplatz Y.

Eigenschaften vcn System

Aligemeky  Gerdte-Manager JHardwareprofile | Leistungsmerkmals |

Eigenschaften von GFNERIC IDE DISK TYPE47

Algemei Einstellungen | |reiber|

& Modslls nach Typ anzeigen ¢ Modelle nach Anschliss anzsigen

Computer B
G 1394 Bus Contialer
Anschiisse (COM und LPT)
Budio- Video- und Gamecontioler
&) CO-ROM
2 Diskeltenlaufwerk Contraller
2 Festplatiencontroller

@ Grafikkarten
53 Laulwerke
I=YCENERIC IDE DISK TvPE47JSSSNIi e
& GENERIC IDE DISK TYPES7  ppytern
= GENERICKEE FLOPRYDISK g0 0
T Maus =
Moritore ( Eernchaten )
B3 Netawerkkaten
Spstemkomponenten |
Eigenschafien | akualiioen | Enfferen | Ducken.. |

Abbrechen

[=:) GEMERICIDE DISKTYPE4?
ZiEl Fmware s ersiar;

[logsehe GemEterumme
i~ Optionen
I= | drerrien

™ Austauschharer Datentrager

I~ | Surctondatemitetagunn) I L dteruptd 3 Gerat

I= | Eutemetischie Benashmchtning

Aktuelle Zuordnung der Laufwerkbuchstaber:  |C:.D:

= hiEsemmEte L
EfsterBlshsiate

Lstet=r Buchistate:

Abbrechen
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Deaktivierung von Write-Behind-Caching

Deaktivieren Sie Write-Behind-Caching auf der Festplatte, die fiur
die Videoaufnahme benutzt wird.

In Windows XP:

[ —

Wahlen Sie eine Kategorie

o

Netowerk-und [ )
T ivertindangen v

5

P e m—
%) Rtogersin

B

W Lot warimn

Systemeigenschaften

Al . . @ ra 2

§Y e
2

Dot

iy

tngabehifen

Datei  Akon  Ansicht 2

o (s
Wahlen Sie eine Aufgabe.

(5] Grregemie ormtionen er donCometr mzeien

5] visuch ticit argarsen

(L e p——

(5] Daten sichem

5 it st s it e s
oder ein Systemsteuerungssymbol
£ it () ot e

% L

I \f | Remcte |

Computemnsme Hardvare Enweitert

Algemein

Hardware-ssistent
i it dem Hardware-Assistert Kinnen Sie Hardware instalieren,

Hardware Assistert
Gerste Manager

=

Der G erste-Manager it dlle auf dem Computer instalierlen
Hardnarekomponerten aul, Yerwenden Sie den Gerate
Manager, um die Eigenischaften aler Kemponerken zu anderr,

s (] M 1)
o J

[

7 Anschlusse (COM und LPT)
@, Audic-, Video- und Gamecantroller
 Computer
D\skgttenwntrv“er
j Diskstter
o DVDJCO-F ROM Laquevke
i Grafikkarte
23 IDE ATA(ATAPI-Contraler
& IEEE 1394 Bus-Hosteontroller
e Laufuerke

Eigenschaftan von ST3B0011A

Fichtinien rolmes | Treiber|

Schisibeache und sicherss Entfemen

i schnelles Entfemnen oplimieren

DisseEinalurg doakiien den Shvsozchs af o
Dalentiager und inwindows, so dass Sie dieses Gerdt ofne das
Sl Bateres e e Yaren

Fiir Leistung DDHm\EvEn

-
Mave ng  Treiber sktualisieren... Steigern et ik ‘A‘ung i
Moritors | Deinstallersn Hargnete schus st
o feses Gierdt vom Computer 2u enifernen
ietanerka

Hach gesnderter

findons zum

]
i Infobereich der Taskleiste, um

{[_Eigenschaften

[iSchveibsache auf dem Datentiane: akdivierers
Diese Einstellung akiiviert den Schreibcache zum Steigem der
Datennager\ewsmng abev &in Stromausfall oder G erdefehler

Hardwareprofie

Offnet die Eigenschaften des aktuel)

@ Kerfigurationen einrichten und speichern.

Hardnarepiofie

Obemehmen

venursachen,




In Windows 2000:

£ Systemsteuerung =10l

Datei Bearbeten Ansicht Favoriten Extras 7

e zuick « = - 2] | Qsuchen Cordner (Averlaf |G B X e )

2zl

| Erveitert |

" I { Hacare | )
—

Adresse [ Systemsteverung =] @ wechsehzu || Liks 7|
- N p— Py
'—' ]
- Schriftarten Softwars
Systemsteuerung

Verwendsn Sie dis Einstelungen in \@E %
5 =

Systemsteuerung, um den
Computer an lhre perséniichen Sounds und Mukimedia  Spisloptionen

kemponenten installeren, deinstalieren, 1eparieren, auswerten

und kenfiguriren.
Hardnare-Assistent

% Mit dem Hardware-&ssistenten kinnen Sie Harduware:

Hardwarekomponenten auf. Verwenden Sie den Gerdte:

g Der Gerite-Manager fit alle auf dem Computer instalierten
Manager, um die Eigenschatten aler Komponenten 2u
em

Markieren Sie ein Objekt, um seine
Beschreibung anzzsigen

Bedirfrisse anaupassen.

e
Trelbersigniztung, l GegteManager. | ,

wrindows Update Symantec Livellpdets System
Windows 2000 Support ;I
29 Cbjekt(e) [ arbeitsplatz 4

(ber Kiinnen Sie
Konfigurationen einrickiten und speichern.

ianager (ol x]
= [ mme 2]l

Anschliisse (COM und LPT) -
|- Audios, Video- und Gamecantroller

Compurer
[ Dakentrager

| Yorgang  ansicht

P

Deaktivieren

=]

&3 573001
2, Dikettancon  Deinstalieren.
=D Disketteniauf

g

Hach gesnderter Hardware suchen

T2 Matiss Und andere Zeigegerits
& wontore _
B Netzwerkadapter

Systemgeréte |

Eigenschaften von ST3400164

fn Datenivagereigenschaten | 1)

— |

[ abwechen | Gberrchinen
iber |

Abbrechen
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In Windows Me und 98SE:

avoriten

-

Conicl | ewes | Adwats

)

Ausscheiden  Kopieren  Einfiigen ‘Rutkgar\g\g

Adresse [ Systemsteuening

P
©

Kennwiiter  Lindereinstellungen

o [0

Systemsteuer
Rie Finstellungen in der Modems Multimedia Metanerk
ystemsteuerung

erméglichen die

Anpassung des

Cornputers an Thre @ @

persanlichen

Worstellungen, ODBCDatenque. DuickTime Schitarlen
(32Bil

B

Markieren Sie ein Objekt,

urn seine
anzuzeigen., |

Software Spisloptionen System

i

Microsoft Hoflhepsge

Technischerupport % %

4 i e Telsfarie

S|

[ =) Absitsplatz

Eigenschaften von System

Allgemein | M. I
Arbeilsspsicher 2560 MB RAM
Spstemessourcen 83% hei
Dateisystem 32Bit

Eigenschaften von Dateisystem
Vitueller Arbeitsspeicher:  32Bit

Festplaite | Diskette | CO-ROM D
Komprimierung Nicht nstalliert
PCKarten (PCMCIAE  Keine PCKattenSockets instaliett Disss Einstellungen sollen nur von erfahrencn Benutzem oder
Systemadministiatoren gedndert werden

Das System st optial kanfiguriert.

Einstell.

™ Neue Semantk der Dateilreigabe und -speriung deaktivieren

I~ Beibshaltung won langen Hamen fii alte Programme deakiivieien

tine fir Eestplattendnterupt im P dHMod
I Synchions Pufferzumeisungen deakiivieren
“Waitere E | [ _30.8iLD. fiiden Protected-od,
Dateiystom... | Yo -y } i (|7 Werzogeizs Sehreben i all Lauwerke )

oK I Ahhlechenl 0K I Abbrachen Ubemehmen
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Einstellen der GroBe der Auslagerungsdatei

Andern Sie die Werte Ihrer Auslagerungsdatei (Swap-Datei).
Stellen Sie das Minimum und Maximum auf die doppelte Menge
Ihres RAMs ein. Wenn Sie 256 MB RAM besitzen, missen Sie also
sowohl das Minimum als auch das Maximum der Auslagerungsdatei
auf 512 einstellen.

In Windows XP:

# Sptemsteuerung ¥ Lesstung und Wartung,

Wahlen Sie eine Kategorie

=
’

Emetvesmren
-

somare ”. ot
sy pe et
® L J5 mEmar
Y e IR :
oder ein Systemsteuerungssymbol

T PSR £3 i [ i

Systemeigenschaften

[ I o !
Algemein || Computername | Hadware (_ Erweitent

Virtueller, Arbeitsspeicher

durchfibren zu kdrren.
Systenieistung

Visuelle Effekte, Prozessorzsitplanung, Speichermutzung und vitueler
Speicher

Laufwerk [Bezsichnung] Auslagerungsdat=i (MB)

Leistungsoptionen.

Erviekert

8 der Auslagerungsdatei i =i bestimtes Laufwerk

Berutzerpiofle Prozescorainlaning Laufwerk

<
Deskigpeistelungen bedigich det Armekdung Standarcnifi ot dor o el aum gbarer Specherplstz; 2700 1B
e © Bentzerdefirerte Grafe:

Optimale: Leistung srpassen Firs s

®rogramme! O Hintergrunddisnste
Maginale Grofe (1):
Staten und Wisdatherselen . o
e O GrtiGe wird vom System verwaket
Arkelan n i
Bl Aushabren von Pogrammen grofer.
[Esitungen] e e Gasantgrofe der Auslsgerungsdate fir ll Laufwerke
Minimal zugelessen 21
Ungebungsvaiatlen | [ Eshitberchterstatung (Cloiiae) O zreercece Enpfobln: 5618
Zurzei augeteit ss0me
ekl
e Auslagerungsdatel st ein Bereich auf der Festpltte, der
Vel | oo verwendet wird, s ob es sich um Arbeltsspeicher handel:

360,

for alle Laufuwerke:

TS
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In Windows 2000:

i 2134

Algermein| | Hardware | : Erveitet | ,

' Die Systemlsistungsoptionen stevem, wie Anwendungen

Datel Bearbelten Anscht Favorken Extras 7
4=zuick - = - (3] | @ouchen [Hordner (Hverar | X B2 X »

Adresse [0 systemsteuerung ] @wechsenay ||unks ]
Bebeilsspeicher rutzen. Dies hat Auswikungen auf die

T =]
L o Geschwindigkeit des Computers.

Schrifterten Softnare B o y——————
- ru
@5 % @ Uber die Umgelmgsvriablen wid festoelegi, wa bestimmie
d

Systemsteuerung

Ligfert Systeminformationen und

Infomaiionen 2{ finden sin
sndert Einstellngen. Sounds und Mutimedia  Spieloptionen

| Umngsbungsvariablen.

‘windows Update
windows 2000 Support

Symantec LiveLpdate Sl
=l @ Diese Dptionen fegen fest. was beim Starten des Computers
passiert und wig vorzugehen ist, wenn der Computer auigiund
Liefert Systeminformationen und ande | i arbeitsplatz Y eines Fehlers arfalt

Starten und Wiederherstelien.

virtueller Arbeitsspeicher 7] x|

Latfwerk [Bezelchnung] Auslagerungsdate (MB) iz m‘

Systemleistungsaptionen 21|

D: 5761152
der E:
Systemleistung optimieren Fiir; Grofle der Fir ein bestimmtes L.
& - Laufwerk: € [HUGO_G1]
Anwendungen Hintergrunddisnste Vartgharer Spelcherplatz: 5541 M3

Virtueller anfangsartie (MB):
Gesamtgrafie

er
Auslagerungsdatei fur lle Laufwerke: 576 MB Maximale Grafe (MB): Festlegen

‘ Hndern.., '\ der fir ale L

Minimal erlaubt: zME
Empfohien 574 M8
Aebrechen armstagek  S70oM
o der
Pkbuelle Grafie: 24 MB

Maximale Gréfie (ME): 5
Abbrechen
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In Windows Me und 98SE:

=

ZUTIEH

=

WoniHTs

(d

Aufwdits

»

kel

Riickgangig

=
Ausschneiden  Kopieren  Einfiigen |

Adiesss [l 5pstemsteueiung

e

©

Kennwiiter  Landereinstellingen Maus
Systemsteuer
- — & %
Lo
Die Finstellungen in der Madems Mulimedia Metzverk.
Systemsteusrung
ermoglichen die
Anpassung des
Computers an Thre @
personlichen 2}
Vorstellungen. ODBC-Datenque. QuickTime Schiiftatten
(3281
Markieren Sie ¢in Objekt,
urn seine Beschreibung
Software Spieloptionen System
Microsoft Honepsge
TechnischerfSupport % %
Ql | B Tasaw Teleforie d
[ | 5] Arbeitsplatz 4

Eigenschaften von System

Algemein | Gerdte Manager | H
Aubeitsspeicher. 256,01 RAM
Systemressourcert 3% i
Dateisystem 32Bit
Virtueller Arbeitsspeicher.  32Bit

Kompiimierung Nicht installiert

PC-Karten (PCMCIA) Reine PC-Kanten-Sockets instaliier,

Das Spstem ist optimal konfiguriert

Weitere Einstellungen

D atelsystem.

iielier Arbefsspeicher.

ok Aabbrechen

Diese Einstellungen, die die Systemleistung negativ beeinflussen kinnen, sollen
tur von erfarenen Benutzem und Systemadminishatoren gedndert werden,

&

Virtueller

© windaws verwaltet die Einstellungen fil den virlusllen Speicher (smpfahlen)

& 5 gelfen e Eirsialiingsn fLf den vituslen Speiches

Festplatte €2 3853 MB fiei
Minimum: 0 -
Magimum 3853 -

I Vituellen Speicher deaktivieren [richt empfohlen])
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Anhang E: Tipps und
Techniken

A. DV-Camcordertipps
e Formatieren Sie das DV-Band, bevor Sie ein Video
filmen.

Das Formatieren eines DV-Bandes ist unumganglich fir eine
Stapelaufnahme und zum genauen Lokalisieren von
timecodes. Formatieren bedeutet hier das Aufnehmen eines
“leeren” Videos vom Start bis zum Ende ohne Unterbrechung.
Professionelle Kameraleute machen dies routinemaBig mit
einem neuen DV-Band. Nach der Formatierung kénnen Sie
mit der Filmaufnahme beginnen. Wenn Sie dann Ihr Video auf
einem DV-Camcorder abspielen, lauft der Zahler (angezeigt
als Timecode auf dem LCD-Monitor oder dem Suchfenster des
Camcorders) selbst dann, wenn es kein wirkliches Video gibt.

e Wie man die beste Videoqualitat mit einem DV-
Camcorder erzielen kann.

Die Aufnahme von Video mit Hilfe einer IEEE 1394~
Schnittstellenkarte garantiert verlustfreie Qualitdat. Nach dem
Bearbeiten Ihres Projekts, kdnnen Sie Ihren endgtltigen Film
in einem beliebigen Format Ihrer Wahl rendern.

Wenn Sie keine IEEE 1394 Karte fir Ihren DV-Camcorder
besitzen, kénnen Sie als Alternative eine analoge
Aufnahmekarte verwenden. Wenn Sie beabsichtigen, Ihr
fertiggestelltes Projekt zurlick auf Videoband aufzunehmen,
erhalten Sie die beste Videoqualitat, wenn Sie eine analoge
Aufnahmekarte mit S-Video-Augabe verwenden.

B. Internet-Videotipps
e Verwenden Sie fiir Filmdateien fiir das Web kleinere
BildgroBen.
Ein Videoclip von einer Minute Lange, der in seinem nativen
DV AVI-Format von einem DV-Camcorder aufgenommen
wurde, bendtigt etwa 200MB Plattenspeicher. Wenn Sie einen
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solch groBen aufgenommenen Clip in Ihr Projekt einfiigen,
nimmt das Rendern der Filmdatei sehr viel Zeit in Anspruch.
Wenn Sie eine Filmdatei Uber das Internet senden wollen,
sollten Sie flir das Rendern besser eine kleinere BildgroBe
(z.B. 352 x 240) verwenden.

Uber Windows Media Video- (*.wmv) und RealVideo-
(*.rm) Dateien.

Ulead VideoStudio ermdglicht IThnen das Erstellen von Filmen
in Formaten, z.B. Windows Media Video (*.wmv) und
RealNetworks RealVideo (*.rm), zur Ausgabe zum Internet
und zur Wiedergabe auf einem Computer. Windows Media
Video-Dateien kdnnen allerdings nicht in ein VideoStudio-
Projekt eingefligt und bearbeitet werden.

C. Tipps zur Problembehebung
e Schalten Sie den Camcorder ein, um die Verbindung

wieder herzustellen.

Camcorder kénnen sich automatisch ausschalten, um Strom
zu sparen. Daher kommt es oft vor, dass die Verbindung
zwischen VideoStudio und dem Camcorder abbricht. Wenn
dies geschieht, sollten Sie den Camcorder wieder einschalten,
um die Verbindung erneut herzustellen. Sie missen nicht erst
VideoStudio schlieBen und wieder 6ffnen. Das Programm
erkennt Aufnahmegerate automatisch.

Wenn VideoStudio Zeitcodes nicht sauber lokalisieren
kann...

Bei der Videoaufnahme oder Positionierung des Bands an
einem bestimmten Zeitpunkt kann VideoStudio diesen
Zeitcode manchmal nicht lokalisieren, und eventuell halt das
Programm sogar an. Wenn dies geschieht, kann es notwendig
sein, das Programm zu schlieBen. Eine andere Mdglichkeit ist
es, den Camcorder auszuschalten und ein paar Sekunden
(mindestens sechs) mit dem Wiedereinschalten zu warten.
Dadurch wird VideoStudio zuruckgesetzt und das Programm
kann das Aufnahmegerat erneut korrekt erkennen.

Falls VideoStudio Ihren DV-Camcorder nicht steuern
kann...
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Falls VideoStudio Ihren DV-Camcorder nicht steuern und
bestimmte Zeitcodes nicht genau lokalisieren kann, wahlen
Sie Werkzeuge: Geratesteuerung wahlen und klicken Sie
auf die Schaltflache Optionen. Ein Dialogfeld mit
Geratesteuerungsoptionen erscheint. Hier kdnnen Sie die
Kontrolleinstellungen im Detail bearbeiten, damit Ihr
Camcorder und VideoStudio enger zusammenarbeiten
kdénnen, so wie Sie es wiinschen.

Hinweis: Nichterkennung des korrekten Zeitcodes kann zu
unerwarteten Problemen (wie Gerauschen oder Verzégerungen)
wahrend der Aufnahme von oder Riickiibertragung auf den DV-
Camcorder flhren.
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Glossar

Analog

Ein Signal, das nicht digital ist. Die meisten Videorecorder, Radio-/
Fernsehsendungen, AV In/Out, S-VIDEO und Stereos sind analog.
Computer sind digital und arbeiten mit Einsen und Nullen.
Informationen von einer analogen Quelle missen zum Benutzen in
einem Computer digitalisiert werden.

Archiv (Ulead VideoStudio)

Das Archiv ist der Speicherort aller Medienclips. Hier kénnen Sie
Video-, Audio, Titel- oder Farbclips einfiigen und zum Benutzen in
einem Projekt holen.

Aufnahme
Das Aufnehmen von Video oder Bildern auf die Festplatte des
Computers.

Aufnahmen
Ein aufgenommener Filmabschnitt, der in einem gréBeren Projekt
Verwendung findet.

Aufnahme-Plug-Ins

Diese in Ulead VideoStudio integrierten Werkzeuge ermdglichen es
dem Programm, Aufnahmegerate zu erkennen und sie bei
Anschluss an den Computer automatisch zu entdecken.

AVI
Audio-Video Interleave ist ein Format flr digitale Videodateien, das
fur die Microsoft Windows-Umgebung entworfen wurde.

BildgroBe

Die GroBe der in einem Video oder einer Animiersequenz gezeigten
Bilder. Falls die GroBe eines darin zu zeigendes Bildes verschieden
von der aktuellen VollbildgréBe ist, muss sie an diese angepasst
werden. Gdf. ist das zu zeigende Bild zuzuschneiden.
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Bildrate

Die Anzahl von Einzelbildern pro Sekunde in einem Video. NTSC-
Video hat gewoéhnlich eine Bildrate von 29,97 Bildern pro Sekunde
(fps; frames per second), aber kleinere Videodateien kdénnen in
einem Computer mit einer geringeren Bildrate von z. B. 15 fps
erstellt werden (nicht geeignet fir VCD oder DVD).

Clip
Ein kurzer Abschnitt oder Teil eines Films. Ein Clip kann Audio,
Video, Standbilder oder Titel enthalten.

Codec

COmpress und DECompress. Jedes Video in einem Computer
benutzt einen bestimmten Algorithmus bzw. ein Programm fiir die
Videoverarbeitung. Solch ein Programm wird als Codec bezeichnet.

Datenrate

Die Menge an Daten, die pro Sekunde von einem Ort des Rechners
zu einem anderen Ubertragen wird. In digitalem Video ist die
Datenrate Ihrer Quelle sehr wichtig: CD-ROMs haben niedrigere
Datenraten als Festplatten. Die Datenrate des Internets ist sehr
niedrig.

Digital
Computerdaten bestehen aus Einsen und Nullen. Digitale
Information unterscheidet sich von analoger Information.

Digitalisierung
Der Vorgang der Umwandlung analoger in digitale Daten, wodurch
eine Weiterverarbeitung im Computer mdglich ist.

DNLE

Digital Non-Linear Editing (digitales nichtlineares Bearbeiten). Dies
ist eine Methode der Zusammensetzung und Bearbeitung mehrerer
Videoclips zu einem Gesamtprodukt. DNLE bietet in jedem Stadium
der Bearbeitung wahlfreien Zugriff auf das Quellenmaterial und alle
Teile des Master-Bands.
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DV

Digital Video (mit groBem “D"” und “V") steht fiir eine sehr
spezifisches Videoformat, wie z.B. VHS oder High-8. Dieses Format
kann Ihr Camcorder und auch Ihr Computer verstehen
(wiedergeben, aufnehmen), wenn die nétige Hardware
(Erfassungskarte) und Software (DV Codec) installiert ist. Das
Interessanteste bei DV ist, daB es von Ihrem Camcorder auf Ihren
Computer und wieder zurlick (nach Bearbeitung, natiirlich) kopiert
werden kann, ohne dass Qualitatsverlust auftritt.

DVD

Digital Versatile Disc (DVD) ist aufgrund seiner Qualitat fir die
Videoproduktion sehr beliebt. Es garantiert nicht nur herausragende
Audio- und Videoqualitat, sondern kann auch ein Vielfaches mehr
an Daten enthalten als VCDs und SVCDs. DVDs verwenden das
MPEG-2-Format, das mit sehr viel gréBeren Dateien als MPEG-1
arbeitet und genau wie dieses auf ein ein- oder zweiseitiges und
ein- oder zweischichtiges Medium gebracht werden kann. DVDs
kdénnen in DVD-Spielern oder DVD-ROM-Laufwerken von PCs
abgespielt werden.

Effekte
In Ulead VideoStudio ist ein Effekt ein besonderer vom Computer
erzeugter Ubergang zwischen zwei Videoclips

Exportieren

Der Vorgang der gemeinsamen Benutzung von Dateien zwischen
Anwendungsprogrammen. Wenn Sie eine Datei exportieren, werden
die Daten normalerweise in ein Format umgewandelt, welches das
empfangende Anwendungsprogramm erkennt. Die Originaldatei
bleibt hierbei unverandert.

Farbclip

Einfache Hintergrundfarbe, die in einem Film benutzt wird. Dies
wird oft fir Titel und Abspanne benutzt, die vor einer soliden Farbe
besser zu erkennen sind.
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Fade

Ein Ubergangseffekt, bei dem ein Clip allméhlich verschwindet bzw.

erscheint. In einem Video erfolgt der Ubergang zwischen dem
Videobild und einer bestimmten Farbe. Bei Audio ist es ein
Ubergang zwischen voller Lautstarke und Stille.

FireWire

Ein Standardinterface zum Anschluss digitaler Audio/Videogerate
wie z.B. DV-Camcordern an Computer. Dieser geschiitzte Name
wurde dem Standard IEEE 1394 von Apple Computers verliehen.

Filmkommentar

Die Erzahlung fir ein Video oder Film wird in der Regel als
Filmkommentar bezeichnet. Filmkommentare eignen sich
besonders fiir Dokumentationen, z.B. Naturfilme.

Frame
Ein einzelnes Bild in einem Film.

Geratesteuerung
Ein Softwaretreiber, der Programmen die Steuerung von
Videoquellen wie z.B. Camcorder oder Videorecordern erlaubt.

HiColor

Ein 16-Bit-Bilddatentyp, der bis zu 65.536 Farben darstellt. Das
TGA-Dateiformat unterstitzt Bilder dieses Typs. Andere
Dateiformate erfordern die Umwandlung von HiColor in Echtfarben
(True Color). In Bildschirmen bezieht sich der Begriff HiColor
normalerweise auf 15-Bit (5-5-5) Bildschirmadapter, die bis zu
32.768 Farben darstellen.

IEEE

Das Institute of Electrical und Electronics Engineers ist eine
gemeinnitzige Organisation, die Standards fir die
Elektronikindustrie erstellt und pruft.

IEEE-1394
Ein Standard, der sehr schnelle serielle Verbindungen zwischen
einem Computer und einem DV-Camcorder, Videorecorder oder
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einem anderen digitalen Audio/Videogerat ermdglicht. Gerate, die
diesem Standard entsprechen, kénnen digitale Daten bei 100
Megabits pro Sekunde Ubertragen (mindestens).

Komprimierung

Das Verkleinern einer Datei durch Entfernen Uberflissiger Daten.
Nahezu alle digitalen Videos sind auf irgendeine Weise komprimiert.
Die Komprimierung wird mit Hilfe eines Codecs erzielt.

Lineares Bearbeiten

Traditionelle Bearbeitungsmethode an einem Flachbettgerat, in das
ein Film auf einer Seite eingefiihrt wird, Der Film wird dann darin
markiert, geschnitten und geklebt und schlieBlich an der anderen
Seite wieder herausgefihrt. Man nennt diese Bearbeitungsweise
linear, weil das Bearbeiten des Films in der Reihenfolge der
Einzelbilder erfolgt.

Markierungsanfang / -ende

Punkte in einem Clip, die flir Bearbeitungs- oder Zuschneidezwecke
markiert wurden. Durch Bestimmen von Markierungsanfang und -
ende kdnnen Sie einen Teilbereich eines Clips markieren.

MP3

Abklrzung fir MPEG Audio Layer-3. MP3 ist eine
Komprimierungsmethode flir Audio, mit der gute Audioqualitat bei
kleiner DateigréBe und schnelles Ubertragen im Internet erzielt
werden kann.

MPEG-1

Standardformat fiir Video- und Audiokomprimierung, das flr viele
Produkte, z.B. VCDs verwandt wird. Fir NTSC ist seine Auflésung
352x240 Pixel mit 29,97 fps. Fur PAL ist seine Auflésung 352x288
Pixel mit 25 fps.

MPEG-2

Eine Ableitung von MPEG-1. Es ist ein Standardformat flr Video-
und Audiokomprimierung, das flr viele Produkte, z.B. DVDs
verwandt wird. Flir NTSC DVD ist seine Videoaufldsung 720x480
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Pixel mit 29,97 fps. Fur PAL DVD ist seine Auflosung 720x576 Pixel
mit 25 fps.

Nach Szene trennen

Diese Funktion speichert automatisch verschiedene Szenen in
eigenen Dateien ab. In Ulead VideoStudio hangt die Art, auf die
verschiedene Szenen erkannt werden, vom Schritt ab, in dem Sie
sich befinden. Im Schritt Aufnehmen entdeckt “Nach Szene
trennen” unterschiedliche Szenen anhand von Aufnahmedatum und
-zeit des urspriinglichen Rohmaterials. Im Schritt Bearbeiten
kénnen Szenen auf zwei Weisen erkannt werden, wenn “Nach
Szene trennen” auf eine DV AVI-Datei angewendet wird: Nach
Aufnahmedatum und -zeit oder nach Anderungen im Videoinhalt. In
MPEG-Dateien hingegen kénnen einzelne Szenen nur auf Grund von
Inhaltsanderungen erkannt werden.

Nahtlose Aufnahme

Um das 4 GB-Limit flr die GroBe aufgenommener Dateien zu
umgehen, das bei Windows-Systemen besteht, die mit dem FAT 32-
Dateisystem arbeiten (wie Windows 98 und Windows ME), speichert
Ulead VideoStudio automatisch aufgenommene Videodaten in einer
neuen Datei, sobald diese Grenze erreicht ist. Diese Methode,
bekannt als nahtlose Aufnahme, gestattet einen ununterbrochenen
Aufnahmeprozess, unabhangig von der Lange des Rohmaterials.
VideoStudio fihrt eine nahtlose Aufnahme von DV-Typ-1 oder DV-
Typ-2 (von einem DV-Camcorder) oder von MPEG-Video (von einem
DV-Camcorder oder einem analogen Aufnahmegerdt) aus.

Windows-Systeme wie Windows 2000 und Windows XP, die bei der
Installation mit dem NTFS-Dateisystem arbeiten, besitzen keine 4
GB-Beschrankung.

NLE

Nichtlineare Bearbeitung (Non Linear Editing). Die herkdmmliche
Bearbeitung von Video ist linear, da auf die Clips auf einem
Videoband nur der Reihe nach zugegriffen werden kann. Die
nichtlineare Bearbeitung im Computer dagegen ermdéglicht
Zugreifen in beliebiger Reihenfolge.
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NTSC/PAL

NTSC ist der Videostandard in Nordamerika, Japan, Taiwan und
anderen Regionen. Die Bildrate betragt 29,97 fps. PAL dagegen
wird in Europa, Australien, Neuseeland, China, Thailand und
anderen asiatischen Landern verwandt. Die Bildrate betragt 25 fps.
Es gibt noch weitere Unterschiede. Z.B. hat NTSC fiir DV und DVD
eine Videoauflésung von 720x480 Pixeln, PAL dagegen eine
Auflésung von 720x576 Pixeln.

Plugins

Plugins sind Hilfsprogramme, die einem Programm zusatzliche
Funktionen und Effekte hinzufligen. In Ulead VideoStudio helfen
Plugins dem Programm, automatisch Aufnahmegerdte zu erkennen
sowie Videos flr unterschiedliche Zwecke, z.B. E-Mail,
Internetseite, GruBkarten und DV-Aufnahme auszugeben.

Profil

Ein Profil deckt verschiedene Attribute fiir eine Windows Media
Format-Datei ab, wie etwa Bitrate, Anzahl und Typ der Stréome,
Komprimierungsqualitat, BildgréBe und so weiter.

Projektdatei

In VideoStudio enthdlt eine Projektdatei (*.VSP) alle
Informationen, die nétig sind, um die verbundenen Bild-, Audio-
und Videodateien zu verkntlpfen. Sie missen zuerst eine
Projektdatei 6ffnen, bevor Sie mit der Videobearbeitung beginnen
kdnnen.

Rendern
Rendern ist der Vorgang der Erstellung des endgdiltigen Films aus
den Quelldateien eines Projekts.

Schliisselbild

Ein besonderes Einzelbild in einem Clip, das flir bestimmte
Bearbeitungsschritte oder andere Zwecke gekennzeichnet ist.
Hierdurch kénnen der Fluss, die Wiedergabe oder andere Merkmale
der Animation besser gesteuert werden. Wenn Sie z.B. einen
Videofilter anwenden, fuhrt das Zuweisen von unterschiedlichen
Effektestufen auf die Start- und Endbilder zu einer sich andernden
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Erscheinung des Videos vom Start- zum Endbild. Beim Erstellen
eines Videos ist das Zuweisen von Schlisselbildern an Stellen mit
hoherem Datentransfer nitzlich, um eine glattere Wiedergabe des
Videos zu gewahrleisten.

Seitenverhaltnis

Das Verhaltnis von Breite zu H6he eines Bildes. Das Breite-Hohe-
Verhéltnis beizubehalten, bedeutet, bei Anderungen der Breite
eines Bildes die Hohe automatisch entsprechend mitzuandern, und
umgekehrt.

SmartRender

Die SmartRender-Technologie rendert nur die geanderten Teile
eines Projekts, so dass nicht das gesamte Projekt neu gerendert
werden muss und Vorschauen schneller gesehen werden kénnen.

Sofortige Wiedergabe

Gestattet es Ihnen, das gesamte Projekt ohne Rendern zu
betrachten. Alle Clips werden sofort im Vorschaufenster abgespielt,
ohne dass eine temporare Vorschaudatei auf Ihrem System erzeugt
wird. Auf einem langsameren Rechner kdnnen bei dieser Methode
jedoch einige Bilder ausgelassen werden. Besonders wenn Ihr
Projekt aus vielen Effekten, Filtern, Titeln, usw. besteht, und Sie es
auf einem langsamen PC abspielen, kann es zum Uberspringen von
Bildern kommen.

Falls “Sofortige Wiedergabe” zu Bildverlusten flihrt, verwenden Sie
fur die Projektvorschau “Qualitatswiedergabe”.

Stapelaufnahme

LaBt Sie ausgewahlte Clipsegmente aus einem Quellfilm
mitschneiden, basierend auf Beginn und Ende der Zeitcodes, die Sie
fur jeden Clip definiert haben. (Fir Stapelaufnahme muss Ihre
Erfassungskarte Geratekontrollfahigkeiten besitzen.)

Storpixel
Abweichungen vom Klang einer Audiodatei oder vom
Erscheinungsbild einer Videodatei, die sich als Rauschen oder
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schneeartiges Muster bemerkbar machen. Sie kommen oft durch
Fehler beim Aufzeichnen oder mangelhafte Ausriistung zustande.

Storyboard

Ein Storyboard ist eine optische Reprasentation Ihres Films.
Individuelle Clips werden als Bildminiaturen auf der Zeitachse
gezeigt.

Szenen

Eine Szene ist eine Reihe von Bildern, die durch eine inharente
Kontinuitat zusammengehoéren. In Ulead VideoStudio werden
Szenen, die unter Verwendung der “"Nach Szene Trennen”-Funktion
aufgenommen wurden, nach Aufnahmedatum und -zeit
unterschieden. Bei aufgenommenen DV AVI-Dateien kénnen
Szenen entweder nach Aufnahmedatum und -zeit des Rohmaterials
oder nach Anderungen im Videoinhalt in verschiedene Dateien
getrennt werden. Bei MPEG-1- oder MPEG-2-Dateien werden
Szenen aufgrund von Inhaltsénderungen in unabhangige Dateien
gespeichert.

Streaming

Eine relativ neue Internet-Technologie, mit der groBe Dateien noch
wahrend des Herunterladens wiedergegeben werden kénnen.
Streaming wird oft flr groBe Video- und Audiodateien verwendet.

SVCD

Super Video CD (SVCD) wird im Allgemeinen als eine Erweiterung
von VCD beschrieben. Sie basiert auf der MPEG-2-Technologie mit
Unterstiitzung Variabler Bitrate (VBR). Die typische Laufzeit einer
SVCD betragt ca. 30-45 Minuten. Auch wenn Sie sie bis auf 70
Minuten verlangern kénnten, missten Sie das mit Kompromissen
bei Ton- und Bildqualitat bezahlen. SVCDs kénnen auf VCD-/ SVCD-
Spielern, den meisten DVD-Spielern und allen CD-ROM-/ DVD-
ROM-Laufwerken mit einer DVD-/SVCD-Abspielsoftware
wiedergeben werden.
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Timecode

Der Timecode einer Videodatei ist eine hummerische Methode zum
Anzeigen der Position in einem Video. Timecodes sind hilfreich bei
genauen Bearbeitungen.

Titel

Ein Titel kann ein Filmtitel, eine Uberschrift oder ein Abspann sein.
Alle Text-, Bild- oder Videodateien die (iber einen Film gelegt
werden, kénnen als Titel bezeichnet werden.

Treiber
Ein Softwareprogramm, das die Verbindung zwischen einem
bestimmten Gerat und einem Computer steuert.

Ubergangseffekt

Eine Methode zum Zusammenfligen zweier Videoclips, z.B.
Einblenden eines Clips in einen anderen. In Ulead VideoStudio gibt
es eine Vielzahl von besonderen Ubergéngen, die als Effekte
bezeichnet werden.

Uberlagerung
Dies sind die Video- oder Bildclips, die Gber existierende Clips ihres
Projektes gelegt werden.

VvCD

Video Compact Disc (VCD) ist eine besondere Version einer CD-
ROM, die das MPEG-1-Format verwendet. Die Qualitat der
Videoausgabe ist sehr ahnlich, meist aber besser als die von Filmen
auf VHS-Kassette. Eine VCD kann von einem CD-ROM-Laufwerk,
VCD-Spieler und sogar einem DVD-Spieler wiedergegeben werden.

Verkniipfung

Eine Methode, zuvor gespeicherte Informationen in einem anderen
Programm zu speichern, wobei sich die GroBe der entstehenden
Datei nur wenig andert. Ein weiterer Vorteil der
Verkniipfungsmethode ist, dass Anderungen am Speicherort der
Dateien automatisch in der Datei wirksam sind, von der aus die
VerknUpfung hergestellt wurde.
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Videofilter
Ein Videofilter ist eine Methode zum Andern der Erscheinung eines
Videoclips, z.B. in Form eines Mosaiks oder Krauseln.

Vorlage

Ein Arbeitsmuster flir ein Softwareprogramm. Sie enthalt
vordefinierte Formate und Einstellungen zum sicheren Speichern
der Arbeit.

Zeitachse

Die Zeitachse ist eine grafische Reprasentation eines Films in
zeitlicher Reihenfolge. Die relative GréBe auf der Zeitachse gibt
Ihnen eine Vorstellung von der Lange Ihrer Medienclips.

Zusammengesetztes Video

Ein aus Luminanz (Helligkeit) und Chrominanz zusammengesetztes
Videosignal. NTSC und PAL sind Beispiele zusammengesetzten
Videos.

Zuschneiden
Der Vorgang des Bearbeitens oder Zuschneidens eines Filmclips.
Computervideo kann Bild fir Bild zugeschnitten werden.
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